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ZUKUNFTSTRÄUME dürfen auf unseren „uMN 
Preview-Seiten diesmal besonders aus- D 


führlich geträumt werden, denn dort ent- 
deckt man u.a. nicht nur die große Mes- ® 
senachlese zur ‚son- W 
dern auch die neuesten Trends im & 
digitalen Automobilsport: 
Die Zukunft beginnt auf den 
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NEUE HORIZONTE tun sich er wenn man 
liest, dem einen Besuch ab- 

stattet oder anläßlich des Joker-Jubiläums anekdoten- 

weise erfährt, wie FAT unser Redaktionsall- 

tag wirklich ist. Lehrreiches, Fesselndes Si Ver- 

i blüffendes auf den 

> . 10031, 66 bis 68 und un 


Netscape - [Internet Search] ee 
u re 4 4 


ACTION Ohne Gnade ist angesagt, 
wenn das luftige Duell 


am 
Screen tobt oder der schicke Fan- | 
tasy-Dungeon die 
Kerkertür öffnet. Nervenstarke 
Kämpfernaturen riskieren einen 
Blick auf die 
seiten 30 und w 


STRATEGIE als Abenteuer erlebt man mit 

den ‚ aben- 

teuerliche Strategie dagegen bei 

— während für Abenteuergeist 

und strategisches Geschick benötigt wer- 
den. Genauere Hinweise zur richtigen Tak- 
tik stecken in den 


Seiten 36, 39 und 43 
EIERN 


= 


Be 


Wirtschaft und Politik ha- 
ben oft ganz klein ange- 
fangen - Ihr könnt es ja 
mal mit der Börsen-Sim 
bzw. 
dem Marktwirtschafts- 
Epos versu- 
chen oder einen 
Besuch abstatten. Die ent- 
sprechenden Tests warten 
B jedenfalls auf den 
Seiten 28/29, 
32/33 und 34 


SPORT ist diesen Monat das Gebot der 
Stunde: Ob beim Basketball mit 
den Gatchern aus - 
auf den Plätzen von oder 
im Eisstadion von 6; der Schweiß 
fließt in Strömen auf den 
Seiten 82/83, 86/87, 92 und 94 
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Diesen Monat lüften wir 
ein Betriebsgeheimnis 
der USK: Das Bundes- 
land Rheinland-Pfalz 
will nämlich die Alters- 
freigaben der „Unter- 
haltungssoftware Selbst- 
kontrolle” nicht aner- 
kennen, wodurch die 
bundesweite Akzeptanz 
des Gremiums nun ge- 
fährdet ist! 

Tatsächlich wollen die 


EEE = 
EEE 


ER ELEE 
= 


= 


# 


4 


N, 
* 


h 
NK 


RER TS] TIER TEIRNIG DARM MERAN Kam Lo _ en ann Pain IE KB REmERaRL = Be Bas Amen an Kaya Ai, NAH vum Bea _ 2] ge ner 


rheinländischen Pfälzer 
solche Jugenschutzprü- 
fungen von Software lie- 
ber der FSK (,„Freiwilli- 
ge Selbstkontrolle der 
Filmwirtschaft”) überlas- 
sen — vielleicht, weil die- 
se Institution just in ih- 
rer Region beheimatet ist? 
Noch ist freilich nichts 
endgültig entschieden, 
und wir fänden es auch 
schade, wenn man der 
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USK das Heft nun wieder 
aus der Hand nehmen 
würde, denn deren Prüfer 
haben sich inzwischen gut 
eingearbeitet und kom- 
men stets in kurzer Zeit 
zu kompetenten Ergeb- 
nissen. Na ja, im schlimm- 
sten Fall findet Ihr hier 
zukünftig eben eine Box 
mit FSK-Freigaben neben 
der aktuellen Teststati- 
stik... 
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mit Eheinisc hem Akzent - alles nur 
ste _ ein care Software- 


schon zum. J ar nd Sicht Eh ganz so herzhaft 


über diese Frage - dort will man nämlich bald ge- 


- nauso schöne und unterhaltsame Adventures ma- 
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chen wie bei den großen Vorbildern von Lucas Arts. 


Bloß viel billigere, denn die Newcomer haben sich 


auf Werbesoft spezialisiert, die den Endverbraucher 
nichts oder fast nichts kostet! Und falls ihr geplanter 
Erstling Time Trouble dann auch so toll wird wie 
die abgebildeten Screenshots daraus, werden die 
_ US-Entwickler sicher bald re ihenweise zum Kölne 


Dom ala _ 
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Der abgesehen vom Originaltitel 
sehr wohl ins Deutsche übersetz- 
te und rund 300 Seiten starke 
- Thriller der beiden New Yorker 
Journalisten schildert nämlich ei- 


nen typisch amerikanischen Ban- 
denkrieg — bloß daß sich die ver- 
feindeten Gangs quasi im Internet 
bekriegen, denn außer der Polizei 
treten hier vorwiegend Hacker 


SITE 


"und ähnliche Datencowboys auf. 
ı Tragende Rollen übernehmen ; 3 
_ auch die Telefongesellschaft und 


der eine Se andere Cospur, kurzum, man fühlt 


NMicheills Sieatalis 


Die tybergang auf 


MASTERS OF DECEPTION 


13 SEE FSLFINB IE 20% 
dem Into-Hıynway 


Der örtliche Bür 


4 Joshua Dritter 


Die Olivetti GmbH trat bisher vor allem in der 
Welt der Großraumbüros in Erscheinung - mit 
dem kürzlich in Mailand vorgestellten Multi 


_media-Computer „Envision” wollen die Italiener 


nun aber auch ins Wohnzimmer! 

Denn dort sind in gutbürgerlichen Haushalten _ zu 
meist Fernseher, Videorecorder und Telefon { jed 
lich vereint - und all das läßt sich an den ziemlich 
komplett ausgestatteten Envision problemlos an- 
schließen. Drei unterschiedlich hochgerüstete Mo- 
dellvarianten vom 486 DX4 mit 100 MHz und 635- 
MB-Festplatte bis zum Pentium 75 mit 840-MB- 
Platte und eingebauter MPEG-Karte sind lieferb 
und kosten im Laden zwischen 3.200 und 4. 200 
Mär kern. Außer einem Monitor kriegt man dafür 
dann gleich alles mögliche frei Haus geliefert; etw 


ein Quadrospeed CD-Laufwerk, eine kabellose In- 


frarot-Tastatur (!), eine Fernbedienung (!!) und ein 
umfangreiches Softwarepaket inklusive „Windows 
95” und „King’s Quest VIP’. Neugierig geworden? 
ofa... äh, Computerfachhande 


Der iBS Systemvertrieb hat wieder gnadenlos 
zugeschlagen: Die neue CD „Tele-Info Fax-Aus 
kunft” bietet über eine Million Faxnummern 


aus Deutschland für einen runden Fuffi! 


Abgesehen von ihrer schlichten Datenfülle glänzt 
die unter „Windows” zu betreibende Scheibe auch 
mit jedem nur erdenklichen Komfort - vielfältige 
Suchfunktionen, ein Btx-Decoder, die passende 
Fax-Software und diverse Gimmicks (z.B. ein ar 
Raumplaner für ver- 

hinderte Innenarchitek- 

ten) wurden ja gleich 

mit eingebaut. Nähere 

Infos gibt’s über: 

iBS Systemvertrieb 

Carl-Zeiss-Straße 23 

30827 Garbsen 

Tel.: 05131-700013 

Fax: 05131-700015 
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; Praktisch alle Bersiel- . 
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Wigald Boning 


Ob diese Mädels in Gametels 


Doardnarrior auch vorkormen] Zwei Designer-Legenden: Richard Garriott 


& Chris Roberts 


Arcade-Gerangel aus dem 4 Bi om Spyeraft beeindruckte durch 
Kino: Street Fighter eh . | nn \ professionelle Videos 
The Movie nn on e_. 


nenn DIE MESSE-NACHLESE 


Viel Holz unter einem (Hotel-) Dach: 
U.S. Gold will mit TOUCHE aus dem 
Leben des fünften Musketiers ein 
Adventure machen und bei dem Rock’n’ 
Roll-Reißer JOHNNY BAZOOKA- 
TONE die blauen Bohnen fliegen las- 
sen. Core Design hat die Panzer-Sim 
SHELLSHOCK fast fertig, „Thunder- 
hawk 2” heißt nun FIRESTORM, und 
„Machinehead” ist nur noch der Unter- 
titel zum wilden Schlachtfest BLAM!. 
Von Sanctuary Woods nimmt man den 
„Wolf’-Nachfolger LION und THE 
RIDDLE OF MASTER LU ins Pro- 
gramm auf, dazu kommen vier wahrhaft 
mörderische Ballerdungeons (u.a. 
DERE SERIEN a von en 


Schon am an vor der Messe wur- 
de die Schnelldenkerei ZOOP präsen- 
tiert. Aus der Lizenzschublade zogen die 
Amerikaner CONGO, STAR TREK - 
DEEP SPACE NINE: HARBINGER 
und THE INDIAN IN THE CUP- 
BOARD. Die MTV-Konzernmutter läßt 
auch ihre ungezogenen Kinder nicht ver- 
kommen, wie BEAVIS AND BUTT- 
HEAD: VIRTUAL STUPIDITY be- 
weist - erst danach zieht sie den Netz- 
ni “ MIV PNAILOGEN 
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DEATH TRAP DUNGEON basiert 
auf den Büchern von Steve Jackson und 
Ian Livingstone, erinnert optisch aber 
mehr an eine Polygon-Prügelei als an 
den angedachten Action-Rolli. Dazu 
kommen drei Flugsimulatoren: FLY- 
ING NIGHTMARES 2 ist der Nach- 
folger zu „AV8B Harrier Assault”, 
CONFIRMED KILL soll ein Online- 
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Der fünfte Mann: Touche 


Überflieger werden und AH-64 APA- 
CHE die Domark-V ariante der rotieren- 
den Rothaut. Last not least steht mit 
TERRACIDE (das 3D-Accelerator- 
Karten unterstützt) noch Space-Action 
auf dem Programm. 


PICT U R ES 


Die = Exbaiten für Te Movies” 
möchten uns das Zombie-Drama 
CORPSE KILLER sowie ıhre Film- 
Klassiker DOUBLE SWITCH und 
NIGHT TRAP auf den Gabentisch 
legen. Richtig neu sind SUPREME 
WARRIOR und MAXIMUM SURGE 
— mit „Baywatch”-Nixe Yasmine 
nn in der aupuone 
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N ben den Ober Versionen ihre Sr 
lereien (FIFA, NHL, NEL, PGA, 
NBA...) haben uns die Elektrokünstler 
die 3DO-Konvertierungen SPACE 
HULK H und SHOCK WAVE AsS- 
SAULT (als Ballerei für „Windows 95”) 
versprochen. Die Dreharbeiten zu 
WING COMMANDER IV: THE 
PRICE OF FREEDOM sind auch ab- 
geschlossen, angeblich betrugen die Pro- 
duktionskosten satte neun Millionen 
Sterntaler. Etwas billiger wird wohl das 
SF-Abenteuer THE DARKENING,, ob- 
wohl hier Stars wie Jürgen Prochnow 
und Christopher Walken mitspielen. Ori- 
gin zeigte zudem erste Bilder von AH- 
64D LONGBOW, der neuen Apache- 
Simulation von Ändy Hollis („F-15 IP’). 
ADVANCED TACTICAL FIGH- 
TERS setzt „U.S. Navy Fighters” mit 
Experimentalfliegern fort, und bis zum 
Februar sollen das actionreiche Zeitreise- 
Adventure TIME COMMANDO und 


Das Spiel zum Film zum Buch: Congo 


der Nachfolser zu „Little Bis 
Adventure” erscheinen. Richard Garriott 
und Chris Roberts waren übrigens per- 
sönlich in London zu Gast: „Lord Bri- 
tish” will mit ULTIMA 9 bis Ende 
nächsten Jahres wieder zum bewährten 
Rollenspielkonzept zurückfinden, wäh- 
rend Chris zu berichten wußte, daß der 
WC-Kinostreifen gute Fortschritte 

macht. | 


HELLFIRE ZONE ist eine hübsche 
Hubschrauberei, während die Strategen 
eher ESCALATION locken dürfte. Rät- 
selknacker können sich auf MILLEN- 
NIA: ALTERED DESTINIES und 
THE COMPELLING ADVEN- 
TURES OF A. GENT freuen, nur der 
RIPPER wird noch etwas auf sich 
warten lassen, ehe er im New York des 
Jahres 2060 neue Opfer sucht. 


Erfolg schmeckt nach mehr: Das wüste 
Fernseh-Drama MAD TV 2 wird im 
Netzwerk laufen und etliche Filmclips 
enthalten. Manager dürfen DER PLA- 
NER 2 einplanen, die Fußballer wech- 
seln demnächst zum RAN TRAINER 2. 
Etwas ganz anderes ist FAIR PLAY, 
nämlich die Simulation einer Spielema- 
gazinredaktion - womöglich mit den Jo- 
ker-Sklaven? 


Soc vom Feinsten: Das in RAN 
SOCCER umbenannte „Actua Soccer” 
läßt bis zu 20 Netzwerk-Kicker auf den 
Platz (der Compi steht im Tor), die 
Kommentare spricht Jörg Wontorra. 
Außerdem sollen ACTUA GOLF und 
der „Gauntlet”-Klon LOADED von der 


3ald auf dem Kr BE ıd: 
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Das zweite Programm: Mad TV 2 


Playstation umgesetzt werden. Den 
falschen Titel trägt das Big Brother- 
Adventure NORMALITY INC. - das 
Gegenteil würde den Inhalt besser tref- 
fen! Ein ganz normales 3D-Adventure 
verspricht dagegen REALM OF THE 
SUNIED zu Ian 
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ja ay y Wilbur, dar Eiideesner i von ID Soft- 
ware, führte den Ballerdungeon HE- 
XEN der „Ketzer’ von Raven Software 
vor — und erste Bilder der neuen ID-Fan- 
tasy-Action QUAKE. Eher harmlos sind 
das futuristische Actionadventure DEF- 
COM 5, ADDAMS FAMILY PIN- 
BALL und der Oldie-Pack WILLIAMS 
ARCADE CLASSICS mit Digi-Le- 
genden wie „Defender. 
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Die Franzosen starten die inadeen 
ture-Serie TIME GATE, deren erster 
Teil KNIGHT’S CHASE einen her- 
Sn nk a 


IN T ER PLAY 


Der beste Witz auf Messe: STONE- 
KEEP soll zum Jahresende erscheinen! 
Und damit auch Kevin Costner wieder 
lachen kann, will Interplay seine an der 
Kinokasse abgesoffene WATER- 
WORLD gleich zweimal versoften: Die 
Echtzeit-Strategie-Version besorgt In- 


Let’s de the time warp 


again: Time Gate 


DIE MESSE-NACHL E SE 


telligent Games, die Actionvariante wird 
so eine Art „Operation Wasserratte”. 
Darüber hinaus erwarten uns die kon- 
vertierte Konsolen-Prügelei CLAY 
FIGHTER 2 und das Gag-Schach 
CHESSMATES. Noch nicht besonders 
weit sind die Entwickler mit den 
AD&D-Games DESCENT UNDER 
MOUNTAIN (Echtzeit-Rolli) und 
DRAGON DICE (Strategie). Geplant 
ist außerdem eine VR SPORTS-Serie 
mit 360-Grad-Rundumblickgrafik, die 
ersten Titel heißen dann „Baseball’”, 
„Basketball’” und „Hockey’”. 
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Neben den separat von uns vorgestellten 
Rennspielen hat MicroProse auch den 
GRANDPRIX MANAGER und das 
Echtzeit-Strategical THIS MEANS 
WAR! mit einer Storyline & la „Mad 
Max” in petto. 
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Die Cryo-Crew sitzt gerade an dem Co- 
mic-Adventure ALIENS und der Welt- 
raumballerei THE RAVEN PRO- 
JECT. Im SSI-Hangar steht der Russen- 
Flugi SU-27 FLANKER, darunter 
lauert der AD&D-Kerker DEATH 
KEEP. Die Welt von Aden wird bei 
ENTOMORPH weiter erkundet, 
während man den Rolli AZRAEL’S 
TEAR semeinsam mit Intelligent 
Games („sim Isle’) bastelt. ALLIED 
GENERAL ist die logische Folge von 
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Total abnormal: 
i Normality Inc. 


Hexen hexen... 


„Panzer General’, noch mehr Ketten- 
fahrzeuge rumpeln durch STEEL 
PANTHERS. Die Games DARK 
CRUSADERS und SHADOW OF 
THE HORNED RAT beruhen schließ- 
lich beide auf der Table Top-Lizenz 


29 
„Warhammer’'. 


NEG 
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Der deutsche Distributor zeigte das 
Höhlen-Abenteuer HUMAN RECALL 
und das SF-Actionadventure MISSION 
SUPER 1.Q., für das Wigald Boning 
(„RIL Samstag Nacht Show”, Toyooo- 
ta-Spot) die Werbetrommel rührt. 
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Wie fühlt sich ein mutiertes Ferkel, das 
unter die Aliens gefallen ist? Wir er- 
fahren es, sobald die Austrosoftler THE 
MUTATION OF JB aus dem Stall las- 
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Hier drehte sich fast alles um das Denk- 
spiel WORMS von Team 17. Beein- 
druckend war aber auch die Präsentati- 
on des DID-Flugis TFX: EF2000, und 
bei OFFENSIVE handelt es sich um ein 
Echtzeit-Strategical in Iso-3D. 
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Das Render-Adventure KINGDOM O’ 
MAGIC wird man mit zwei verschie- 
denen Charakteren durchspielen können, 


Ich bin zwei Spiele: 
Waterworld 


nun mal SO 
alleine reiten! 
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eatures: 

‚dcchirmfüllende Super-VGA-6r ‘ken in brilanter Qualität 
iologe, MuS ücke und Geröusth® | 

fgebot an Nef orragen ic-Animationen 

o alle Dialoge vollständig mi aitalisiertef Sprache ausgestattel 

o Introfilm im Comie-Stil, Lünge 2 Minuten 
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2 ist dag ecret. 
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Al Lowe das für Abenteurer jeden Alters 
geeignete Comic-Adventure TORIN’S 
PASSAGE hinkriegen. Aber zuerst 
kommt das in Bayern angesiedelte Wer- 
wolf-Epos GABRIEL KNIGHT 2: 
THE BEAST WITHIN. Horror für Er- 
wachsene bietet auch PHANTASMA- 
GORIA H: A PASSAGE OF FLESH, 
die Kids dürfen sich bei SHIVERS gru- 
seln. 3D ULTRA PINBALL: OUT- 
POST ODYSSEY läßt die Silberkugel 
unter „Windows rollen, die Simulati- 
onsfans unter den Fensterbesitzern be- 
kommen mit COMMAND: ACES OF 
THE DEEP einen SVGA-Ableger der 
U-Boot-Simulation serviert - ACES OF 
THE DEEP II folst nächstes Jahr. 
Außerdem hat Sierra Impressions ge- 
kauft und damit zugleich CAESAR II. 


2 
E 


2 " 
it nıcht neden. 


DIE MESSE-NACHLESE 


Also echt jetzt: This Means War! 


ww wm we: 


üpfical EARTH WORM 
JIM 2 wird von Rainbow Arts für DOS 
konvertiert, als Zugabe packt man den 
ersten Teil auf die CD. 


m Bu} 


Das noch als Psygnosis-Game an- 
gekündigte DARKER soll nun unter 
dem Sony-Label veröffentlicht werden, 
desgleichen die Nibelungen-Saga RING 
CYCLE. Last not least baut man DIE 
STADT DER VERLORENEN KIN- 
DER, das Actionadventure zum gleich- 
namigen Film. 


a 9 fi wer | £ HR er Wr a We ee ee 
2 I E: a 


Das A CONNEC- 
TION spielt im Agentenmilieu, bei 
SHINE sind dann die Musiker dran - 
der Soundtrack ist von der bayrischen 


Band „ 


rare 


DIE MESSE-NACHLESE 


Ripley lebt (noch): Aliens 


AS DSCHUNGELBUCH kommt für 
„Windows 95”, der „Cyberia”-Nach- 
folger RESURRECTION soll auch 
bald fertig sein. Brandneu von West- 
wood: das Echtzeit-Strategical COM- 
MAND & CONQUER 2: TIBERIAN 
SUN und die Filmversoftung BLADE 


Erst mal drei genremäßig kaum einzu- 
srenzende Schrägheiten von Inscape: 
THE DARK EYE ist von Edgar Allan 
Poe inspiriert, William S. Burroughs 
spricht den Text, und Thomas Dolby 
zeichnet für den Sound verantwortlich. 
Wer die Noten bei DEVO: ADVEN- 
TURES OF THE SMART PATROL 
verbiegt, steht schon im Titel, und hin- 
ter THE RESIDENTS: BAD DAY ON 
THE MIDWAY verbirgt sich schließ- 
lich eine Art Disneyland für verdamm- 
te Seelen. 

Accolade kündigte STAR CONTROL 3 
und HARDBALL V an. Ein abenteu- 


GEHE ZU MESAFISCH 
yalk to 
Talk to 


ne & Yg £ IS Ü B\ 

üse & 

PicCE un 
Hilfe, mein Schwein ist ein Außerirdi- 
scher: The Mutation of JB 


erlich lustiger Cartoon-Western ist 
THREE SKULLS von Rewistronic, 
Splitscreen-Sport vom Feinsten ver- 
spricht MOTOCROSS von Graftgold. 
Sensible Software hat SENSIBLE 
WORLD OF SOCCER für den PC 
umgesetzt, und Renegade bringt ein 
netzwerktaugliches Actionstrategical der 
hektischen Sorte: Z. (mm) 


N2D-100 


Das wurmt den Lemming: 
Worms 


Und Jimmy 
ging zum Re- 
senwurm: 

= % Earthworm 
Jim 2 
Gabriel Knight auf CD _ 
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Schnell und schmutzig: 
Motocross 


_ Magische Formen: Kingdom 0’Magic 
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In der Formel 1 steht Schumi als Weltmeister so gut wie fest, am PC ist dagegen noch 
alles offen: Autorennen waren die Sieger der ECTS - aber wer macht das Rennen 
am Markt, wer ist Favorit und wer Außenseiter? Hier kommt die Startaufstellung 
vom Realo bis hin zum abgespaceten Futuro-Racer... 


Nicht nur nach dem Alphabet haben sich die 
Newcomer von Graffiti die Pole Position ver- 
dient: Bereits die vorliegende VGA-Vorab- 
version des für Virgin produzierten SVGA- 
Games könnte in jeder Spielhalle bestehen! 


Die sechs Kurse lassen Erinnerungen an 
„Ridge Racer’ und „Daytona USA’ wach 
werden, die zehn bildschönen Boliden steuern 
sich schon über die Tastatur famos. Dazu 
gibt's eine Achtspieler-Option für Netzwerker 
als Alternative zu den neun cleveren Com- 
puterpiloten, diverse Spielmodi und Grafik- 
perspektiven, eine Replay-Funktion, witzige 
Sprachausgabe und und und. 


zern eher beflogen als befahren, und ein 
bißchen ballern darf man auch, während Tech- 
no- und Tranceklänge das Ohr verwirren. Wen 


Überzogener Realismus läßt sich diesem Ti- 
tel aus dem Mindscape-Stall kaum vorwerfen: 
Die elf Strecken werden von acht Futuro-Flit- 


\CING 


Die „Lotus’-Serie ist schon längst Ge- 
schichte, aber mit diesem PS-Spektakel 
könnte Gremlin an die Spitze zurückkehren: 
Zwar ist die SVGA-Grafik nicht ganz so 
hübsch wie bei Virgins Bleifußindianer, doch 
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PG-JOKER 


wundert s da noch, daß es hier sogar Ge- 
heimgegner, Power Ups und Bonustracks ge- 


ben soll? 


DERBY- 


Selbst in der Zukunft gehorchen Autorennen 
irgendwelchen Regeln, beim Sony-Team gilt 
nur eine einzige: Wessen Karre zuerst Schrott 


dafür enthalten die 16 hiesigen Asphaltpisten 
schrille Rampen, Loopings und Corkserews. 
Maximal vier Splitscreen-Piloten oder bis zu 
16 Netzwerkdriver dürfen sich dabei auf acht 
verschiedene Benzinvernichter stürzen; Bo- 
xenstopps zum Reparieren und eine Replay- 


Kamera gibt es ebenfalls. 


ist, der hat verloren! Man kann die Kontra- 
henten allein oder im Zweierteam rammen, 
und das in diversen Spielmodi - die reali- 
stisch dargestellten Crashs dürfen dann 
anschließend nochmals via Replay bewun- 
dert werden. 


Modellpflege war das Gebot der Stunde bei 
der US-Softwareschmiede Papyrus: In Sa- 
chen Wagen, Fahrer, Sponsoren, Banden- 
werbung etc. werden sämtliche Details der 
aktuellen Rennsaison vertreten sein. Außer- 
dem können nun bis zu 3] Temposünder ihr 


FORMULA ONE 
GRAND PRIX 2 


Geoff Crammond ist quasi der Schumacher 
der Digi-Szene - ein absoluter Perfektionist. 
Folglich kann sein neuestes SVGA-Werk 
nicht nur mit der offiziellen FIFA- izenz und 
den 16 originalen Formel-1-Kursen auf- 


Modem aufheulen lassen und auf den 15 
Strecken staunend die zerbeulten Blechei- 
mer bewundern, deren Piloten mit dem le- 
bensnahen Fahrverhalten nicht zurechtka- 
men. Der Soundtrack soll von Jazz bis Hea- 
vyrock alles bieten, was Motorsportler außer 
dumpfem Grollen gerne hören, eine SVGA- 


Optik ist ebenfalls selbstverständlich. 


Der Vorgänger wurde von der BPS aus 
dem Verkehr gezogen, deshalb hat Game- 
tek den zweiten Teil des actionreichen 
Taxler-Dramas so weit entschärft, daß es 
selbst der TÜV für seine Fortbildungsver- 
anstaltungen nutzen könnte - beinahe je- 


Der Vorgänger war im Konsolen-Zirkus viel- 
leicht das Rennereisnis schlechthin; beim 
Nachfolger hat Interplay zwar auf Iso-3D 
umgeschaltet, in Sachen Gameplay aber 


nicht allzuviel geändert. Wieder sind die 
rasenden Rock n Roller bis an die Zäh- 
ne bewaffnet und düsen zu fetzigen 
Schmalzlocken-Klassikern über Pisten, die 
eher einer Achterbahn gleichen: Loopings, 
Sprunsschanzen und Hindernisse beleben 
die Tanzfläche - am PC allerdings erst im 
nächsten Jahr, 


Da 


Zum Schluß heben wir endgültig ab, denn die 
acht SF-Flitzer von Sony lachen bloß über die 
Schwerkraft, wenn sie über den sechs extra- 


SARTS 


Es muß nicht immer gleich die Formel I 
sein, MicroProse kann es auch zwei Num- 
mern kleiner: Daß sich die Go-Karts auch 
tunen lassen und auf Wunsch im Netzwerk 


langen Iracks dahinjagen. Altmodische Ramm- 
versuche sind dabei verpönt, der Lenkradartist 
von übermorgen greift lieber zu Rakete, Mine 
oder Schutzschild, während er dem Sound be- 
kannter britischer Gruppen wie Orbital, Leftfield 


und Chemical Brothers lauscht! (mm) 


warten; er haft auch die schönsten Wägel- 
chen, die realistischste Streckenführung, 
perfekte Replays, das Weiter sowie 3D- und 
„Dopplersoundeffeke” für MicroProse un- 
ter Vertrag genommen. Mal sehen, ob 
Geoff das Rennen macht, denn bereits der 
zweite Platz wäre für ihn eine herbe Ent- 
täuschung... 


denfalls. Trotzdem darf man seine Miet- 
droschke waffenmäßis immer noch auf- 
frisieren und dazu neuerdings auch den 
Blickwinkel wechseln. Des weiteren er- 
warten den motorisierten Straßenkrieger 
düstere Häuserschluchten in SVGÄA, ein 
packender Soundtrack und spezielle De- 
molition Derby-Levels. 


starten, wäre an sich nichts Besonderes: 
ungewöhnlich an dieser Seifenkisten-Sim 
sind vor allem die verrückten Blickwinkel, 
aus denen man das SVGA -Geschehen be- 
trachten darf, Entsprechend flexibel soll 
auch die Replay-Funktion ausfallen. 
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SR 
a AN r 


| 
a 


TALISMAN 


| Obwohl‘ wir erst im nächsten Monat einen 

_ genaueren Testerblick riskieren können, 

ı wir jeizt schon, daß der Hausse- | 
n 1syı on ] En Verantwortlich für die dramatische Ge- 

>r on ist Hans-Joachim Alpers, seines 

_ Zeichens Miterfinder von „Das Schwarze 

Auge” und zudem Verfasser vieler „Sha- und üb 

Bücher. Für sein Se .ı 


en. 
"ABENTEUER 


in aller guten Ds je sind, 
w rfen wir zum krönenden Abschluß 
_ nen Blick auf dieses a 


nen Splitter hat unser Held Arkos bereits 


_inder Tasche; die anderen beiden befin- 


den sich irgendwo in dem Höhlensystem, 
dessen Bewohner ihn demnächst ihren 
Göttern opfern wollen.. 


d wRun’ 


soll. Klar, daß unseren Bücherwurm nun 
nichts mehr in seiner staubigen Höhle 
halten kann - zusammen mit der Re- 
porterin Melanie Mockingbird begibt er 
sich schleunigst auf den Weg nach Is- 
land, um das a Geheimnis zu 


_ lüften! 
Angesichts der den Sony ahnt man 


" _ schon, daß diese Silberscheibe nicht ge- 
_ rade zu den humorlosesten Adventures 


gehören dürfte, , die man dieses Jahr auf 


nicht schutzlos ausgeliefert ist, die eben- 
falls fleißig nach den Klunkern suchen. 
Aber auch die Grafikabteilung hat sich 


_ alle Mühe gegeben, damit die Abenteu- 


rer bald aus dem Staunen nicht mehr her- 
auskommen: Aufwendige Animationen _ 


der Figuren, in Echtzeit gerenderte Be 
M ve (mit. „Phong- San} 


isländische Sprachausgabe stecken eben- 
falls in Archies Reisegepäck. Bereits 
vorab vermelden können wir darüber 
hinaus eine benutzerfreundlich kon- 
struierte Maussteuerung, über 65 Loca- 
tions, diverse Multiple-choice-Gespräche 
und ein Gameplay, das kleinere Anlei- 

hen bei „Indy IV” nimmt - somuß des 
öfteren zwischen Archibald und Melanie 
hin- und hergeschaltet werden, wenn 


man die tiefsten Geheimnisse isländi- 
scher Städtebaukunst ergründen | 
M n Die Gelegenheit da 
ie Su V 
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Kle ine ih ei tr uk tzten He fie yetesteten CD- Ve [sion de launigen role Strategical 0. Pop” n = 7 Iler jetzt mit der 
Disk-Fassung ausgerä iumt - nachzulese en im aktuellen Update Servic ce. Ihr hingegen sollt jene elf Fehler finden, die sich bei der Fälschung 
des poppigen Artworks von Stefan Be >yer eingeschlichen haben: Wer sie markiert und verbindet, entdeckt den gesuchten Lösungsbuc hstaben 
und kann das Original als A3-Poster gewinnen. Oder „Q- -Pop” in der verbesserten CD-Version. Oder sogar einen mit 8 MB RAM, 420- 
MB- Fe est platte, SVGA- Karte ‚Quadı 'ospeed UD- Laufwerk, AWE3 32 2 Soundblaster- Karte, Stereo-Aktivboxe n (80 Watt) und „Windows a 


ausg o S isteten Mar ken- PC, ‚um das Game darauf laufe n zu lasse al 


Die 


. = 


N a, kennt Ihr den Lösungsbuchstaben bereits? Dann malt ihn samt Eurem Absender auf eine Postkarte, die 
bis zum 6. November 1995 (Einsendeschluß!) bei uns eingetrudelt sein muß. Bei der Verlosung unter allen 
richtigen Einsendungen sind der Rechtsweg sowie sämtliche Kiwis und Joker ausgeschlossen - möge der 
Fehlerloseste gewinnen! 


onen, Geisler... 


Gibt es nicht? Aber sicher! CDV 


bis zu l6 5 Dj 


iel 
gle eichzeilig 4 
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FEATURES: 

e verbesserte 3D-Engine mit erweite 
intelligenteren Gegnern und strate« 

e Multiplayer-Modus mit bis zu 1 6 Spie 
(Netzwerk) oder mit 2 Spielern über Modem 

© außergewöhnliches Spieldesign, anspruchsvolle 
Rätsel und große Levels mit mehreren Ebenen 


e aufwendig gerenderte 3D-Intro-Animation 
e \GA+SVGA (640x480) wi 


egungsfreiheit, 
Elementen > 


Mit Hexen hatte die Bevölkerung von Stazhia nie viel am Hut. Ihre Sorge galt eher dem 
‚Inselvulkan Char, der eines Tages ausbrechen und ihre Welt in Schutt und Asche legen könnte. ii: De & N. 
Aber es komm schlimmer: Char war unbemerkt zu einer Insel des Bösen geworden, auf der eine nme ur (0721) 
Gruppe mächtiger Hexen alles Sein korrumpiert. | =inrem»| Wiek) 


Unter dem Vulkan und der Welt-ion Stazhia erstreckt sich ein gigantisches a. der 
„Witchaven“. Es wird gemunkelt, daß tief unter dem Vulkan ein mächtiger Dämon haust, der 
den Hexen im Gegenzug für Menschenopfer enorme Kräfte verleiht. 


Sie sind auserwählt worden, um mit Ihrem Verstand, den besten Waffen und der stärksten Magie 
des Volkes den Hexengilden den Garaus zu machen. Capstone präsentiert mit Witchaven ein 
La. m Tchlgsweiendes 30 Adtion-Gome mit Ro. Elementen. 


Ich 


nur, daß Ihr den neuesten Teil 
der besten Computerspielse- 


rie aller Zeiten gnadenlos 
verreißt (für „Battle Isle 3” 
nur 73 Prozent?!), nein, Ihr 
baut auch noch einen dicken 
Bug in den Titel ein. Das 
Ding heißt nämlich „Schatten 
des Imperiums” 

„Schatten des Imperators”! 
2) Gratulation an Mike zum 
gewonnenen Prozeß wegen 
der ungerechtfertigten Be- 
schlagnahmungen! Bleibt nur 
zu wünschen, daß er seine 
Kohle, die bestimmt säcke- 
weise draufgegangen ist, wie- 
derkriegt. _ 

3) Euer PC Parlament basiert 
doch auf dem Spiel „1990” - 
wo kriege ich das her? 

4) Wo gibt es den RAM- 
Doubler aus dem Comic 
10/94 zu kaufen? 

5) Wann kommt der Nachfol- 
ger zum P6 auf den Markt? 
Wie heißt er, was feisiet und 
was kostete? 

6) Was sind Deine Top Five- 
Spiele, lieber Ghost? 

7) Warum sind alle von Dei- 


ner Art angekettet? Stören die 


Ketten nicht beim Zocken? 

8) Bringt bitte wieder mehr 
Ghost-Bilder in den Ghost- 
writer! 


wünscht sich Jonas Rumpf 


aus Berlin. 


1) Kannst die Rüstung wieder 


anziehen, der Untertitel zur 


dritten Kampfinsel wurde 
nämlich kurzfristig in „Schat- 
ten des Imperators” geändert 
— Redakteure lügen nicht, 


schon gar nicht bei der Wer- 


tung! 

2) Mike hegt ähnliche Hoff- 
nungen - und das ist be- 
stimmt keineLüge _ 

3) Die spielpolitische Basis 
meiner Partei ist erhältlich 
über: „APC & TCP, Dorfstr. 
17, D-83236 Übersee” 


und nicht 


4) Du wirst lachen, aber uns 
M | 0 Mist jetzt tatsächlich ein RAM-W vice 
1) Ich bin entrüstet! Nicht 


Doubler unter die Finger ge- W ten. 


kommen. Vermutlich basiert 


er zwar bloß auf der Einrich- 


tung einer Auslagerungsdatei über ema 
auf der Festplatte, aber falls W besser weg? 
mehr dahintersteckt, werden @. 


wir das Tool demnächst vor- 


stellen. 


3) Gegenfragen: Was bringt 


die Zukunft, wo wohnt Gott, W Soundka 
| und weshalb frißt Daisy im- 


mer Joes Bananen, aber nie 
Steffens Orangen? 


6) Das verrate ich dennucht 


in den Charts. 


7) Ohne Ketten würde ich L 


wohl kaum hier schweben, 
um derlei dumme Fragen zu 


beantworten! 


8) Spitzenidee! Schon . 


mehr Porträts meinerseits 
gleichzeitig auch weniger zu 


beantwortende Briefe Eurer- 


seits bedeuten würden! 


Redlich, arbeitsam und kein 


bißchen eitel, Dein Ghost 


I DE  redaktionsinternen | 
Streitgespräche sind zwar I 
eine interessante Idee, stellen 
aber nur bekannte Probleme 
zur Diskussion und führen zu 


keiner Lösung. 


2) Ich finde es schade, daß | bz 


den PC-Lesern die Comics | 


des MM- und Amiga Jokers r- 


vorenthalten werden, 
Joker-Crew 


skurrileren Ergebnissen. Und 
vor allem die namenlose Se- 


kretärin bringt’s in dem Zu- 


sammenhang irgendwie nicht 
so sehr. Vielleicht könntet Ihr 


ja mal alle Comics in Buch- 


form veröffentlichen? 

3) Übrigens habe ich diesen 
Multimedia Joker mal durch- 
geblättert und festgestellt, 


daß ich keine rechte Verwen- 
dung für ihn habe - erstens 
Bfehlt mir (noch) das CD-  verö 


gerade die Einbindung der 1 
(insbesondere @ 
Michaels) führt halt immer zu 


F all a“ ee innvelle E 
zung zum reinen T. esterg 
a können. 


pr nee wä 


ae 


2 DMu und nicht 6,99 in 
Wie viele ee 


schick! 
a fürchtet Chri 
a . 


_ recht 


ausnahmsweise | mal recht 
gehabt hat, 


| während Ju- 
stifias Männer sich im Ir 


zum befanden!!! 


3) MicroProse nn . Fo or- 
mula One ( rand Prix 2 zur 
nächsten Ausgabe in unsere 


Testbox, aber im Hot Spot 
(Special zu 3D-Racing) er- 


wartet Dich bereits ein klei- 


ner Vorgeschmack! 

4) Gute Frage. Vielleicht, 
weil unser Boß Michael sei- 
nem Ruf als größter Geizkra- 


gen diesseits des Äquators ja 


irgendwie gerecht werden 
muß? | 


. Beantworten allein reicht 


wohl n ehr, jetzt soll 
ich auch noch den Zählskla- 


ven machen?! Wenn Du mich 


en a s u alle Fälle 


es. ee 
5 Bei meiner Ehre, Joes 
Bart und “n Gum 


der Hslch unschuldig dar- _ 


‚Ben, ich bin erst 
unschuldig - Den 


_ EINGEDOST 


das mit dem . zu 
„Windows © 95” hätte ich von 


dieses Betriebssystem: für 


Spiele so schönredet, finde 


ich blödsinnig: Spiele laufen 


immer noch am besten unter 
DOS, daran besteht doch nun 


wirklich kein Zweifel! Mir 


paßt es ohnehin schon nicht, 


daß derweil 0 viele Games 
für „Windows” ‚erscheinen, 
aber die kaufe ich dann eben 


nicht - als OS/2-Anwender 


wäre das ja auch ein Stil- 


bruch. Ich hoffe jedenfalls, 
daß nicht alle Hersteller so 


blind sind und wenigstens ei- 


nige bei DOS bleiben WEr- 


den! A 
hofft wie gesagt Steffen Gei- 


ger aus Schriesheim. 


Ich weiß. daß m man an seinen 
Vorurteilen 


hängt, aber 


5 indows 95” konnte selbst 
uns Berufsskeptiker überzeu- 


gen: Kein Vergleich zur Fen- 


stersoftware, wie man sie bis- 
her kannte - für Gambler 
eine echte Bereicherung so- 
gar gegenüber DOS! 
man allerdings einserseits 
über „Windows” herziehen 
und sich anderseits als 
{ zockender) OS/2-Anwender 
bezeichnen kann, bleibt selbst 
mir ein Rätsel; immerhin er- 
wies sich dieses IBM-System 
gerade spieletechnisch als 
ganz besondere Pleite, oder? 
Dein systemüberschwebender 
Ghost 


Es begab sich eines bösen 


Tages, daß ein unbescholte- 
ner User, welcher „X-Wing” 
in der Diskversion sein eigen 
nannte, darauf stieß, daß 
Softgold da einen Update- 
Service von Disk auf CD an- 
bietet. Deshalb telefonierte er 
nach reiflicher Überlegung 
mit einem Mitarbeiter der be- 
sagten Firma, welcher ihm 


versicherte, daß die CD fast 


fertiggestellt sei und späte- 
stens in vier Wochen ausge- 
liefert werde. Daraufhin 


schickte der besagte User wie 


gewünscht das Handbuch, die 
erste Diskette sowie einen 
Scheck über immerhin 69,- 
DM ein. Tja, zu dieser Zeit 
schrieb man die Monatswen- 
de Februar/März. 


Tatsächlich fand sich vier 
Wochen später ein kleines 
Softgold- -Päckchen im Brief- 
kasten, das freudestrahlend 


geöffnet wurde. Doch lagen 
leider nur ein „Dark Force”- 
Demo sowie ein Brief darin, 
in dem es hieß, das ge- 
wünschte „X-Wing” sei zwar 
prinzipiell fertig, doch fehle 
es noch am Okay des Lizenz- 
gebers Lucas Arts. In weite- 
ren drei bis vier Wochen sei 
jedoch damit zu rechnen, daß 
ausgeliefert werden könne. 
Na gut, dachte sich der User, 
wenn das so ist, dann ist das 
eben so. 


Nach gut vier Monaten U 


Funkstille kam es zu einem 
neuerlichen Posteingang: 
5 „Leider müssen wir Ihnen 
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Wie 


eine 


mitteilen, daß das o.g. Update 


wider Erwarten auch zum jet- 


zigen Zeitpunkt noch nicht 


verfügbar ist. Aufgrund von 
Verzögerungen, die sich 


durch anfängliche technische 
Schwierigkeiten ergeben hat- 


ten, wurden die Arbeiten an 
der ‚X-Wing’-CD zeitlich so 


weit nach hinten verschoben, 


daß sie sich mit einem weite- 


ren Projekt unserer amerika- 


nischen Partnerfirma Lucas 
Arts überschnitten haben. Lu- 
cas Arts teilte hierzu mit, daß 
das neue Projekt Vorrang 
habe und erst nach dessen 
Fertigstellung an der deut- 


Eschen ‚X-Wing’-CD weiter- 
gearbeitet werden könne. So- 
bald das deutsche Update er- 
schienen ist, werden Sie es} 
be- 


automatisch zugestellt 
kommen.” 


So, anfängliche technische 
Schwierigkeiten also? Aber 


noch vor vier Monaten war 
das Teil praktisch fertig? Na, 


hoffentlich kommt nicht noch | 


ein Brief, daß die Produktion 


der CD wegen Inkompetenz 
leider völlig eingestellt wer- 
den muß! Und wäre der deut- 
sche Vertrieb jetzt nicht ei- 


gentlich wenigstens moralisch 


dazu verpflichtet, die Kohle 


wieder herauszurücken? 
ärgert sich Michael a aus 
Haßloch. . 


Moral und Geld haben schon | 


vor Tausenden von Jahren 


nur sehr schlecht zusammen- | 


gepaßt, soviel vorweg. Und 
bei allem verständlichen Är- 
ger Deinerseits über die an- 


dauernden Lieferverzögerun- 
gen, muß doch lobend er- 


wähnt werden, daß man Dich 
immerhin nie vergessen, SOn- 
dern immer wieder über den 
Stand der Dinge informiert 
hat. Nach unseren Erfahrun- 


gen mit anderen Lesern, an- 
deren Updates und anderen 


Softwarehäusern ist das näm- 
lich keineswegs selbstver- 


ständlich! Freilich drücke ich 


Dir aber ganz fest die Ketten, 
Dein Solidar-Ghost | 


Hallo, Ghost, ich habe Dir 


eine 


’todsichere Investition 
anzubieten: Du schickst mir 


„Mephisto Genius 2.0”, und 
ich werde in zehn Jahren. 
Wenn #n 
ich Weltmeister bin, schenke . 
ich Dir 100.000 Mark in bar-# 

sollte das Geld bis dahin we 


Schach-Weltmeister. 


gen Inflation oder Ecu-I 


stellung nix mehr wert s 


können wir auch über 


reden. Das ist doch ein Ange- 
Wenn Du ein- 
schlägst, lege ich auch noch 
Rasselkette | 
Dein Vampir mag 


bot, oder? 

hübsche 
drauf! 
übrigens das Blut von Kaspa- 


row oder Anand bekommen 
(oder wer immer dann ver- 
Titelverteidiger 
sein wird), was ihm zu unge- 
ahnter Intelligenz ... “ 


geblicher 


wird. 


Meine Elo-Zahl liegt derzeit } | 
bei 2550. Mit ein bißchen® 
Übung, welche ich mit dem 
ohne 


Mephisto-Programm 


Zweifel bekäme, würde ich@ 

diesen Wert verbessern und} könn nte viellei 
in spätestens zehn Jahren @ 

2820 erreichen, womit mir# 1 

die Meisterkrone so gut wie? praı . 
Dein Kredithai 


sicher wäre. Im übrigen wäre 
ich Dir mein Leben lang 
dankbar, denn mein Kreditin- _ nm 
‚stitut ließ sich mit diesem Ar-W n 3 


n Me rnlich 


klar undschickesmir' 
fordert Großmeister Benja- 


Bahnsen : aus Mildstedt. 


, Schuldgefühle hätte 


erst, wenn Du bei mir Schul- 


ittest — zumal du offen- 
ich wenig mehr als Dei- 
lo-Zahl als Sicherheit 


anzubieten hast. Und einer, 
der ein leserbriefbeantwor- 
tendes 


jespenst um Geld 
teure. Software) an- 
ch eigentlich eh 


( bzw. 


nicht alle Figuren auf dem 
Brett haben, 


oder? Ohne 
sämtliche Figuren nützt Dir 
freilich wiederum das schön- 


| ste a tel fein nik, 


der 
ist. immer an solchen Ge- 


von einem 


gument nicht überreden, i-WB 


nen Sponsoring-Vertrag ein- 
zugehen, auch will 


dr@ 
Geldautomat Deine Visiten- 
karten aus der 11/94 aus un-W@ 
erfindlichen Gründen nicht 
akzeptieren. Diese undankba-@ 


ren Maschinen glauben wirk- 2 


lich, sie könnten sich alles er- aber 
| Bwas ist m on deren Va- 
Doch zurück zum Thema: 
die Sache hat 
vielleicht irgendeinen Ha- 
ken? Weit gefehlt! 
Klüteutrastis sagte um ca. 

4312 v. Chr., daß Optimis-® 


lauben! 


Du denkst, 


Schon 


ters Geldbeutel durch die fa- 


tale Wirkung der Weltwirt- 
schaftskrise auf Minimaß ge 
M schrumpft wurde? nn 


2 Im Falle der area, 


mus bereits der halbe Sieg@r möi 
sei. Recht hat er! Ich habeDir 


jetzt wahrscheinlich schon # He 
beide Ohren abgekaut, und 
Du hättest wirklich einen 
Stich, wenn das alles auch 
noch sinnlos gewesen sein 
Der Loser der Nation 
wärest Du! Solltest Du aber 
trotz alledem so skrupellos 
sein, mich auf meinem Talent 
so wirst Du 
Dein ganzes Leben lang von 
Schuldgefühlen geplagt sein 
—- und das wird wohl noch ein 
paar Jahrhunderte währen. 
Also mach das Teil versand- 


soll! 


sitzenzulassen, 


| ia ml’ ‘ne ein Demo? 


3) Wie kann ich Eure Las 
Dame Daphne kennenlern 


(lechz!)? Ihr Foto sah ja zum 
Velieben us! _ 
4) Für den Smalltalk schlage 


ich ein Gespräch mit Bill nn 


von Microsoft von 
5) Könntet Ihr nicht mal im 
Shop ein paar Klassiker ver- 
kaufen? Zum Beispiel „Mad 
TV”, das ich in Stuttgart nir- 
gends auftreiben konnte - den 


Versandhändlern traue ich 


nämlich nicht besonders.. 
ter Jost aus Stutt- 


D De nn beruht 


zunächst auf einem Mißver- 


ständnis: Der Multimedia Jo- 


ker ist ein Magazin für alle 
CD-gestützten Plattformen, 
nicht nur für den PC - wor- 
aus sich ergibt, daß dieser 
dort (wiewohl er sicher die 
stärkste Fraktion stellt) nur 
begrenzt berücksichtigt wer- 
den kann. Im übrigen ist’s 

nun mal eine Tatsache, daß 
DOSen-Diskversionen in- 
zwischen rar geworden sind. 
2) Danke für die Solida- 


ritätsbekundung! Aber wärt 
Ihr mal vor statt hinter uns 
gestanden, dann hätte der 

_ uns vielleicht 


Ioker Hı en an 


den Kiosk, wo es für schlap- 
pe 19,80 DM die Vollversi- 
on eines ganz großen Klassi- 


kers samt gedruckter Anlei- 


tung, Komp ettlösung und 
dem entsprechenden Testbe- 


richt gibt! Allerdings auf 


CD-ROM, weshalb Du wohl 
doch so eine Schillerschleu- 


der beim Christkind bestel- 


len mußt! 


Dein schillernd 


Ghost 


Mein Boß läßt ausrichten, 
daß er nicht umsonst volle 
Zweimarkfuffzig in meine 
kleidsamen Ketten investiert 
haben will: Nur weitere Tex- 
te mit Lob, Kritik, Anregun- 


gen und Fragen sichern mei- 


nen Arbeitsplatz, weshalb 
Ihr mir so was bitte in reicher 


Zahl schicken möget - die 
interessantesten Briefe wer- 
den wie immer auf diesen] 


Seiten abgedruckt, während 
ich Zuschriften von eher pri- 
vater Natur gerne persönlich 
beantworte. Dazu muß aller- 


dings RÜCKPORTO (Aus- 
länder verwenden bitte Inter- 
- Antwortscheine) 
beiliegen, der Absender zu 


nationale 


entziffern sein und die Post 


an folgene Adresse abgehen: 


schöner: 


v 
MM MEN MM = MM = ME MM ME MM MM HN. EN MN MM MEN mM MM MEN 


Die BRANDNEUE 


F1-Management-Simulation 
von 


ScoN WE 


Super! Schicken Sie mir sofort eine Demoversion 
Version: PC, CD-ROM 
Voraussetzung PC: 486 DX, General Midi oder Soundblaster! 


gegen 10,- DM Vorkasse (Euroscheck /bar), damit 
ichPoOLe-POSITION gleich testen kann 


Einfach Coupon ausschneiden, im Briefumschlag (ausreichend frankieren!) mit 
1 Euroscheck oder 10,- DM-Schein senden an: ASCON Software GmbH, Stichwort 


„POLE-POSITION", Dieselstr. 66, 33 334 Gütersloh. Wer seine Zeitschrift nicht 
zerschneiden will: Absender und 10,— DM nicht vergessen! 


Lesercharts 


TIE ICHTER 

SIM CITY 2000 
COLONIZATION 
X-WING 

BUNDESL. MAN. HATTR. 
CIVILIZATION 


DSA 2: STERNENSCHWEIF 


TRANSPORT TYCOON 
SAM & MAX 
PANZER GENERAL 


den: Seriös, ek: 
je und Derccheubsr müssen Charts 
n, hektische Positionswechsel ge- 


€ Richter” sein... 
Seit Monaten ist der Spacerunner aus 
dem „Star Wars”- Imperium von 
Arts nun schon an der Spitz 
persönlichen Disk-Charts festge- 
froren - sein kurzes Zwischenspiel 
als Nummer zwei war bestimmt nur 
ein Versehen! Aber was ist das? Was 
will denn „Wing Commander Ill 


Generationen durch! Vielleicht aber 
auch nicht, denn Westwoods „Com- 
mapd Con uer” plant schon den 


Selen Se Eharts herrscht eh 
das nackte Chaos: „Bung!” ganz oben; 
mehr muß man dazu wohl nicht sagen. 


Worte über gesündere Dinge (Ihr habt 
ja recht: Von diesem ganzen Auf un 
Abin den | isten ist uns schon gan 


Schmack def einzigen Frau unsere 
einzigen Herausgebers verraten. Wi 
verraten Euch noch drei Dinge: 


BIING! 

sIm eIIly 

URBAN RENEWAL | 
DSA 2: STERNENSCHWEIF 
PS YEHO PINBAIL 
COLONIZATION 
HATIRICK! 

DIE SIEDIER 

A IV NETWORKS 
JAGGED ALTJIANCE 
DUNGEON MASTER II 


DI 


> nn 


PEN 


Special Charts: 
Die aktuellen Hishlights 
| deutschsp rachiger Hersteller | 


. BUNDESIL. MAN. HATIR. 
HÄTIRICK! 

OLDTIMER 

BIING! 

BAIIIE ISI Ts 

DIE HÖHLENWELT 

DER REEDER 

WHALE’S VOYAGEII 
DAS AMT 

10. DER BAULOWE 


1 

= 
_ 
4. 
3 
6. 
_ 
8. 
_ 


1 x Dungeon Master II (CD) 
1 x Skunny Kart (CD) 


Ihr gewinnen könnt, wenn Ihr uns 
per Postkarte oder Brief Eure pri- 
blingsspiele verratet - 


gewinn und dieser bewährten 


Adresse: 
Joker Verlag 


Bretonischer Ring 2 


DAS ABO NACH WAHL 


Willkommen zum Jubiläum: Wer jetzt abonniert, bekommt seine Hefte preisgünstiger und schneller denn je 
sowie obendrein 


DIE VOLLVERSION EINES VON DREI PC-SPIELEN 
GESCHENKT!!! 


ne ET TE 5 


Bre Sensation: AUF JEDEN NEUABO INNE! 
DIE VOLLVERSION EINES GROSSE! \# 


| . SPEEDBATL - Das futuristische Sportspiel der Bitmap Bro- | 
_ thers war Vorbild für ein ganzes Genre und überzeugt durch fes- 
_'selndes Gameplay. Erste Wahl für Action-Fans! 


_ Sucht Euch einen Titel (oder gleich drei, wen 
7 ture-Compilation wählt!) aus, füllt den Cou 
Euch schon jetzt auf die erste Abo-Verlänge 

nämlich eine weitere Top- "Prämie! 


eur old office this isn't much of an improvement, You 
it was worth accepting the partnership when you 
2me chair, the same filing cabinet, the same desk and 
fargaret has her office next door and 5 

isn't much off] 


e splendid viey 20 [TI 


"We aus $: Y = >5T 2 
- ae & 


PC-JOKER ABO-COUPON 


Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 


Ich bezahle durch Bankabbuchung: ®) Name / Vorname 
Kontoinhaber: Straße / Hausnummer 
- Konto-Nr.: 


PLZ / Wohnort 
Geldinstitut: 


Ben; A _ a Datum / 1. Unterschrift 
Joker Ve rlag Bankleitzahl: Cum. (bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 
 ı Ich bezahle per Vorauskasse: 
Abo-Service — O 


(Scheck oder Bargeld liegt bei) Datum / 2. Unterschrift 
P& Joker 


>. ı Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: ©) Als Prämie möchte ich: 
; - = ı Überweisung auf Postgirokonto: 
Bretonischer Ring? aagrirenng:Tranntien COLOSSUS CHESS X 


SPEEDBALL 
85630 Grasbrunn MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver- 
lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich be- 
stätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 


Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre 
Kundennummer an! - 


AENPER ATUR 


Dagobert wäre entzückt, unser Herausgeber ist hingerissen: Bei dieser Wirtschafts- 


simulation reinsten Wassers gelten allein die Gesetze des Marktes, keine an den Haa- 
ren herbeigezogenen Zufallsereignisse stören den sensiblen ArIIcbEUnESPEOZEN > 


wichtigsten Rohstoffs der Welt - Geld! 


Dieser Titel war vom Start weg ein Bil- 
derbuchbeispiel für angewandte Ökono- 
mie: Die Programmierer sitzen in Hong- 
kong, die neue Firma des einstigen Micro- 
Prose-Mitbegründers „Wild” Bill Stealy 
hat die weltweite Vermarktung über- 
nommen, und hierzulande liegt der Ver- 
trieb in den erfahrenen Händen von Soft- 
ware 2000. Zwar wirkt Capitalism auf den 
ersten Blick eher unscheinbar, und bei der 
Aufgabenstellung bietet es vordergründig 
sogar weniger als die Konkurrenz, denn 
hier soll man einfach bloß aus dem knap- 
pen Startkapital nach und nach ein riesi- 
ges Wirtschaftsimperium machen. Dabei 
kämpft man nicht mal gegen bestimmte 
Kontrahenten, sondern gegen die sich 
ständig ändernden Gegebenheiten des 
Marktes — eben wirklich wie im wirkli- 
chen Leben. 

Man beginnt seinen Aufstieg am besten 
ganz bescheiden mit einem Kaufhaus, in 
dem sich die von Anfang an reichlich vor- 
handene Importware verramschen läßt: 
Billiges Parfüm, Plastikkameras und 


schreiend häßliche 
Plüschtiere werden 
vom Konsumenten 
halt immer wieder 
gern genommen. Da- 
mit die Warenströme 
flott heranrauschen, 
sollte man aber 
schnellstens ein funk- 
tionierendes Handels- 
netz knüpfen. Dazu 
gründet man eine 
Einkaufsabteilung 
und verweist sie per 
Mausklick an die ein- 
schlägigen Importhä- 
fen, von da an sorgen die Angestellten au- 
tomatisch für volle Lager. Um den Tand 
dann wieder loszuwerden, ist die Ein- 
richtung der entsprechenden Verkaufsab- 
teilung(en) angebracht, während das haus- 
eigene Werbebüro die passenden Anzei- 
gen und TV-Spots schaltet. 

Das Zusammenspiel von Einkauf, Verkauf 
und PR wird über eine Art Flußdiagramm 
koordiniert — bei einigen 
wenigen Produkten ist das 
überhaupt kein Problem, 
diffizil wird’s erst, sobald 
ein breitgefächertes Wa- 
rensortiment zu verwalten 
ist. Es sind zwar „nur‘‘ ma- 


em, Cogkor Cold) sn 


ma 40 Artikel, mit denen man es als 


Handeltreibender zu tun bekommt, aber 
die haben jeweils einen bestimmten Preis, 
eine bestimmte Qualität und einen be- 
stimmten Namen. Zu allem Überfluß fällt 
die Gewichtung dieser Kriterien durch den 
Kunden ganz unterschiedlich aus, je nach- 
dem, ob es sich z.B. um Güter des tägli- 
chen Bedarfs oder einen exotischen neu- 
en Softdrink handelt. Die wahren Fein- 
heiten ergeben sich dann erst im Detail: 
Wer etwa eine (Um-) Etikettierungsma- 
schine anschafft, kann Fremdprodukte 
ruckzuck in eigene verwandeln und so teu- 
er verkaufen, falls sein Markenname dank 
massiver Werbung inzwischen ein „hoch- 
wertiges” Image hat... 
Auf Dauer helfen aber 
die raffiniertesten Tricks 
nicht weiter, wenn’s bei 
der Qualität hapert. Und 
weil die Capitalism-Im- 
porteure auf diesem Ohr 
blind sind, muß man sei- 
nen Regalinhalt früher 
oder später doch selbst 
produzieren. Aber wo 
fängt man an? Ange- 
nommen, die eigene Ab- 
füllanlage samt FRla- 


Pers 


Pie | 


schenherstellung ist schon fest eingeplant: 
Soll man auch noch die Weintrauben 
selbst anbauen oder lieber die Angebote 
mehrerer Winzer einholen? Genauso kann 
man das Leder für die Couchproduktion 
dem Gerber abnehmen oder von der ei- 
genen Farm beziehen — und wenn die 
Kühe schon mal da sind, wie wär’s mit ei- 
ner eigenen Molkerei? Selbstverständlich 
ist man hier nicht auf die Landwirtschaft 
beschränkt, auch Minen, Erdölraffinerien 
oder Forschungslabors versprechen dem 
Tüchtigen hohe Profite. Letztlich ist es 
völlig egal, wie man sein Geld verdient, 
wichtig ist am Ende immer nur die Farbe 
der Zahlen in der Firmenbilanz. Da näm- 
lich zusätzlich eine komplette Börsensi- 

| ulation mit allen Schikanen eingebaut 


und die Zahl der anfangs ver- 
fügbaren Hafenstädte bestim- 

men — oder der ganze Börsenpart komplett 
abschalten. Last not least werden 17 Sze- 
narien mit vorgegebener Zielsetzung mit- 
geliefert, wobei man dann z.B. ein be- 
stimmtes Monopol brechen muß. 

So schön das alles ist, sonderlich schön 
sieht es nicht aus. Die übersichtliche 
SVGA-Grafik erinnert ein wenig an „Rail- 
road Tycoon Deluxe”, es gibt reichlich di- 
gitalisierte Mini-Fotos, aber so gut wie 
keine Animationen zu bestaunen. Dazu 
kommen nette Begleitmusik und Sound- 
effekte wie Schafblöken, Hühnergackern 
etc. sowie eine sehr eingängige Maus- 
steuerung. Die enthaltenen Tutorials ma- 


chen zudem das ausführliche Handbuch 
nahezu überflüssig und ermöglichen An- 
fängern den frustfreien Einstieg in die rau- 
‚he Wel der Marktwirtschaft. Der: sturm- 


Capitalism 
(Interactive Magic/Enlight 
Software/Software 2000) 


Benutzerfreundliche, aber trotzdem kom- 
plexe Wirtschaftssimulation mit hoher Lang- 
zeitmotivation 


SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra- 
sound, General MIDI 


AgNPERATUR 


Novalogic legt hier 
mehr als die kräftig 
erweiterte Neuaufla- 
ge eines Simulati- 
onsklassikers vor: Es 
warten zwei Action- 
Helis vom Feinsten, 
mit denen man ge- 
trennt fliegen, aber 
auch gemeinsam 
kämpfen kann. 


Dr INYER 


LUUAEN 


Der Indianer im Wolfspelz 


<baren Kombina- 


Head oder die 
tung von bis zu 


: ab dem dritten 

ın noch mal in 
re-Hangar laufen. 

h sonst noch ge- 

alten Comanche 

man kann jetzt 

nden und dort 


Bord holen. Außer- 
ie frisch engagierten 


en etwa densel- 
gkeitsgrad auf 
der Urindianer in 


den höchsten W 
letzten Aufträg 
selbst für erfahr 


1995 immer noc 
Außerdem lebt 
nicht zuletzt von der € 
leicht verbesserten 
keit, besonders 
Thrustmaster (d 
tionen auf e 

fliegt sich’ 


Werewolf 
vs. 
Comanche 2.0 


(Novalogic/Softgold) 


Zwei feine Action-Helis zum 
Preis von einem. 


Ab einem 386er, am be- 
UNTOyASS ey am sten ein 486 DX/33, Pen- 
tium-User sollten runter- 


takten. 


8 MB RAM, 2 bis 12 


SPEICHER: MB auf derHD 


Adlıb, SB, General MIDI, 
Roland MT-32/LAPC-1 
Tastatur, Joystick, Thrust- 


EINGABE: master FC$ und WCS, 
CH Flighstick/Pro 


Komplett englisch,deut- 
sche Version geplant 


SOUND: 


AUSGABE: 


Erleben sie Abenteuer in fünf Epochen. 


® über 30.000 gerenderte Bilder und 3 Stunden Video 
> Intuitive Mausbedienung und Walkthru-Modus 
© Fantastischer Sound in Stereoqualität 


„Ein feines Scienge-Fistion-Abenteuer, das in seiner 
stimmigen story viele überraschenden W dung 
bereithält und Spielspass für Wochen g; 


- spiel des Monats - er Intergational 135} 


„eizellente, intelligente Dialoge, die Auch in die deutsche 
Version hinübergereitgt werden konnten, aufwendig 


gerenderte Grafiken, die es verstehen, Euch komplett 
in die angesteuerten Zeitepochen zu entführen.“ 


- ‚Powerplay 10/95] 
05 


„Buried in Time” muss von der Grafik, über Musik his hin zur 
alary eine aussergewühnliche Qualität hescheinigt werden. 


_ [Hectronic Entertainment n 


1488 


Ma 
A Ks Ba 
2 regnen 
Eu 


Peh?! 


Für PR ED ROM 
jah 486/33, B MB 


BAM, Windows W.1, 
Bouble Spes) 


Für Macintosh 
[ah 6030/25, B MB 
RAM, Dauble Speed, Hi- 
U u Be, BER FEB RRT | 0Colourlisplay]. 
EIN SPARNENDES ZEITREINE—» 
HRDBENTURE 


Komplett in Deutsch 


SANCTUARY PRESTO 
WOooDsS 


THILO: 


RB 


Karriere beim Fernsehen 
machen — das klingt nach 
Terminstreß, bester Bezah- 
lung und Fans, die einen auf 
der Straße um Autogramme 
anbetteln. Doch: offenbar 
sieht die Wahrheit sehr viel 
öder aus... 

Glaubt man dieser Simulation, 
die Navigo gemeinsam mit 
dem TV-Sender Pro 7 ent- 
wickelt hat, ist der Posten des 
Junior-Programmchefs näm- 
lich von Anfang bis Ende eine 
schnarchige Angelegenheit: 
Nach einem Vorstellungsge- 
spräch mit drei Multiple- 
 Choice-Fragen muß man seine 
Befähigung in fünf Simpel- 
_ Disziplinen beweisen, etwa in- 
_ dem man die Garderobe oder 
_ Beleuchtung für eine Sendung 
auswählt. Eine Pro 7-Modera- 
torin erläutert sodann die Auf- 
gaben, erteilt Ratschläge und 
verkündet die Schlußbewer- 
_ tung. Nun darf man entweder 
sein neues Büro beziehen oder 
'esnoch mal versuchen. Darü- 
ber hinaus kann man noch ein 


Talk-Show „Arabella”), was 
aber keinen Einfluß auf das 
Silshihat 

An den sauber digitalisierten 


_ Filmchen und der sonstigen 

Präsentation unter „Windows” 
ist nichts auszusetzen; nur die 
Maussteuerung reagiert etwas 


Matthew Stibbe hat 
wieder zu seiner al- 
ten Form zurück- 
sefunden: Mit die- 
ser SIMulation zwi- 
schen Ökonomie 
und Ökologie beweist der ‚„‚Imperium”-Va- | 
ter, daß sein mäßiges ‚„‚USS Ticonderoga” | 
nur ein Ausrutscher war! 


von maximal einer Stunde und 
einem Erfahrungsgewinn, der 
gegen Null tendiert? Docl 
höchstens jene gutgläubigeı 
Videoten, die rund 40 Mark fü 
diesen Werbemüll hingeblättert 
haben! (mash) 


Das TV-Karriere 
Spiel 
(Navigo Multimedia) 


Entlassungen 
Generell ste ıt d 


Bewerbungs-Sim ohne Sinn, 


Zweck und Tiefgang 


DATENTRÄGER: 


: 8 MB RAM, 1MB 
SPEICHER: Pine 


Alle zu „Windows” 
kompatiblen Karten 


EINGABE: Maus, Tastatur 


AUSGABE: Komplett deutsch 


Sim Isle 
(Maxis/Intelligent Games) 


Ökologisch orientierte Wirtschaftssim, 


ebenso lehrreich wie unterhaltsam. 
von tutenden Booten bishinzu 


_brüllenden Raubtieren undeine 
nur zu Anfang ein wenig ge- 
wöhnungsbedürftige Steue- 
rung. Vor allem aber handelt: 
man sich mit diesem Pro 
gramm ein packendes und 
äußerst komplexes Gameplay 

ier zwar nicht. ein, bei dem jedes Rädchen 
s ganz das übli- einandergreift und dem Spieler 
che Maxis-Ni- trotzdem viel ee 
veau, zum freiheit bleibt... 
Ausgleich Er- 
freuen aber 
_ zahlreiche 
ühen Wer’ rtet wre prevent or dat evckpnert u nen meistwngnun ME 5 VIINI- V ICLEO S 


: areas. De igeluserga sogen ungen with considerstion for people's heritage, | Xhink 
that i wi re ee \ 
tannat defend themselves. 


(Panther, Bag- 
ger und andere 
 inseltypische 


EINGABE: 


AUSGABE: 


<SNPERMTUR 


’ war 


r? 
axen zu 


t „Oldtime 
isner-M 


i 


a 
hen Des 


rjahresh 
lange nichts mehr von den 
ISC 
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DATENTRÄGER 


ICD 


Ab einem 386 DX/25 


AMB RAM, 5 bis 30 
MB auf der HD 


ROZESSOR 


SB/Pro/16, General 


Tastatur, Maus 


Komplett deutsch 


SGABE: 


T 


AU 


Mephisto Genius schlug 
, Garry Kasparov im verg 


Neben jen Standard- 

wei ‚re Features zur 
fschach. Löst Mattpro- 
inalyse, Zugvorschlä- 
theken (ca. 


mcg si 
c lanseleg | 
Bhostsf 


Re 
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& 
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Was vor 17 Jahren ein Genie- 
streich war, ist heute freilich 
kaum noch der Rede wert, da 
hilft es wenig, wenn der Vier- 
Spieler-Krieg nun auch via 
Modem oder Netzwerk ange- 
zettelt werden darf und ge- 
genüber den Vorgängern „Em- 
pire” bzw. „Empire Deluxe” 
ein paar weitere Neuerungen 


eingebaut wurden — weder op- 
tisch noch inhaltlich kann das 
angejahrte Konzept mondäne- 
ren Kosims Paroli bieten. 

Bei den 33 aktuellen Szenari- 
en aus 15 Epochen (Napoleon, 
Römer, Zweiter Weltkrieg...) 
geht es darum, die aus bis zu 
16 Truppengattungen beste- 
henden Land- und Seestreit- 
kräfte innerhalb von zehn bis 
50 Runden zum Sieg über den 
oder die Konkurrenten zu 
führen. Und mußte dazu ehe- 
mals noch anfänglich unein- 
sehbares Territorium erforscht 


werden, so toben die Schlach- 


Fostem 16-54 
erent: IN 
Kpinbar II TO 


ten nun auf einer in fünf 
Zoomstufen von oben zu be- 
trachtenden Landkarte, die von 
Beginn an komplett gezeigt 
wird. Grundsätzlich stehen da- 
bei zwei Spielvarianten zur 
Wahl. In der ersten verschiebt 
man eine Icon-Armee nach der 
anderen mit Maus oder Tasta- 
tur über das mit Straßen, Städ- 
ten und Meeren bestückte Ter- 
rain, um angetroffene Gegner 
sofort unter Beschuß zu neh- 
men — was dann durch eine 
mickrige Auto-Animation do- 


Fassuew I-IE 
eier: 


Eat Yrr: HE 
Rfire Heimat SGAM 


kumentiert wird, bei der ein 
Energiebalken die Reststärke 
jeder Einheit anzeigt. Bei der 


zweiten Variante planen 
zunächst sämtliche Kontra- 
henten ihre Züge, um sie auf 
Knopfdruck allesamt auf ein- 
mal ausführen zu lassen. In je- 
dem Fall werden angeschla- 
gene Truppenteile je nach 
Straßen- und Stadtbesitz auto- 
matisch repariert, und Ver- 
stärkung gibt’s (ebenfalls au- 
tomatisch) nur in einer be- 
stimmten Ansiedlung, die der 
Feind natürlich keinesfalls ein- 
nehmen darf. 

Die mit Hotkeys, Pulldown- 
Menüs und einer Online-Hilfe 
ausgestattete Maussteuerung 
funktioniert recht ordentlich, 
aber in puncto Präsentation 
darf man sich trotz einiger Me- 
lodien, SVGA-Optik, eines 
Szenario-Editors und Fenster- 
technik im Stil von ‚„‚Windows” 
(mit bis zu vier frei verschieb- 


i # 


Se, enderson Fieid 


erannere 


ERROR TTEHIFESEES LEO THTÄITTERTETTÄSTSERTRFRTNEEIRFTAFFLRTTERFT 


rad hen 
ERDE PERUDESPEOTTUTE 


baren Kartenteilen) rein gar 
nichts erwarten. Da sich zu- 
dem aufgrund der neuen Run- 
denbeschränkung kein anhal- 
tendes Schlachtenfieber mehr 
einstellen mag, ist diese 
Kriegskunst schlicht veraltet. 


(md) 


Empire Il - The 


Art of War 
(New World Computing) 


Unspektakuläre Neuauflage des 
angejahrten Strategie-Klassikers. 


reitung) 
Ab einem 386 DX 


4MBRAM, 0,5MBbis 
B 10 MB auf derHD 


SB/Pro/16, AWE 32,Pro 
Audio/16, Adlib/Gold, 
Roland RAP-10, General 
MIDI 


EINGABE: Tastatur, Maus 
Komplett englisch, 
deutsche Version in 


Vorbereitung 


AUSGABE: 


Vor zwei Jahren eroberten 
die australischen Kriegsher- 
ren die PCs dieser Welt qua- 
si noch in schlichtem Feld- 
grau — jetzt rückt die Nach- 
hut in der Paradeuniform 
an! 

Unter dem neuen Waffenrock 
steckt freilich immer noch der 
alte Soldat: Wie gehabt ran- 
geln bis zu acht menschliche 
oder elektronische Feldherren 
um die Vorherrschaft auf einer 
Fantasy-Landkarte, indem sie 
Truppen zusammenstellen, 
Gold scheffeln und Städte 
erobern. Auch entwick- 
lungsfähige Miethelden sind 
vorrätig, die z.B. Ruinen er- 
kunden, magische Items finden 
und sich mit aggressiven Gei- 
stern herumschlagen können. 
Neu an der Deluxe-Version ist 
u.a. eine Undo-Funktion zur 
nachträglichen Korrektur von 
Eingaben, außerdem kann man 
nun festlegen, ob Städte im- 
mer, manchmal oder gar nicht 
geplündert werden. 60 fertige 
Szenarien samt Editor und ein 
Zufallsgenerator, der auch be- 
stimmte Vorgaben akzeptiert, 
ergänzen die luxuriöse Offer- 
te. Bei der Präsentation wurden 
ebenfalls viele Details überar- 
beitet, aber keine grundlegen- 
den Änderungen getroffen: Die 
‚SVGA-Grafik ist etwas hüb- 
scher, neben Sprachausgabe 


und atmosphärischer Musik 
gibt’s jetzt nette Soundeffekte, 
und die Nagersteuerung ge- 
horcht immer noch stramm 
ihrem Befehlshaber. 

Der Fantasy-Stratege kriegt 
hier also keine echten Innova- 
tionen, aber ein nach wie vor 
recht kurzweiliges Spiel. 
(mash) 


Warlords II Deluxe 
(SSG) 


Solide aufpolierte Fantasy-Stra- 
tegie. 


PROZESSOR: 
SPEICHER: 


GRAFIK: SVGA 
SB/Pro/I6/AWE 32, Pro 
Audio Spectrum, Ultra- 
sound, Windows Sound 
System,Roland MT-32, 

neral MIDI 


SOUND: 


EINGABE: 
AUSGABE: 


Komplett englisch 


\ 


sIsh S 
UNE Ws 


Zum ersten Mal auf der Computer 95: 


Amiga Technologies GmbH 
Apple Computer GmbH 


GESAMTPREIS 


Telefon (für Rückfragen): 


___ Karten für Erwachsene a20DM _ DM 
__ Karten für Schüler/Studenten a1l5DM __ DM 
plus Vorverkaufsgebühr 2DM __DM 


Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen. 


ELLLIIITIELITIIEITEITIIIIIIIIIIITIIIITEIEISITTIITIIEIIEITIITIIITEITIIIIIEITIIIIIITIIT 


ELEIEITITEITITIEIEIITIIITIIEIEITIIIIEIIIITEIIIRITIEITIITTIITEIEIITIISIEETEIIIEIIeTTD 


ELILETTEITIITIITEITTIITIELITETELETIITLIITIIUITELTEUIILILITLLITELIITIIOIIIITEOIeTT 


ELLIIEITTERTIIITEITIIITEIEIIIIIIIITESTEITISEITIITERZEIITIITTEISIIITIIIISIIIIIIIIIerIT 


ELLILEIIZEITIIIIEIEITEIEIEIIIIITEITIEITEIZISIEITIISITRETTEESIIZEITEIIIERErTZI ern 


Bestelladresse: APC & TPC, Kartenservice COMPUTER °95, 
Dorfstr. 17, 83236 Übersee/Chiemsee 


Bisher durften Karten-Haie am 
PC ihr Glück nur gegen hüb- 
sche, aber dürftig zockende 
Stripperinnen oder Digi-Profis 
in Sack und Asche versuchen — 
hier warten nun gesellige Video- 
VIPs auf einen Spielpartner! 


WO erg N 


tall Help 


Multimedia 


Celebrity Poker 
(New World Computing) 


Die gemütlichste Pokerrunde, 
seit es „Windows” gibt! 


Ha N Hi 


H 


Hi 


=) — 777 Mash wins 918 with One Pair 
Game Table Et Detail Help 


| Please Select Game to Deal 
| __Seven Card Stud High | 


Five Card Draw | ER 4AMBRAM, 11 MB auf 


das Turnier zu- Ss Ei der HD 
wird. Hier wirduner .__ ; | | 
ansteigendem Schwierigkeits- oo | Fr een ne Alle zu „Windows 3.1” 
grad (acht Stufen) gepokert bis es ee kompatiblen Karten 
zum bitteren Ende, sprich dem u _. EINGABE: Tastatur, Maus 
Bankrott. Dabei winkt der Ein- I Handbuch deutsch, 


trag in eine Bestenliste, was AUSGABE: Spiel englisch 


ELOVITE DEE TEE ETEE SEE TEE DET TEE 


Der Geber hat die Wahl 


Heroes of Might 


and Magic 
(New World Computing) 


Wenig innovatives Fantasy-Stra- 
tegical für Rollenspieler. 


WNVARN Ab einem 486 DX/33 


8MBRAM,25MB auf 


SPEICHER: derHD 


GRAFIK: 


SB/Pro/16/AWE 32, Gra- 
vis Ultrasound, General 


AUSGABE: Komplett englisch 


en Weltraum-Actic 


U.a. enthalten: 


Major 


Zone, Win Trek, uvr 
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it 
m 
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DTP-Grafiken Volume Corel Artschow 5 


b RS Im at+h 314 SEN y r htfras 
Auch diese CD enthält wieder copyrightfreic 


CD-ROM mit den 3000 besten Zeichnungen 
Grafiken aus ziemlich allen Bereichen. Ob alte 
Automobile, alte Werbegsrafik, Rahmen, 

Schmuckrahmen alles ist vertreten. 


\rt.-Nr. D003..........000000000000seeneeenn MUE 79,90 DM 


re 3 


rafiıken Volume 3 
‘Diese CD-ROM enthält mehr als 1500 


exclusive Vektorgrafiken in den Formaten 


£ >) ı. ICLX mat aAmıarta; EUTIN 5 
BMP und TIF-Format erwarten Sie auf 
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Initiale & Monogramme Volume 2 DEUTSCHE Deutsche Shareware Volume 2 Pegasus Games Doppel-CD 
28 Initialzeichensätze im Pixe & Vektorformat, Be Deutsches Menü und mehr als 1500 deutsche CD's mit mehr als 1800 Sharewarepielen f 
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Jede CD-ROM enthält 111 tolle HF rogramme Deutsche Spiele Art.-Nr. T003 = hearbeitung. Geld. Fibu, Kasse, uvm 
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aktuellen Softwaresammlungen, die nicht nur Masse ohne Lernspaß Art.-Nr. T005 } 


Sn ER BEN, 5 &/9 Taals Art Nr TONG ; 
Klasse bieten. Doch jetzt gibt es endlich die Top 111-Serie. DS/2 Tools Art.-Nr. T006 German Only Volume 4 Doppel-CD 
, n RL Ss ’ ; RE 3 Sniele Art.-Nr T00 . ; SS ; re 
Diese CD-Serie wurde für Computer-User konzipiert, die Spiele Art.-Nr. T007 Die topaktuelle deutschsprachige CD-ROM 


Gutes von Überflüssigem zu unterscheiden wissen. Deshalb [ools für DOS Art.-Nr. T008 Enthalten sind Lottoprogramme, Utilities, 


enthält jede CD-ROM 111 leistungsfähige und sinnvolle [ools für Windows Art.-Nr. T009 Lexikas, Finanzprosramme, Spiele, DOS 
ar rn r > T [sr i 3 IE we Sharauys e / + NT . "I \ RR i 5 EN gi 3 sr 
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Die TOP 111-Serie gibt zu vielen Anwendungsgebieten. Windows Spiele Art.-Nr. T011 Art.-Nr. GOD1............... EN ou. Mur 39,90 DM 


Tilly's CD-ROM Shop Versandkosten: 
Graf Adolf Str. 24 Inland Nachnahme ; 


51429 BGl. Bensberg Inland Vorkasse ( 
Telefon 0220457086 Telefax 0220437096 Inland Vorkasse; 
Bestellannahme Mo - Fr 11:00 - 17:00 Uhr 


10.00 DM 
eck) 6,00. 
ar) 0,00 DM 
Ausland nur gegen Vorkasse (baı 
110.00 DM 


Preis 


Bestellen können Sie natürlich auch formlos oder Euroscheck 
schriftlich per Brief, Fax, Postkarte oder noch 


einfacher mit dem vorgedruckten Coupon. b | 
S Absender: | 
jede : Eu 


Bestellung ist bei mir willkommen. Bestellen Sie 
amı besten noch heute, damit Sie schoen in 
wenigen Tagen Ihre neuen CD-ROM's 
ausprobieren Können. 

Und nun wünsche ich Ihnen viel Spaß beim 
durchsehen meiner Anzeigen. 


\it freundlichem Gruß 


Datum / Unterschrift 


Stefan Tillmann 


De 


Mehr Renderdemo mit Rätseln 
als Adventure. 


DATENTRÄGER: BR) 


Oh, Erika... 


Wenn das nicht Masse mit 
Klasse ist: Ein drei CDs 
langes Adventure mit Full- 
screen-Videes und der 
„Baywatch’”-Schönheit Eri- 
ka Eleniak gleich in einer 
Doppelrolle! Oder ist’s 
doch nur Masse für Kasse? 
Der Spieler schlüpft in die 
Rolle eines Reporters, um die 
gestohlene Besitzurkunde für 


_ einen Vergnügungspark zu? 
‘finden — quasi das täglich’ 7 
Brot der schreibenden Zunft. 
een, 0. org Ähnlich orpinell sind di ww 
Jewels of the Oracle Handvoll Knofeleiön unddas 
| (Navigo Multimedia/Eloi) runde Dutzend an Arcade- Te 
games (welche schon wegen! 


der verunglückten Maus- 


steuerung mehr nach einem 
‚ glücklichen als nach einem 


geschickten Händchen ver- 
angen), die unser Kollege 


| hier zu bewältigen hat. 


Anders gesagt: Der panische 

ark ist weniger ein konven- 
ionelles Abenteuer als die 
AOK-Version des multime- 
dialen Rätselhefts „The 7th 
Guest”, worauf bereits das 
fehlende Inventory hindeutet. 
Die Klasse des alten Vorbilds 


ell manipulieren. Die Be- 
gleitmusik bleibt indessen 
stets so dudelig, wie die Sounds 
durchschnittlich sind, da 
kann man machen, was man 
will. 

Letztlich kann dieses Trau- 
erspiel also nicht einmal den 
Fans der schönen Erika emp- 
fohlen werden - es sei denn, 


sie wollten das Sternchen 
: verglühen sehen... (ole) 


Panic in the Park 
(Warner Interactive) 


Abenteuerlich schlechte Samm- 
lung von „Windows”-Minispielen. 


DATENTRÄGER: ER®BN 


OA) einem 486/33, bes- 
ser ein 486/DX2 


wird allerdings nie erreicht, 
denn die gerenderten Loca 
ions kennen nur bildweise |IEASLELE 


Umschaltung, und wer die SOUND: Alle zu „Windows” kom- 
Videosequenzen in annehm nn patiblen Soundkarten 
EINGABE: Maus 


barer Qualität sehen will, 
AUSGABE: Komplett englisch 


8 MB RAM, 5 MB auf 


UNOYARNI m Ab einem 486 SX/25 
SPEICHER: 8MBRAM 
GRAFIK: SVGA 


SOUND: Alle zu „Windows ar 
kompatiblen Karten 


EINGABE: Maus 


AUSGABE: Komplett deutsch 


Wenn Iso-3D als 
Perspektive für ein 
Actionadventure 
gewählt wird, dann 
haben die Designer 
meist Abenteuer 
der adrenalinför- 
dernden Art im 
Sinn — so wie hier 
die Futuro-Kreuz- 
ritter von Origin! 


Explosiv wäre 
noch 
untertrieben... 


Crusader 
(Origin) 


Stimmiges Actionadventure in 
Iso-3D. 


Vorsicht, Robbi 
von rechts! 


An per 
| Teleporter 


Ab einem 486 DX2/66, 
a a enpfotien seiein Pentum 


8 MB RAM, 30 bis 55 
MB auf der HD 


GRAFIK: SVGA 


SOUND: SB/Pro/16/AWE 32 
an den Computer! EINGABE: Tastatur, Maus 


Hände hoch, ich muß 


Komplett englisch, deut- 


nn : 
AUSGABE: sche Version geplant 


Witchaven 
(Capstone/IntraCorp) 


Dreidimensionale Dungeon-Ac- 
tion mit Rollenspielelementen. 


PROZESSOR: 


SPEICHER: 


GRAF 


EINGABE: 
AUSGABE: 


Ab einem 486 DX/33, 
besser ein Pentium 60 


8 MB RAM, 40 MB 
auf def HD 
VGA/SVGA 


SB/Pro/16/AWE 32, Pro 
Audio Spectrum, Enso- 
nig Soundscape, Ultra- 
sound, Windows Sound 


System, General MIDI 
Tastatur, Maus, Joystick 
Komplett englisch 


-TAXP 


KONNTE GLATT 
IHR LETZTES SEIN! 


Bere 


Sa 


X DEUTSCHLAND GmbH, 


a 


Ein 3D-Ballerdungeon ohne 
Blut, aber dafür mit sehr viel 
Humor: Kann das über- 
haupt funktionieren? Im 
Prinzip schon, wenn auch bei 
diesem Versuch von Navigo 
Multimedia nicht allzu gut. 
Wir schreiben das Jahr 2010, 
die Welt ist inzwischen völlig 
vernetzt und leider auch total 
vervirt. Besonders ernst neh- 
men läßt sich die Gefahr für 
Mutter Erde allerdings nicht, 
dazu wird die Bedrohung ein- 
fach zu schräg dargestellt... 

So befindet sich etwa der ge- 
fährliche Michelangelo-Virus 
in einem Raum, dessen Wän- 
de mit „richtigen” Michelan- 
gelos vollgehängt wurden. 
Und daß ein „Bug” hier 
tatsächlich als Käfer auftritt, 
den man kurzerhand zerquet- 


Mit dieser regenbogenbunten 
Ballerei will Softgolds Ju- 
sendlabel Rainbow Kids den 
Nachwuchs programmge- 
mäß an den Bildschirm fes- 
seln. Die Frage lautet daher: 
Kinderüberraschung oder 
Folterstrafe? 

Laut USK muß man zumindest 
sechs Jahre alt sein, um als 


en 


Ein Kerker voller Viren ” 


arbenblinde! 


En aSeRL 


schen kann, 
verwundert 
auch niemanden 
mehr, der sich 
in den 15 Le- 
vels bereits ein 
bißchen umge- 
sehen hat. Ge- 
ballert wird dar- 
in natürlich 
auch, aber we- 
gen der hyper- 
modernen Geg- 
ner fließt dabei kein Tropfen 
vom roten Lebenssaft. 

So begrüßenswert das Konzept 
„Blut raus, Humor rein” an 
sich auch ist, Skaphander fehlt 
es einfach an Spannung, At- 
mosphäre und Komplexität; 
zudem dürfte der Virenkerker 
ruhig noch ein ganzes Stück 
umfangreicher sein. Loben 


LA WIELTRAUN 


Weltraumpfadfinder Xedi sei- 
ne Schützlinge in vier Umge- 
bungen (je drei Levels samt 
Schlußgegner) zusammensu- 
chen zu dürfen, was wahlwei- 
se solo oder im Duett gesche- 
hen kann. Verständlich, denn 
heranrückende Monster wer- 
den dabei mit einem um- 
schaltbaren Arsenal aus Feu- 
s erbällen, Hitzestrah- 
len, Kältekugeln und 
Elektroblitzen geplät- 
tet. 

Ab und an gibt’s 
Bonusballons zum 
„= Auffrischen der Schild- 
ij energie, bessere Durch- 
schlagskraft für die 
Waffen, Turbos oder 
gar einen Extra-Xedi 


Das Virus im Visier 


muß man dagegen die pro- 
blemlose Steuerung und die 
detaillierte Grafik, welche sich 
jedoch erst auf einem Pentium 
absolut flüssig bewegt. Der 
Sound ist dafür ein ausge- 
machter Reinfall, was sich aber 
immer noch besser ver- 
schmerzen läßt als das doch 
ziemlich laue Gameplay. (ole) 


zu den anfänglich vier Leben — 
und an der Präsentation wenig 
auszusetzen: Die hübsche Co- 
micgrafik scrollt sanft und ver- 
tikal, die Audio-Tracks können 
sich hören lassen, die Steue- 
rung geht gut von der Hand, 
und es werden sogar getrennte 
Highscorelisten für die drei 
Schwierigkeitsgrade geführt. 
Nicht ganz so gut geglückt sind 
lediglich die Sound-FX und die 
Sprachausgabe. 

Richtig verunglückt ist aber 
das harte und oft ungerechte 
Gameplay, vor allem bei der 
angepeilten Zielgruppe. Oder 
sollte es das pädagogische An- 
liegen des Herstellers sein, den 
Kids beizubringen, wie unfair 
das Leben bisweilen sein 
kann? (st) 


Skaphander 
(Navigo Multimedia) 


Humoriger Ballerdungeon — gra- 
fisch ansprechend, jedoch wenig 
fesselnd. 


Ab einem 486/33, besser 
ein Pentium 


PROZESSOR: 


SPEICHER: 


GRAFIK: VGA 


SOUND: Soundblaster und Kompa- 


tible 
EINGABE: Maus 


AUSGABE: Komplett deutsch 


Whoop 
(Rainbow Kids) 


Action für Kinder — von kinder- 
leicht kann allerdings keine Rede 


UNARN GE Ab einem 386 DX/33 


SPEICHER: derHD 
GRAFIK: VGA 
SOUND: SB/Pro/16, CD-Audio 


Tastatur, Maus, Stick, 
ı Pad 
Komplett deutsch 


EINGABE: 


AUSGABE: 


TEUFLISCH GUT 


Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 


PC-Spiele 
11th Hour 
1944 - Across the Rhine 

Aces ofthe Deep Expansion Disk 

Action Soccer (dt.) 

Air Power (dt.) 

Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 

Apache Longbow (dt.) 

Ascendancy (dt.) 

Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 

Battle Isle 3 (dt.) 

Biing! (dt.) 79,95 
CivNet (dt.) 

Clearing House (dt.) 
Command & Conquer 
Crusade (dt.) 
Cyberia (dt.) 


N 89,95  89,95* 
AKTIONSPREIS 59,95 


Der Druidenzirkel (dt.) 99,95 * 
Die total verr. Rallye/mit Pad 39,95/59,95 
Discworld 89,95 79,95 
Dungeon Master 2 89,95 89,95 
Fade to Black (dt.) 99,95 
FIFA Soccer 96 

Hi-Octane (dt.) 

Hugo 

Jagged Alliance (dt.) 

Jewels of the Oracle 

Krypton Egg (dt.) 

Lemmings 3D 

Lost Eden (dt.) 

Magic Carpet 2 (dt.) 

Magic the Gathering 

Marco Polo 

Mechwarrior 2 

Micro Machines 2 

Myst (dt.) 

Nascar Racing 

Navy Strike (dt.) 

NBA Live '95 

Need for Speed (dt.) 

NHL Hockey '96 

PGA Tour Golf 96 89,95 
Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/99,95* 
Pinball Illusions 59,95 59,95 
Pinball Wizzard 2000 69,95* 
Pitfall (nur Windows 95!) 79,95 
Police Quest Collection (dt.) 89,95 * 
Prisoner of Ice (di.) 89,95 
Psycho Pinball 89,95 
ranSoccer (dt.) 79,95 * 
Sam & Max (dt.) 79,95 
Screamer - Bieifuß 59,95 * 
Sensible World of Soccer 69,95 * 
Shanghai — Great Moments (dt) 89,95* 
Silent Hunter 79,95* 
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 
Sim Isle 79,95 
Sim Tower 89,95 
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 

Space Quest 6 (dt.) 

Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 

Steel Panthers (dt.) 

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 

Stonekeep 

Terminal Velocity 

Theme Park (dt.) 

Thunderscape 

Top Gun (dt.) „Fire at Will” 

Total Distortion 

US Navy Fighter Data CD (dt.) 

Virtua Chess (dt.) 

Vollgas — Full Throttle (dt.) 

WarCraft 2 (dt.) 

Warhammer 

Warlords 2 Deluxe 

Warplanes 2 

Werewof vs. Comanche 

Wing Commander 3 (dt.) 

Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95 


Media Point 


Berlin -— Neukölln 
Jonasstraße 28/29 


Media Point 


Berlin — Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 
Bus 170, 181, 182 


PC-Preishits (solange Vorrt) CD Disk 


1942 Pacific Air War Gold 39,95 

7th Guest 19,95 

Aces Collection: Aces over Europe, 

Aces of the Pacific, Red Baron 49,95 
Anstoss & Anstoss World Cup 29,95 

Battle Isle 2 (dt.) 

Beneath A Steel Sky 19,95 

Bureau 13 29,95 
Bumtime (dt.) 29,95 

Buzz Aldrin's Race into Space 19,95 
Chessmaster 4000 Turbo 29,95 
Colonization (dt.} 39,95 39,95 
Dark Sun 2 (e.dA.) 19,95 
Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 39,95 
Desert & Jungle Strike komplett 49,95 

Die Siedler (dt.) 49,95 
Dragon Lore (dt.) ° 39,95 

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 29,95 
F-14 Fleet Defender 39,95 19,95 
Falcon Gold 39,95 

Fields of Glory (dt.) 39,95 39,95 
Hell (dt.) 29,95 
Humans 1&2 19,95 

IndyCar Racing 19,95 

Ishar Trilogy 39,95 
Kolumbus (dt.) 29,95 

Lands of Lore (dt.) 29,95 

Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 9,95 
Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,95 

Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95 69,95 
Master of Magic (dt.) 39,95 
Megarace 29,95 
Menzoberranzan (e.dA.) 19,95 
Monkey Island 1 bzw.2 (dt.) je 39,95 je 39,95 
NHL Hockey 94 29,95 39,95 
Noctropolis (dt.) 39,95 

North & South 9,95 29,95 
Oldtimer (dt.) 39,95 49,95 
Panzer General (e.dA.) 49,95 
Populous 2 & Powermonger 29,95 
Privateer 29,95 
Railroad Tycoon Deluxe 

Ravenloft 2 — Stone Prophet 49,95 

Rebel Assault (engi.dt.Ut.) 29,95 

Sim City Enhanced (dt.) 19,95 

Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 39,95 
SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 49,95 
Star Crusader 29,95 29,95 
Star Trek — 25th Anniversary 29,95 

Strike Commander 29,95 

Subwar 2050 (dt.) 29,95 29,95 
Syndicate Plus (dt.) 29,95 

Tank Commander (dt.) 29,95 
Transport Tycoon (dt.) 39,95 

U.F.O. — Enemy Unknown (dt.) 29,95 29,95 
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 29,95 39,95 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
WarCraft: Orks & Humans 39,95 

Wing Commander 2 29,95 

Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95 

Winter Olympics 19,95 

X-COM - Terror fromthe Deep 59,95 


Software der anderen Art CD isk 
D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95 
Star Trek Omnipedia 69,95 
Windows 95 als Update o. Vollversion lieferbar! 


Multimedia-Zubehör 


CD-ROM Panasonic 574 B, 4fach-Speed 359,95 
Soundblaster 16 Bit Value Edition 
Soundblaster AWE 32 Value Edition 


Joysticks 

Gravis GamePad 

Gravis Joystick "Firebird" 
Logi Thunderpad 

Logi Wingman Light 
Logi WingMan Extreme 
Gamecard PC (2 Ports) 


Media Point 


Hamburg — Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.: in Vorbereitung! 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 
Bus 35, 102 


ER 


Unser Tip des Monats: 


Battle Isle 3 


Schatten des Imperators 


Aller guten Dinge sind drei! Im dritten Teil der 

Battle Isle-Saga müssen Sie wieder Ihr ganzes 

strategisches Geschick unter Beweis stellen! 
— komplett in deutsch, benötigt Windows — 


CD-ROM 79,95 


Fast geschenkt! 


Legend of 


Kyrandia 2 
PC Disk 


North & South 
CD-ROM 


Beneath A 


Steel Sky 
PC Disk 


je 9,95 


Keine Hexerei! 


Master 
of Magic 
Das Strategie-Fantasy- 


Abenteuer von Microprose 
jetzt zum magischen Preis! 


CD-ROM 39,95 


Media Point Media Point Media Point 


Berlin - Friedrichshain 
Rigaer Straße 106 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 589 43 78 Tel.: (030) 381 17 20 
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm 
Tr Bus 127, 204 


.... t0 be continued. 
Demnächst auch 
in Ihrer Nähe! 
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Virtuelle Abenteuer- 
äume zum 


En 


K: 


Splechen pelfekt 
deutsch: Knights 
of Xentar 


BESONDERE 
ZUM SCHLUSS 


Zum Senkrecht-in-die-Luft- 
sehen: Marine Fighters 


Hier lochen auch Schau- 
spieler gerne ein: Riviera 
Country Club 


Nostalgie pur auf einem altmo 
dischen Datenträger: Dungeon 
Master II 


SOFTWARE INCORPDRATED 


Grundsteine für „Windows 95°: 
Shanghai - Great Moments 


THE FIRST TIME: WINDOWS 95 
DAS BETRIEBSSYSTEM/DAS ZUBEHÖR & CO. 


DER FRISCHE, 
FARBIGE UND 
FAKTENBERSTENDE 
WINDOWS-RÄTGEBER 


J DAS GROSSE BUCH ZU WINDOWS 95 


Titel Autor Umfang | Verlag ISBN-Nummer | Software Preis 


The First Time: Windows 95 Dieter Jirmann 107 5. 3-87 791-671-6 19,80 DM 
Das Betriebssystem 

The First Time: Windows 95 Dieter Jirmann 138 3-8//791-846-8 19,80 DM 
Das Zubehör & Co. Patrick Dürr M 


MS-Windows 95 Trainer Alexander Bach 2555. | Augustus Verlag | 3-8043-3032-0 | Diskzum Buch | 1980 DM 
Rainer Backer 

So geht s Lösungen für An- Rudi Kost, Josef Steiner 2125. | Markt & Technik | 3-87791-469-1 | Disk zum Buch 39,80 DM 

wender Windows 95 Robert Valentin 


Software Training Windows 95 | Deeffablan 1 Fabian 423 ss | DataBecker Becker 3- | 3-8158-1006-X 1006-X | Disk | Diskzum Buch | Diskzum Buch 39,80 DM 


Erfolgreich umsteigen auf a Freihof 391 es ee Becker en 8158-1161-9 29,80 DM 
Windows 95 Ingrid M. Kürten 


Windows 95 sofort! Tobias Weliner 4525. | Data Becker 3-8158-11376 | - 39,80 DM 


N 
. 3% 
x 


R 


.n 


2,5% 


BE BEE 
% 2% = ER EB 


S3% 


ERRRESELLELE 


al 


INE 


{ 


\ 


_ Fi 
Be 


Tja, so allmählich beginnen 
wieder die kalten Tage des 
Jahres. Doch davon waren 
wir nicht zu beeindrucken 
und haben Euch wieder 
brandheiße Tips, Tricks und 
Lösungen zu bieten! 


Dabei sind wir natürlich wie 
immer auf Eure Einsendungen 
angewiesen, denn ohne sie 
wären diese Seiten so leer wie 
derzeit das Freibad. Schickt 
uns also bitte nach wie vor 
Tips, Cheats und Komplettlö- 
sungen, wobei vor allem letz- 
tere aufgrund ihrer Länge 
natürlich am besten auf der 
Diskette (als ASCII-Files) auf- 
‚gehoben sind. Eure Arbeit soll 
auch nicht unbelohnt bleiben, 
denn für jeden abgedruckten 
Beitrag gibt es bis zu 300 
Märker, je nach Umfang und 
Aktualität. Einen kleinen fi- 


nanziellen Extra-Bonus gibt’s 
für diejenigen, die uns zusätz- 
lich zum Text noch Savestän- 
de auf die Disk packen, bei de- 
nen schwierige Spielstellen 
schon geschafft sind. Karten 
und ähnliches können wir nur 
nutzen, wenn sie schwarz auf 
weiß, also auf weißem, unli- 
niertem Papier eingesandt wer- 
den. Geschickt werden soll das 
Ganze an den 


THE LEGEND OF 
SKULLKEEP 


KOMPLETTLÖSUNG 


In der letzten Ausgabe haben wir 
Euch ja schon die wichtigsten 
Zaubersprüche verraten, hier 
kommt nun endlich die heißer- 
sehnte Komplettlösung: 


Allgemeines 


Um die Lösung nicht unnötig 
aufzubauschen und Euch vor al- 


lem genug Freiraum zu lassen, 
haben wir nur die wirklich wich- 
tigen Orte und zu beschaffenen 
Gegenstände aufgeführt. Es gibt 
jedoch noch wesentlich mehr an 
Schätzen und Personen zu er- 
forschen. 

Auch hier gilt der Rat: „Save 
early, save often”, also immer 
wieder bei verschiedenen Spiel- 


Joker Verlag 
„Besserwisser” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Besonders Eilige können ihren 
Beitrag auch unter der Fax-Num- 
mer 089/460 49 77 loswerden. 
Solltet Ihr selbst mal einen Rat 
brauchen, so steht Euch jeden 
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un- 
sere telefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Tips zu Soft- 


ständen abspeichern, damit nicht 
die schwer erkämpften Dungeons 
erneut bezwungen werden müs- 
sen. Auch sollte, wann immer 
es möglich ist, geheilt und ge- 
rastet werden. Das Wiederbele- 
ben via Altar sollte möglichst 
nicht genutzt werden, da die 
Helden dadurch ihre Eigen- 
schaften verschlechtern. Wenn 
es um Geschwindigkeit geht, 
sollte der Schnelligkeitsspruch 
benutzt werden, ohne ihn ist das 
Abenteuer nicht zu schaffen. 


Die Charakterauswahl 


Christliche Abenteurer kommen 
natürlich nicht ohne einen Kle- 
riker aus. Außerdem sollten 
zwei Kämpfer sowie ein Magier 
mit in die Schlacht ziehen. Die 
beiden Krieger sollten die Trup- 
pe anführen, da sie bessere An- 
griffs- und Verteidigungswerte 
besitzen. Fernkampffähigkeiten 
lassen sich übrigens durch wahl- 
loses Herumschleudern von In- 
ventargegenständen bewältigen, 
notfalls tut’s der mitgeführte 
Bierkrug. Der Magier sollte sei- 
ne Sprüche immer und immer 
wieder aussprechen, denn nur so 
gewinnt er die nötige Sicherheit. 


und Hardwarefragen erhalten 
könnt. All das unter den Tele- 
fonnummern 

089/46 38 23 und 

089/460 58 22 


_ Gelöst 


Dungeon Master II 
Phantasmagoria 


Cheats zu 


Hi-Octane 
König der Löwen 


Tips und Codes zu 
Biing! 
FX-Fighter 
Metal Marines 
Jungle Strike 


Das erforderliche Kleingeld wird 
durch Handelsreisen erzielt, 
schließlich hat jeder Ort seine ei- 
genen Wertvorstellungen. Die- 
se Barschaft Geld wird dann in 
Rüstungen und Waffen der bei- 
den Kämpfer sowie einen Kom- 
paß investiert. Es ist dabei 
äußerst wichtig, daß die beiden 
„schwachen” Partymitglieder gut 
beschützt werden. Außerdem 
können Kämpfer mit magischen 
Waffen rein gar nichts anfangen. 


Das Abenteuer beginnt 


Zunächst ist es die primäre Auf- 
gabe der Abenteurer, den Ein- 
gang zum Skullkeep zu finden 
und zu Öffnen. Dies ist jedoch 
nicht ohne weiteres möglich, 
denn erst müssen die vier Klan- 
symbole beschafft werden, die 
recht weit verstreut und teil- 
weise nur durch viel Hirn- 
schmalz zu bekommen sind. Um 
das erste Symbol zu ergattern, 
verläßt man die Stadt im Nord- 
westen und geht wahlweise über 
mehrere Umwege durch die 
Dungeons so weit wie möglich 
nördlich und schließlich west- 
lich. Dort liegt es völlig einsam 
auf einer Steinplatte. 


Um das zweite Symbol zu be- 
kommen, hält man sich mög- 
lichst weit nördlich und dann 
östlich. Im Bereich der Wölfe 
schließlich geht es auf Höhe der 
Bodenplatten gen Westen; nach 
zahlreichen Kämpfen findet man 
es auf einem Altar. 

Das dritte Symbol ist einige Ta- 
gesmärsche von den anderen ent- 
fernt. Zunächst hält man sich 
östlich, um am Ende den langen 
Weg gen Süden anzutreten. Geht 
es hier nicht weiter, sind noch 
ein paar Meter Richtung Osten 
zu bewältigen — auf einem Altar 
wird man fündig. 

Das vierte Klansymbol ist etwas 
schwerer zu bekommen, 
schließlich befindet es sich auf 
dem Friedhof. Wählt den west- 
lichen Eingang und geht südlich. 
Der Rückweg wird zwar ver- 
sperrt, aber keine Angst, es gibt 
einen zweiten Ausgang. Lauft 
dann östlich, und weicht dabei 
den Bodenplatten aus. In der 
Krypta im Osten muß gleich im 
Süden der Knopf gedrückt wer- 
den, wodurch direkt daneben 
eine Wand verschwindet und 
den Ra-Schlüssel freigibt. Die 
Bodenplatten im Norden sollten 
nicht betreten werden, statt des- 
sen ist der Gang über die sich 
ändernden Fallgruben im Osten 
angesagt. Da diese Euch auto- 
matisch verfolgen, ist Ge- 
schwindigkeit nötig. Steckt 
‚schnell den Ra-Schlüssel in das 
Schlüsselloch in der Südwand 
und verschwindet durch die Tür. 
Nach einigen Zickzackläufen 
findet Ihr an der Südwand einen 
Wandteppich, der entfernt wird. 
Der gefundene Schlüssel wird 
in dem Raum mit den wandern- 
den Fallgruben an der Ostwand 
eingesetzt. Mitten im Raum 
steht nun ein Tisch. Mit Hilfe 
einer Münze bekommt Ihr end- 
lich das vierte und letzte Klan- 
symbol. 

Verlaßt den Friedhof durch den 
nördlichen Ausgang und haltet 
Euch möglichst nördlich, um ins 
Skullkeep zu kommen. Jetzt 
können die vier Symbole im 


Osten eingesetzt und das Dun- 
geon betreten werden. 


Skullkeep 


Nachdem der Rückweg abge- 
schnitten ist, findet Ihr in der 
südlichen Nische drei Hebel. 
Nun wird’s hektisch: Zieht den 
Hebel an der Westwand und 
lauft schnell so weit wie mög- 


lich nach Norden. Rennt nun 


die Treppe im] 
nach oben und zieht dort ein 
paarmal am Seil, wodurch das 
Tor geöffnet wird. Nach einem 
netten Kampf mit lauter oktari- 
nen Special Effects wird der 
Kessel in der Mitte des Raumes 
begutachtet. Dort hinein kom- 
men der Stab und die Manablü- 
te, und die Tür im Norden öÖff- 
net sich. Von dort aus geht’s im 
westlichen Gang bis zum Ende, 
um in der Illusionswand im Nor- 
den einige Fallen aufzustellen. 
Die Tür in der Nordwand wird 
durch Beschweren der südlichen 
Bodenplatte geöffnet. Im dar- 
auffolgenden Gang befindet sich 
eine Illusionswand im Osten. 
Hier lassen sich erneut Fallen 
deaktivieren, ein Zahnrad ist 
auch zu finden. Nun könnt Ihr 
beruhigt dem Pfad gen Westen 
folgen und entdeckt ein weite- 
res Zahnrad. Erneut wird’s hek- 


tisch, denn im südli- 
chen Gang müßt Ihr 
für jede Tür jeweils 
zwei Zahnräder in die 
Vorrichtung stecken, 
4 herausnehmen und 
..; dann losrennen. Die 

„‘ Räder kann man sich 
| auch vorher massen- 
haft zusammensuchen, 
auf jeden Fall müssen 
sie aber mitgenommen 
werden. Im darauffol- 
genden Raum wird der 
Schlüssel gegrabscht 
und in die südliche 
Veriäinns gesteckt. Drückt 
anschließend den nebenstehen- 
den Knopf, und geht über die 
Treppe im Norden in die Tiefe. 


Im Kellergeschoß von 
Skullkeep 


Haltet Euch jetzt südlich, um 
schließlich im östlichen Raum 
den Stein auf das Loch im Nor- 
den zu schieben; dadurch ist der 


Nordöscen wird durch etwas 
schweißtreibende Arbeit frei- 
geschaufelt, und der Weg zu ein 
paar Edelsteinen ist frei. Im 
Nordwesten wartet ein recht un- 
freundliches Vieh, das jedoch 
mit List und Tücke in eine Fal- 
le gelockt wird, die sich mit Hil- 
fe des Hebels im Westen scharf- 
machen läßt. Nun kann sich die 
Party gemütlich durch die ne- 
benstehende Tür begeben und 
direkt vor der Bodenplatte auf 
das Monster warten. Ist es um 
die Ecke gekrochen, braucht nur 
noch auf die Platte getreten zu 
werden, und das Ding ist Ge- 
schichte. Der Schlüssel im We- 
sten wird nun genommen, und 
der Deckel wird über dem Mon- 
ster mit Hilfe des bekannten 
Schalters geschlossen. Steckt 
den Schlüssel wieder in ein ent- 
sprechendes Loch, und zwar et- 


was südlich von der Bluttat, wo- 
durch der Weg zum Teleporter 
im Nordwesten frei wird. 

Nach dem Beamen und dem Er- 
klimmen der Leiter im Osten 
findet Ihr Euch im Erdgeschoß 
wieder. Die bekannte Tür im Sü- 
den wird durchschritten und der 
Schlüssel erneut benutzt. An- 
schließend geht’s über die Trep- 
pe im Westen nochmals in dunk- 
lere Gefilde. Vorher sollte man 
jedoch die Zeit nutzen, um sei- 
ne Wunden zu lecken und sich 
am Lagerfeuer von heroischen 
Taten zu erzählen. Neugierige 
Artgenossen sollten vorher spei- 
chern, denn es gibt dort eine 
Menge zu drücken. Wir wollen 
niemanden in seinem Wissens- 
durst beschränken, aber meistens 
sind diese Aktionen eher 
schmerzhafter Natur. Nachdem 
die Helden also die Bedeutung 
der Knöpfe und die Hart- 
näckigkeit des Monsters ken- 
nengelernt haben, öffnet sich 
nach erfolgreichem Kampf i im 


schlossene Bodenplatte im Nor- 
den überwunden, um schließlich 
in der östlichen Nische den He- 
bel zu betätigen. Danach geht es 
direkt ins erste Obergeschoß von 
Skullkeep. 

Von nun an wandert man gen 
Norden, denn in einer Nische be- 
findet sich erneut ein Zahnrad. 
Dann nach Osten, um die be- 
wegliche, jedoch nicht sehr 
streitsüchtige Truhe (von der 
Scheibenwelt?) aus dem Raum 
zu treiben. Ein wenig weiter 
westlich kann das Zahnrad in die 
Maschine gelegt werden, wo- 
durch die Tür im Norden frei 
wird. Dort hinein jagt man die 
Truhe, verschließt die Tür und 
läßt mit Hilfe der Bodenplatten 
einen wahren Regen von Feuer- 
bällen auf die Kiste los, bis sie 
schließlich ihren Geist aufgibt. 
Die Dichtung aus der Truhe wird 
mit dem Gerät weiter westlich 
benutzt, wodurch die Westtür 
sich öffnet. Schnappt Euch den 
Schlüssel und trabt ein Stück 
nach Osten, von wo Ihr kamt. 
Dort wird der Schlüssel in sein 
Loch gesteckt, und die Tür im 
Süden öffnet sich. Hier geht’s 
hinunter, um sämtliche Schalter 
in verschiedenen Variationen 
durchzuschalten, bis sich alle 
südlichen Türen Öffnen lassen. 
Nach einem längeren Fußmarsch 
gen Westen durch die (hoffent- 


lich) offenen Türen landet Ihr 
schließlich in einem kleinen 
Raum. Den Knopf könnt Ihr 
getrost vergessen, statt dessen 
begebt Ihr Euch nach Norden, 
um die Tür aufzumachen. Im 
Maschinenraum wird der 
Schlüssel aufgehoben und die 
altbekannte Dichtung ange- 
wandt. Dann muß nur noch der 
Hebel gezogen und der Schal- 
ter gedrückt werden, wodurch 
eine Leiter erscheint, die tun- 
lichst schnell erklommen wer- 


bei hier Abspeichern angesagt 
ist, da der Weg von Fallen nur 
so strotzt. Weiter östlich be- 
findet sich ein Raum mit meh- 
reren Fallgruben und einer Bo- 
denplatte. Um sie zu beschwe- 
ren, genügt es, den dort 
herumschwebenden Stern mit 
Hähnchenkeule oder Schild zu 
bewerfen. Der Gegenstand fällt 
zu Boden, und die Tür im We- 
sten Öffnet sich. Weiter nörd- 
lich wird mit Hilfe des Skull- 
keepschlüssels die Tür geöff- 
net, im westlichen Raum wird 
der Knopf an der Westwand ge- 
drückt, und die Abenteurer kön- 
.nen die Treppe hinunterhetzen. 
Unten werden die Ventile auf- 
gedreht und der Reflektor ins 
richtige Licht gerückt (direkt 
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wendet. Anschließend 


: > hüpft Ihr in den Telepor- 


an den Eingang). Jetzt wird der 
Knopf an der Westwand ge- 
drückt, von Osten her ein Feu- 
erball auf den Reflektor gejagt 
und mit Elan die Treppe im 
Osten genommen. 

Von hier aus geht es stetig berg- 
ab, bis sich die Truppe wieder 
im Untergeschoß befindet. 
Werft dort etwas Pyro in das 
brennende Etwas und steigt 
wieder hinauf. Der Knopf im 
Süden harrt der Betätigung, und 
die Maschine geht i in Betrieb. 


tet 8 Generatoren an der Süd- 
wand aus. Lauft dann fix nach 
Westen, um den Schalter im 
Norden zu betätigen, der Schlüs- 
sel wird mitgenommen. Der lan- 
ge Gang darf erneut durch- 
schritten werden, und der 
Schlüssel wird an der Südtür ein- 
gesetzt. Hinter der Abdeckplat- 
te an der Westwand befindet sich 
ein Schalter, der eine Treppe 
zum Vorschein bringt. Zurück 
zu den Generatorfeldern, wo der 
Schlüssel gegen den Toten- 
kopfschlüssel ausgetauscht wird. 
Über die Treppe im Osten führt 
der Weg wieder runter und 
anschließend über die Treppe 
im Süden hoch. Der große Raum 
im Westen wird durchquert und 
der Schlüssel im Gang ange- 


# ter, um nicht weit entfernt 

| aufzutauchen. Der hier 
stehende Tisch wird mit 
‘ Magie zerstört und der 
Kerzenleuchter in die Ni- 
sche geschoben. Dann 
geht’s wieder raus auf den 


Gang. Im großen Raum werden 
die Reflektoren so verschoben, 
daß sie jeweils auf die Mitte der 
Südwand zeigen. Jetzt hoch aufs 
Dach, und ein paar Monster we- 
as Umfeld. Die 
an der Südwand 
ckt, wodurch der 
Mitte des Raumes 
Jällen beschossen 

| noch der Hebel 
im Norden umgelegt, und eine 
wahre Flut von Blitzen erfreut 
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den Beobachter. Der Gang im 
Süden enthält wiederum einen 
Knopf, der ein Dimensionstor 
öffnet. 


Das große Finale 


Nun wirklich schnell zur Brücke 
ganz im Norden und dann wie- 


der hinunter über die nächste 
Brücke. Der Obermotz in der 
Mitte des Raums kann nur mit 
viel Stahl und Magie bezwun- 
gen werden, wobei die Gruppe 
weder stehenbleiben noch zu 
nahe zum Rand gehen darf, da 
es sonst zu einem ziemlich bö- 
sen, weil tödlichen Fall kommt. 
Sollte es irgendwann endlich ge- 
schafft sein, so darf man den 
wohlverdienten Abspann ge- 
nießen... 
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Erst in der letzten Ausgabe ha- 
ben wir Sierras Gruselschocker 
vorgestellt, und schon jetzt hat 
Thomas Nickel das Spiel kom- 
plett gelöst und hilft hiermit al- 
len Abenteurern, die damit noch 
Probleme haben. 


Kapitel 1 


Nach dem Frühstück verab- 
schiedet sich Don und geht, wor- 
auf sich unsere Heldin zunächst 
die Schubladen vornimmt und 
ein paar Streichhölzer findet, die 
flugs eingesackt werden. In der 
Speisekammer (Pantry, rechte 
Tür) erweckt der Teppich das 
Interesse, und tatsächlich: eine 
Falltür. Doch ohne weiteres läßt 
sie sich nicht öffnen, also zurück 
zum Kamin, wo der Schürhaken 
entwendet wird. Somit ist der 
Weg in die Dunkelheit frei. 
Doch eben diese scheint nicht 
ganz geheuer, weshalb tunlichst 
ein Streichholz entzündet wer- 
den sollte (auf Adrienne selbst 
benutzen). Im Keller gibt es eine 
Menge erlesener Getränke zu 
finden sowie einen Hammer, der 
mitgenommen wird. Da es hier 
weiter nichts zu sehen gibt, 
geht’s wieder hinauf und in die 
Eingangshalle (Tür rechts hin- 
ten im Eßzimmer). Wer seine 
Katze liebt, streichelt sie. Außer- 
dem ist hier eine Zeitung mit ei- 
nigen interessanten Nachrichten 
zu finden. Damit geht’s zur Bar 
zwischen Kamin und Tür, wo 
eine Flasche Schnaps zum Vor- 


KOMPLETTLÖSUNG 

schein kommt, die zunächst noch 
nicht geleert werden sollte. Also 
zurück damit ins Regal, denn 


rechts ein blaues Haus besucht. 
in dem der hiesige Makler 
wohnt. Der wird erst mal or- 
dentlich ausgeschimpft, wonach 
er es erlaubt, in seinen Akten 
nach dem Schlüssel zu suchen. 
Tatsächlich ist er da, und ein 
paar interessante Neuigkeiten 
gibt’s auch. Nun zurück zur Be- 
hausung, wo die beiden oberen 
Stockwerke durchsucht werden. 
Im Schlafzimmer sind fünf 
Dollar zu finden, die eingesackt 
werden. Ebenfalls interessant 
scheinen die Wahrsagekarten in 
Zoltans Zimmer zu sein, also 
auch ab damit ins Inventory. 
Nach der Rumlauferei ist erst 
einmal ein Schönheitsschläfchen 
angesagt, und zwar im Bett von 
Zoltans Ehefrauen. Den Alp- 
traum vergessen wir lieber ganz 
schnell und gehen statt dessen 
ins Büro, wo neben diversen 
Büchern und Zeitschriften auch 
eine schnuckelige Katzenstatue 
zum Vorschein kommt, die im 
Inventory verschwindet und dort 
eingehend betrachtet wird. Der 
Knopf am Genick wird gedrückt, 
und das bedauernswerte Ge- 


schöpf verwandelt sich in ein 
Springmesser. Dieses ist auch 
sehr nützlich, schließlich schei- 


wichtig! Die ale ahinter er- 
weckt die Aufmerksamkeit von 
Adrienne, aber dummerweise 
enthält sie einen Dämon, der 
nichts Besseres zu tun hat, als in 
Don zu fahren. 


Kapitel 2 


Don ist schlecht drauf und ver- 
langt von Adrienne, sie solle ei- 
nen Drain Cleaner besorgen. 
Also steigt sie ins Auto, um in 
die Stadt zu fahren, schließlich 
will sie den Guten (?) nicht noch 
mehr verärgern. Auf der Ter- 
rasse spielt der Plattenspieler 


schaurig-schöne Musik, die so- 
fort abgestellt wird. In Nipa- 
womsett wird das getan, was 
Frauen für gewöhnlich tun, 
nämlich der Supermarkt ge- 
stürmt (rotes Haus). Dort wech- 
seln fünf Dollar den Besitzer, 
wodurch Adrienne zwar pleite, 
dafür aber stolze Besitzerin ei- 
nes Drain Cleaners wird. Der 
Verkäufer ist zudem recht ge- 
sprächig und erzählt ihr, wo sich 
Malcolm aufhält. Beim Hinaus- 
gehen wird noch schnell der 
Suppenknochen mitgenommen, 
eine gute Hausfrau sorgt 
schließlich vor. Ein kleiner Aus- 
flug zu Blumen-Lou bringt er- 
neut einige Gerüchte zutage. 
Also geht es jetzt von der Stadt- 
übersicht aus gesehen nach 
links, wo der gute alte Malcolm 
sein bescheidenes Domizil hat. 
Mit schmerzendem Herzen ver- 
abschiedet sich Adrienne 
schließlich von ihrem Suppen- 
knochen, um den Mistköter vor 
dem Haus zu zähmen. An- 
schließend wird das Postge- 
heimnis wohlwollend ignoriert 
und der Briefkasten durchstöbert. 
Der Absender sollte notiert wer- 
den. Der alte Malcolm ist jedoch 
leider nicht zu sprechen, und eine 
alte, grantige Krankenschwester 


dem Fedhoden: Er sen 
geht Adrienne auf die Pferde- 
boxen zu, um schließlich von 
Spazz an den Rand des Herzin- 
farkts gebracht zu werden. Nach 
diesem Schock verdient die 
Scheune wenigstens ordentlich 
untersucht zu werden, und die 
Töpfe erwecken ein besonderes 
Interesse. Allerdings stürmt Don 
herein, und es wird klar, daß ei- 
nige „Untermieter” hier wohnen. 
Don macht sich sofort wieder 
aus dem Staub, was ihm jedoch 
nichts nützt, denn Adrianne folgt 
ihm und wird endlich den Drain 
Cleaner los. 
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Kapitel 3 


Einen Ehekrach später packt un- 
ser Mädel die Picknickdecke zu- 
sammen und bemerkt ein Ra- 
scheln in den Bäumen. Der Sa- 
che wird auf den Grund 
gegangen, und zum Vorschein 
kommt Cyrus, der sofort eine 
komplette Beichte abgibt und 
behauptet, aus reiner Not in die 
Scheune eingebrochen zu sein, 
schließlich bräuchten er und sein 
altes Mütterlein ja ein Dach über 
dem Kopf. Adrienne, von Her- 
zen gut, folgt dem Fremden in 
die Scheune. Dort ist seine Mut- 
ter in einer ziemlich mißlichen 
Lage und harrt der Befreiung. 
Also,.w die I.eiter er- 


gen 

schmerzhafte Angel 

sein, deshalb wird er sofort mit 
dem Hammer entfernt. Da die 
beiden so nett waren, werden sie 
eingestellt, und die Scheune wird 
verlassen. Im Haus wird im 
zweiten Stock die geschlossene 
Tür geöffnet. Dies ist jedoch 
nicht so einfach: Zunächst muß 
der steckende Schlüssel mit Hil- 
fe des Nagels herausgehebelt 
und anschließend mit dem 
Schürhaken geangelt werden. 
Jetzt ist der Weg zum Dachbo- 
den frei. Die hintere Tür will 
sich aber nicht Öffnen lassen, 
deshalb wird brutale Gewalt an- 
gewandt. Nun befindet sich die 
junge Hausherrin in Malcolms 
ehemaligem Zimmer, wo sofort 
die Kommode und vor allem das 
darauf liegende Buch ihre Auf- 
merksamkeit weckt. Durch das 
Fenster zum Hof läßt sich in 
nicht allzu weiter Ferne ein 
Waldhaus entdecken. Sei’s 
drum, zunächst wird Malcolm 
erneut besucht. Mit Hilfe des 
Buches ist auch die Kranken- 
schwester davon zu überzeugen, 
daß die Unterhaltung wichtig ist. 


Ein sehr langes Gespräch später 
und um einige unangenehme Ge- 
schichten reicher, kehrt Adrienne 
endlich zurück nach Hause, wo 
sie sehnsüchtig von ihrem Mann 
erwartet wird. 


Kapitel 4 


In der Empfangshalle wird Har- 
riet ausgiebig befragt, über das 
Haus im Wald weiß sie jedoch 
nichts. Also wird zum Stillen des 
Wissensdursts durch die Hin- 
tertür im Eßzimmer nach 
draußen gegangen. Cyrus ist ge- 
rade dabei, die arme Katze zu ja- 
gen, also wird er tüchtig zu- 
sammengepfiffen, dann geht’s 
ick ins Haus.und gleich da 


nen 

sere Heldin darf jetzt ihre Ba- 
lancefähigkeiten unter Beweis 
stellen und geht anschließend 
nach rechts. Am Strand glitzert 
etwas. Ein Diamant? Nein, lei- 
der nur eine Linse. Also ab ins 
Waldhaus, wo eine Kelle nur 
darauf wartet, ins Inventory 
übernommen zu werden. Einen 
Schrecken später wird die Lin- 
se ins Teleskop eingesetzt und 
hindurchgeschaut. Das eigene 
Heim ist zu sehen, und neben 
dem Fenster im Tower Room ein 
Loch. Das will erforscht werden, 
folglich zurück ins Haus. Un- 
terwegs gibt es noch eine kleine 
Unterhaltung mit dem Telefon- 
techniker Mike. Schließlich doch 
auf dem Dachboden angekom- 
men, werden zunächst die Bret- 
ter mit Hilfe des Hammers ent- 
fernt, wodurch der Weg ins Zim- 
mer frei ist. Die Gemälde sind 
natürlich eine genauere Betrach- 
tung wert, genau wie die Truhe, 
die sofort geöffnet wird. Die 
darin enthaltene Broschüre wird 
mitgenommen, anschließend ist 
ein Blick ins Tagebuch angesagt. 


„wi 


Außerdem wird Adrienne Zeuge 
einer kleinen Auseinandersetzung 
zwischen Telefontechniker Mike 
und Don. 


Kapitel 5 


Nach einem mehr oder weniger 
geruhsamen Schlaf wird der 
Laptop genauer unter die Lupe 
genommen. Die Zeichen auf 
dem Bildschirm werden gele- 
sen, und etwas verwirrt geht’s 
weiter ins Musikzimmer. Eitel, 
wie Adrienne nun mal ist, muß 
sie unbedingt in den Spiegel 
schauen und darf sich an der 
nächsten Splatterszene erfreuen. 
Noch halb benommen, geht’s 
runter in den Empfangsraum, wo 
ein ziemlich aufgelöster Cyrus 
wartet und sie zu einer Seance 


einlädt. Sie gibt ihm bereitwil- 


lig die Wahrsagekarten und folgt 
ihm in die Scheune. Durch die 
Seance um einige wissenswerte 
Informationen über die Ge- 
heimgänge des Hauses reicher, 
wird der Drache gesucht, der den 
Weg weisen soll. Also geht’s 
hoch in den zweiten Stock und 
in den Kunstraum, wo tatsäch- 
lich ein Drache wartet. Aller- 
dings ist er nicht allzu lebendig, 
und bei genauerem Hinsehen 
rd eine kleine Vorrichtung 


Ort nach oben verlassen und der 
linke Aufzug bestiegen, der Ad- 
rienne ein Stockwerk tiefer 
bringt. Glücklich im bisher ver- 
schlossenen Theater des Hauses 
angelangt, geht’s gleich ein we- 
nig nach rechts zum Make-up- 
Raum. Dort ist aber nicht 
Schminken angesagt, sondern 
der Spiegel wird betrachtet - es 
erscheint eine Vision von Zol- 
tan. Das Durchstöbern der 


Schubladen fördert ein Bild von 
Zoltan und dem noch jungen 
Malcolm zutage. Nach dem Ver- 
lassen des Theaters durch die 
Tür trifft Adrienne auf ihren 
Ehemann, der sich am Kamin 
gewaltig einen hinter die Binde 
gekippt hat. 


Kapitel 6 


In der Eingangshalle wird Don 
erneut angetroffen. Er verkrü- 
melt sich jedoch recht bald, und 
übrig bleibt bloß das Halsband 
von Spazz auf der Couch. Kurz 
darauf betritt Mike das Szena- 
rio, wovon Don alles andere als 
begeistert ist. In der Zwi- 
schenzeit ist mal wieder ein Höf- 
lichkeitsbesuch bei Malcolm an- 
gesagt, die Krankenschwester 
wird diesmal mit Malcolms Ju- 
gendfoto links liegen gelassen. 
Nach einem sehr ausführlichem 
Gespräch geht es zurück nach 
Carnevosch in die Empfangs- 
halle. Kurz darauf erleidet Mike 
einen kurzen, aber heftigen An- 
fall von Tod. 


Kapitel 7: 
Das große Finale 


Da das Haus nicht mehr verlas- 
sen werden kann, wird Adrienne 
in die Kapelle geschickt, wo 
sie mit Hilfe von Malcolms Hin- 
weis einen Geheimgang in der 
rechten Wand entdeckt und ihn 
betritt. An seinem Ende findet 
sie sich in der Krypta wieder. 
Die Gräber werden genauestens 
inspiziert, wodurch eine Kette 
auf dem Grab sichtbar wird, die 
in alter Sierra-Tradition mitge- 
nommen wird. Dann geht es 
zurück in den Make-up-Raum 
beim Theater, wo auf dem Bo- 
den Donalds Weste liegt. In den 
reichlich großen Taschen hat 
selbst eine kleine Schneemann- 
figur Platz, die ebenfalls einge- 
steckt wird. Nun ab in die Dun- 
kelkammer, nicht jedoch ohne 
vorher abzuspeichern. Über- 


rascht werden die zerfetz- 
ten Fotos angeschaut, doch 
dadurch ist Adrienne ab- 
gelenkt und bemerkt Don 
nicht, der sich von hinten 
anschleicht. Beim darauf- 
folgenden Kampf wird 
schnell der Drain Cleaner 
geschnappt und in Dons 
Gesicht gekippt. Diesem 
„entgleisen” die Gesichts- 
züge, und Adrienne sucht 
ihr Heil in der Flucht. Sie 
rennt schnell zum Kunst- 
raum im zweiten Stock 
und schlüpft in den Auf- 
zug. Dann wird der Gang- 
verlauf verfolgt und erneut 
via Aufzug nach unten ge- 
fahren. Doch Don ist ihr 
gefolgt und zieht den Auf- 
zug wieder hoch, also hilft 
nur ein Sprung in den 
nächsten, der Adrienne 
schlußendlich zu einer 
Kreuzung bringt. Diese 
wird nach links verlassen. 
In der nun erreichten Ka- 
pelle hetzt Adrienne nach rechts, 
wo ein reichlich toter Cyrus von 
der Decke fällt. Aber für Trau- 
er bleibt keine Z it, und so rennt 


der Tür. Im richtigen Moment 
wird die Steinskulptur herun- 
tergestoßen, und Adrienne läuft 
auf demselben Weg zurück zum 
Fotolabor, wo schnell das Buch 
geschnappt wird. Leider nicht 


BREEREREINTE NEN ER ERERTENN EEE 


schnell genug, denn Don 
schnappt sich seinerseits Adri- 
enne. Auf dem Stuhl wird dem 
V rwirrten Gatten nun der 


der hat der Dämon jedoch kei- 
ne Lust, ebenfalls zu sterben, 
und macht sich selbständig. 
Wiederum sucht unsere Heldin 
das Heil in der Flucht, und zwar 
durch den rechten Geheimgang. 


gemischt und 
streng 


Hi- Octane 
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Es soll ja tatsächlich schon Leu- 
te geben, die für Bullfrogs ra- 
santes Actionrennen die entspre- 
chende Hardware besitzen. Für 
die hat Mario Pfützenreuter die 
entsprechenden Cheats parat: 
Alt + Fl = Selbstzerstörung 


Alt+FP2= 
ner 

Alt + F3 = Voller Tank 

Alt + F4 = Maximale Munition 
Alt + F5 = Maximales Schild 
Alt + F6 = Eine Runde mehr 
Alt+Z = Autopilot an 
Alt+C = Autopilot aus 


Zerstörung aller Geg- 


Dort hält sie sich immer rechts, 
bis sie eine Treppe mit einem 
Loch in der Mitte erreicht. Mit 
Hilfe der lose herumhängenden 


sen und verriegelt wird. Aber in 
Sicherheit ist Adrienne nicht, : 
also hetzt sie weiter zum Altar 
links unten. Das Buch wird auf 
den Altar gelegt, und Zoltans 
Leiche wird angeschaut. Bei 


_ Bing! 


Wir wissen zwar nicht, was die 
Krankenkasse empfiehlt, aber 
wem Magic Bytes’ abgedrehte 
Wirtschaftssimulation Kopf- 
schmerzen bereitet, dem kann 
Matthias Tolonitz hier mit ei- 
nigen hilfreichen Tips weiter- 
helfen: 

Gleich zu Beginn sollte man auf 
jeden Fall ins Personalbüro ei- 
len, um seine Stellengesuche so 
schnell wie möglich loszuwer- 
den. Dann wird eine Klinik- 
grundeinheit gemietet und das 
Krankenhaus mit je einer Auf- 
nahme, einem Wartezimmer, ei- 
nem kleinen Lager und einem 
Behandlungszimmer mit Neu- 
rologie ausgestattet. Das sollte 
zunächst aus Kostengründen 
nicht allzu luxuriös sein. Die 
wichtigste Eigenschaft einer 
Krankenschwester ist natürlich 
die Oberweite, demnach sollten 
nur üppig ausgestattete Mädels 


ee 


ihm liegt ein Talisman, der aufs 
Buch gepackt wird. Nun wird’s 
ein wenig masochistisch, denn 
der Finder win mit der Brosche 


mit ist de Dämon gebannt und 
das Abenteuer gelöst - Adrienne 
kann wieder Ausschau nach 
einer neuen Wohnung sowie 
einem neuen Mann halten. 
Vielleicht im zweiten Teil? 


eingestellt werden. Die Kran- 
kenschwester mit der größten 
Oberweite steckt man in die 
Klinikaufnahme, um Kunden 
anzulocken. Ärzte mit einem 
IQ von mehr als 75 sollten nur 
eingestellt werden, wenn sie 
nicht schon zu alt sind. Bei 
den Lagerverwaltern ist ein 
niedriger Leberwert wichtig, 
während die Schläger über hohe 
Prügelwerte verfügen. Auf je- 
den Fall sollten jedoch alle min- 
destens vier Ausbildungspunk- 
te haben, bevor sie eingestellt 
werden. Zudem haben sich die 
Ärzte und Krankenschwestern 
mehr „Lümmel” verdient als die 
Lagerverwalter. Man sollte 
sämtliche Angestellten (auch die 
Schwestern) hin und wieder auf 
Lehrgänge schicken, damit sie 
besser und vor allem selbstän- 
diger werden. 

Anfangs können die Preise ru- 
hig gesalzen sein, die Einheiten 


pro Lümmel bei Arzt, Schwe- 
ster, Gerät und Material soll- 
ten auf eins gestellt, später aber 
auf jeden Fall wieder gesenkt 
werden. Die ersten Patienten 
wollen natürlich geschröpft 
werden, und so werden sie 
zunächst immer ins falsche Be- 


gen. Nac 
handlungei 
richtige Zit 
darf diese I 


bessert werden kann. 


Der König der Löwen 


Florian Schmickler hat für Euch 
einen kleinen, aber feinen Cheat 
für das königliche Jump'n’Run 
entdeckt: Tippt einfach beim Ti- 


Level weiterspringen und mit 


„H” Eure Energie wieder auf- 


füllen. 


Ein: | 
Terror from the Dee] 


Wer bei dem unterirdischen 
Abenteuer von MicroProse noch 
Probleme haben sollte, dem sei 


hier mit den Tips von Jänos J6o 


geholfen: 


Erste Schritte 

Der Stützpunkt muß in einem 
Gebiet mit vielen nahe liegen- 
den Häfen liegen. In Inselge- 
bieten lohnt es sich meist, etwa 
im Japanischen Meer, im Nord- 
atlantik oder Mittelmeer. Dann 
sollte man sich so viele Wis- 
senschaftler wie möglich besor- 
gen und einen Wohnblock bau- 
en, um die Kapazität des La- 
bors später vollständig aus- 
zulasten. Ist dies geschehen, 
wird sofort mit der Forschung 
an Gausscher Technologie be- 
gonnen. 


Empfohlene 
Forschungsreihenfolge 
Zunächst werden Gaussche 
Technologie, Pistole mit Muni- 
tion sowie Gewehr mit Muni- 
tion erforscht. Damit verfügt 
man dann über eine gute Waf- 
fe gegen Aquatoiden, Kie- 
menmenschen und Ungetüme. 


. Da das Gaussche Gewehr Au- 


tofeuer besitzt und die Muniti- 


on günstig und schnell produ- 
zierbar ist und zudem kein Zrbit 
benötigt, sollte die Waffe stän- 
dig mitgeführt werden, es sei 
denn, die Gegner sind Tasoths 
oder Hummermenschen. 
Es folgt der Sonarimpulsgeber, 
der bei fast jedem Einsatz er- 
beutet werden kann. Er ist als 
Schußwaffe zwar kaum zu ge- 
n, hilft aber, weitere 
2 entwickeln. Sonarpi- 


Schließlich soll 
naroszillator ent 
ein damit ausgerüsteter . 
cuda holt so ziemlich alles vo 
Himmel bzw. aus dem Wasser. 


. So ausgerüstet, dürfte es kein 
telbild „DWARF” ein, und Ihr 
könnt im Spiel mit „L” einen 


Problem mehr machen, die Geg- 


ner zu besiegen. Sobald der Ali- 
ennavigator gefangen wird, 


kann durch dessen Erforschung 


_ eine Stützpunkteinrichtung er- 
richtet werden, die es ermög- 


licht, Typ und Besatzung eines 
georteten U-Boots zu ermitteln. 
Eine Ungetümleiche wiederum 
beschert Euch eine Aqua-Pla- 
stik-Panzerung, und ein toter 


_Calcinit verhilft Euch zu einer 
Vibroklinge. Diese Nahkampf- 


waffe verbraucht nur 7 ZE und 
tötet selbst Hummer mit zwei 
bis drei Schlägen. Die Reihen- 
folge der weiteren Forschung 
ist nicht weiter wichtig, da es 
eigentlich keinen Gegner mehr 
gibt, der es mit Euch aufneh- 
men könnte. 


Kampftips 

Beim Kampf gegen Hummer- 
menschen und einer schlechten 
Bewaffnung (siehe oben) sollte 
man den Feind zunächst mit ei- 
nem Thermo Taser betäuben. Es 
reichen schon zwei Schläge. 
In Alienstützpunkten befindet 
sich der zu zerstörende Apparil- 
lo zentral in der untersten Etage. 
Am einfachsten ist es, eine Gra- 
nate durch das darüberliegende 
Gitter zu werfen. 

In Artefaktstandorten muß man 
sich zunächst immer ganz nach 
unten durchkämpfen und an- 
schließend mit dem in einer 
Halle zu findenden Aufzug nach 
oben fahren. Doch dabei ist Vor- 
sicht angesagt, denn die Halle ist 
mehrere Etagen hoch und besitzt 


viele Einbuchtungen, in denen 
mit Vorliebe Tentakulaten lauern. 
Deshalb immer Coelacant/Ver- 
dränger vorschicken. 

ZEs lassen sich bei Granaten recht 
einfach sparen, indem man die 
scharfe Granate nicht wirft, son- 
dern einfach im Inventory auf den 
Boden legt. 


FX Fighter 
Prügelknaben, aufgepaßt! Gerd 
Brost hat für Euch die Special-Mo- 
ves von Philips Vektorprügelei her- 
ausgefunden: 
sraf 
snickbrecher: rechts, unten, schla- 


„ unten, rechts 


Klauenschlag: 
Drehtritt: links, rechts | x 
Frank’n Steiner: rechts, rechts, 
ten 

Klauenangriff: unten, la 
schlagen 

Magnon 


Ellbogenschlag: links, schlagen 


Rollangriff: unten, rechts, schlagen 
Harter Tritt: rechts unten und tre- 
ten 

Lava spucken: links, rechts und tre- 
ten 

Kiko | 

Kniewurf: links, unten und schlagen 
Dreifachtritt: treten und schlagen 
Zweihand-Schlag: rechts und schla- 
gen 

Wurfstern: links, rechts und schla- 
gen 

Cyben 

Fallenlassen: hoch, schlagen 
Rotorarm: rechts, rechts und schlagen 
Raketenschlag: links, rechts und schla- 
gen 

Rundtritt: runter und treten 

Jake 

Doppelschlag: rechts, links, schlagen 
Dreierschlag: rechts, rechts und schla- 
gen 

Schulterschlag: rechts und schlagen 
Drehschlag: rechts, links und schla- 
gen 

Siren 

Hubwurf: hoch und schlagen 
Überwurf: links unten und schlagen 
Knietritt: rechts und treten 


Metal Marines 
Patrick Merz hat sich durch- 
gekämpft und nun sämtliche Le- 
velcodes herausgefunden: 


Level 2 
Level:3 
Level 4 
Level 5: 
Level 6 
Level 7 
Level 8 
Level 9: 


Level 10: 
Level tl: 
Level:12: 
Level 13: 
Level 14: 
Level 15; 
Level 16: 
Level 17: 
Level 18: 
Level 19: 
Level 20: 


: HBBT 
: PCRE 
: NWTN 


LSMD 


: CEST 
: IETR 
: MBLR 


PRSC 
PHTN 
TRNS 
RNSN 
ZDCP 
FKDF 
YSHM 
CEPD 
LNVV 
JFMR 
JCRY 
KNLB 


J ungle Strike 


ür dieses Spiel haben wir 


RN-Comp uter 


R.Nickel ‚Klever Weg 81 ‚25779 Hennstedt . 


Tel.04836/9213 


A IV Network 


Aladdin. 


Apache Longbow 


Kiyeko u. d. Diebe d.Na. 


König der Löwen 


Lucas Arts Top Adven. 


Marco Polo 
Micro Machines 2 


Myst 


NBA Live 95 

One Must Fall 2097 
Panzer General 
Phantasmagoria 
Prisoner of Ice 
Mystic Tower 
Schwarze Auge2 
SimTower 
Slipstream5000 

Star Trek TNG 
Stonekeep 

Terminal Velocity 
The Last Dynasty 


Tilt 


Top Gun Fire at Will 


Vollgas 


Wing Commander 
X-Com Teır.£t.Deep 
Weitere Titel lieferbar! Druck und Preis- 
intümer vorbehalten. Preisdatum 9/95 
unsere kpl Liste mit Hard u Software Tel. 
anfordem. ı 


89,95 


JAHRE 
DEUTSCHE 


KREBSHILFE 


DEM LEBEN 
ZULIEBE 


909090 


SPENDENKONTO 
BEI ALLEN BANKEN 
: UND SPARKASSEN 


sind für die Kinder in 

der Dritten Welt weder 
Nahrung, Kleidung, 

ein Dach über dem Kopf 
noch eine ausreichende 
medizinische Versorgung. 
Helfen Sie uns daher 

mit Ihrer Spende. 


Selbstverständlich 


Spendenkonto: 

Kinderhilfswerk für die Dritte Welt e.V. 
Hamburger Str. 11 

22083 Hamburg 

Postbank Hamburg 

2668 04-206 (BLZ 200 10020) 


Das Kinderhilfswerk garantiert, 
daß Ihre Spende ohne Umwege 
_bei.den Betroffenen ankommt. 


Übrigens: Diese Anzeige wurde ohne 
Spendengelder gestaltet und gedruckt. 


Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 3 
Al-Quadim 

Anstoß 

Battle Isle Il 

Battle Isle II 

Battle Isle II 

Battle Isle Il Data 
Blackhawk 

Christoph Kolumbus 
Colonization 
Comanche 

Corridor 7 

Creature Shock 

Das Schwarze Auge 2 
Das Schwarze Auge 2 
Das Schwarze Auge 2 
Der Patrizier 

Der Planer 

Der Reeder 

Desert Strike 

Desert Strike 

Devil Land 

Die Sage von Nietoom 
Die Sage von Nietoom 
Die Siedler 

Discworld 

Doofus 


Dreamweb 
Dungeon Master I| 
Dynablaster 
Ecstatica 
Eishockey Manac 
Elite 2 

Elite 2 

FIFA Int. Soccer 
FIFA Int. Soccer 
FIFA Int. Soccer 
Gabriel Knight 
Gabriel Knight 


Hattrick 

Hattrick! 
Heimdall 2 
Höhlenwelt Saga 
Höhlenwelt Saga 
Hurra Deutschland! 


In Extremis 
Inferior 
Inherit the Earth 


Jack Jazzrabbit 
Jim Power 
Joker CD 
Jungle Strike 
's Quest 7 


Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Robinsons Requiem 


The Last Dynas 
The Lost Vikings 


Lösung 
Codes 
Cheat, Tip 
Cheat 

Tips /Codes 
Lösung 
Lösung 
Tips 

Cheats 


Hi Octone DV 890 
Human Recall DE 9.0 DV 390 
Ineredible Machine 2 DV 69.00 Se Saturn 
Indy Car Racing 2 DR 740 m Auron vs Ruth 4 890 
Alliance DV 94.00 - Altermath 
John 96 DA DA 29.00 dt 94.00 
IBM es Dr 89.00 EV 49.00 Alien Trilogy d 94.0 
CD-ROM A: = > 79.00 DR 49.0 Mas 4 89.0 
DA 2900 | ade Brad (Win 95) 30 Dr 1.0 nn m 
m Kingdom: Far Reuches DA 79.00 DV 29.00 
DR 9.0 Kiyeko -Nacht der D DW 59.0 VW 2.0 
Collection DA 69.00 Knights of Xentar mm GW 20 
heas of the Deep DV 84.0 Kyrandia 3 DD 79.0 M 2.0 
Across the Rhine DV 89.00 Larry Collection DA 79.0 WW 20 
Action Soccer DV 69.00 Last Dynasty DW 790 W 2.0 
Descent under Mount. n m Little Big Adventure DV 3 89.0 V 20 
ADED Dragon Dice nn 94.0 Live Action Football DR 79.0 N 3.0 
ADED Reolms War nm Loadstar Zn Mn 20 
mu er 5 m vn 
Acas ofthe Deep O7  a500 | Allleser dris Roding DV 59.00 - m 
ADED Dragon Dice DR 9400 Aliens DA 79.00 DV 48.0 
AD&D Realm {win 3.1) DR 94.00 Alone it. Dark 182 DV 650 DR 29.0 
hir Power DW 3900  _ Noneinihe Dark DV 840 am 
Alıdäin DA 5900 Amerika 1861-1865 DV 89.00 m 
Armored Fist VW 59.0 Apuche DV 69.00 Star Trek: JR Enh. N 9400 
Atlas u Arcade Amerika DV 79:0 Steei Panthers | 
Baklie DV im Armored Fist DU 89.00 . sony PöX 
Bing VW 790 DA 84.00 ADSD Forgotten Realm #4 940 er 
Bil Elliots Nascar MV 69.00 Asterix-D.gr. Reise DV 69.00 d 3 9.0 ne 
Brett Hull Hockey 95 DA 79.00 Atlas DV 5400 Sukhoi SU-27 DV 89.00 kr Combat d 89.0 IN 
Bundesliga Manager 3 DV 690 Aufschwung Ost Del. DV 69.00 Super Karis Dh 95.00 Alien Trilogy 4 9.0 RER 
Bureau 13 DR 79.00 u DV 89.00 5 Streetfighter 27. DR 69.00 d 8.0 Bug a 10m 
Caribbean Disaster DV 89.00 NV 6.0 u Warrior EV 79.00 8 - 89.00 Cosper d %0 
Clans Me 7° 730 Termin aldi 740 — en 
Dark Sun 2 DR 79.0 Battle Isle 2 & Date DV 69.00 Raven Project DV 89.00 Cyber Sec ; es 
Deuth or Glory VW 790 Battle Isle 3 DV 79:0 Lords of Midnight DV 89.00 The Scroll DV 58.00 Cyberie d un 
Dschungelbuch Win 95 DA 59.00 Berlin Connection DV 89.0 Lost Eden VW 790 Theme Pork N 790 a a 90 Daytona USA d 109.0 
aa DV 85.00 Bermuda Syndrom Dr 84.0 nn DA 109.00 Three Worlds DR 790 —n . 89.00 Descent #d 90 
Siege Datodisk DV O3 5500 op Dr 7.80 Thunderscape DV 89.00 C 94.00 Dracula X d 9.00 
Lucas Arts Air Cs. DR 89.0 Thunderscape EV 79.00 rei d 284.0 Ki.Octane (DA) d 89.0 
Mono Prinz DV 890 Ti DA 74.00 u 4 90 Impossible Mission d 940 
._. DV 89.00 News DV 69.00 Tiny Troops DV 69.00 s Ding : 9.00 Konami Soccer ı m 
ge DV 69.0 Bitmaps Compilation DV 59.00 Magic Carpet Plus Di 89.00 Total Distortion DA 89.00 Dee s 94.00 Myst (kompl. dt) d 90 
ini DV 69.0 u 59.00 Transport Tyeoon DV 89.0 en od) u. NBA Jam Tournament d 940 
= Wing DA 66.00 DA 58.00 Trial by Mogic DA 59.00 - Ri 89.00 NFL Quorterback '96 ı m 
en DV 32740 Bloodwings N 39.0 a Trick or Treat DA 59.00 nn 9.00 NHL Hockey 96 d 8.0 
0.1.Amazon 0. DV 79.00 DV 69:0 Tuneland DV 69.00 : 4 89.00 
Harn ir "nu Mac Comman DA 9400 an En Ps a mm 
HUGO! DW 60 Brett Hull Hockey 95 DR 79:0 Mechwarrior 2 EV 84.00 Unneces.Roughness 95 5 Se Konami Soccer 4 90 
dd A eo 9: 
i NV 59:0 74.00 89.00 
Lion King DV 640 Burn Cyde DA 95.00 Myst (kompl. dt) DV 66.00 Hebereke’s Popoitto d 89.0 
Maerio’s Gume Gallery EV 74.00 Burning Steel 3 DR 79.00 Nascor DA 79.00 Hi Oclane (DA) d 83.0 
DA 79.0 nn DV 89.00 USS Ticonderoga W95 DA 89.00 .. dt 99.00 
Metal Marines (Win) DV 59.0 Celebrity R DV 64.0 Virtual DR 74.0 Madden 96 d 89.00 
— 5 DR 79:0 ._n Virtual Snooker m “gie dä 80 
Er aid DV 79.00 Hai I Lemma DA 94.00 Vortex:Qvantum 6. 2 DV 79.00 the Blood d 89.00 
Win95 NV 79.0 5 DA 89.00 VR Baseball ( Win ) ? 9m Crazy Ivan d 89.0 
Ponzergeneral DR 69.00 NFL Quorterhack 96 DR 94.0 Warcraft DR 790 5 3D d 89.0 
Reunion . Dr 7. Worhommer Dark Se DA 89.00 Lost ee. i 94.00 
Sensible 59.00 Worhammer-Im Basketball 99.00 
er Wa Sacar DV 75.00 | m Warlords H - Dehnxe En ee d 940 
DD 85.00 Comonche & Missions . Warriors DM 69.0 Quarterback d 84.0 
ns DV 79.00 —. & um Woterworld Action N m NHL Hockey 96 d 90 
Space Ardemy N 0 | Gmisiein Mn 9m .. er inerept, _ & 
Super Karts DA nn Corpse Killer NV 79.0 WhokesV en. = di > NZ 
System Shock DW 740 Creature Shock DV 89.00 Wil Lomhkes Manag. & en Parodius Deluxe d 90 un 
Theme Park DV 740 sg Remorse Dr 99.00 Wing Commander 4 pv n PGA Tour Golf 96 d 89.0 ug a .. 
. — om DV 79.00 Wing Com. Armadawn DA 69.00 er Parodius Deluxe d 9.0 
Tower Assault DA a Fa : 4 en Plades of Rage di “ 5 ser . in 
. - dt | 
ee ET: Be a: 5% 
UnnaturlSelecion m um ee Di 20 X-Come Tr ı.D nn 50 see : m 
Unneces.Roughness 95 DA 79.00 : Win) VW 89.00 Xightrs US = en Rapid Reload d 890 en 
Warriors DR 59.00 CyClones DA 75.00 X-Wing & Missionen - Raven Project dt 89.00 ee am 
Wolsbane Doedals Encounter Dr 9400 ei u“ 2» Bin ı Revoltion X a 80 
tin DA 54.00 2 & Night Team DV 79.0 ionX a 9.00 Robotica dt 89.00 
4D. DV 89.00 Dark Sun 2 u 70 Zombie Dinos EV 79.00 ori ch n > n Shinobi X dä 9» 
Dark Universe DV 79.00 Rood Rash d 890 mem am 
Ds Amt DV 9900 Rock'n Ro Raing 2 #90 Ken 4 am 
Das Schwarze Auge 2 70 Roll Coge d 99.00 Theme Park (kp.dt.) dt 89.00 
m :: 
Aufschwung Ost DV 3900 7.0 7th Guest mn 1 Slayer d 89.00 
br 00 Virtva F.& Cockw.K. "nn 
Grin DA 49.00 Se = ge Anstoss World Cup Tr u a 100 
— “m on Beneath Steel Sky 240 _ a Yirtua Fight 2 Remix d 65.0 
hai m u 5 nm Do :’ 5 er - im 
s DV 85:0 The Horde 
Im dost n sn = en m, N 40 an : . Virtual Baseball m 
ern DV 20 FE unganaaer DT —- rn tm = a nm 
Wein, DV 440 Primal Roge er TE - = a d 9.0 
u en Prisoer fa " no Mr 7 u im 
et ı Diring Table (Win?) n 940 Psycho Pinbal DR 79:0 —_— —- Viewpoint 290 . d 940 
Sibersee al EA Sports DA 79.00 Rally Championships DV 59.00 in; . m Virtual Snook d 
Sim Gy 2000 URK . u Earth Siege DV 85.00 Ravenloft 2 DR 79.0 Digi m VR Baseball 5 dt un 
urn a EL DR 6900 | Ravalinik m u va Fe arkammer Faniasy B a 90 
Star Crusader $& D DV 29.00 Entomorph Plague EV 89.00 Royal Flash Flipper Er 59.0 en = an Warhawk & 89.00 6 Button Joypad di 39.00 
Transport Tyan WE vo 580 nn 1 es m = - m 
a a um — 
DV 89.00 54.00 
Fa Hann DV 69.0 Sensible W.o. Soccer DV 75.00 rn nn Wi i 2. en, -— m 
DV 88.00 79.00 x con Memory d 9.0 
m m Commander 2 DV 69.00 Shock (Wins) Dr 89.0 en :- en um d 3.0 
se DV 7400 7 Figkt o.tAmazen Q. DV 79.00 Hunter DA 79.00 er DR 240 Saturm#VF & Clockw dt 869.00 
m “ Fight Simulator 5.1 N 890 Siverload DV 720 u DR 44.00 Video CD MPEG-Korte d 329.00 
Gravis Analog Pro m DV 129.00 Fin rn 7.717 Mn 0m | einen sk er > en 
am! 90 High ilimited DV 93.00 Sim Ciy 2000 & Data DV 95:0 on mm ir = H Sega Saturn +3 Si di 1049.00 
ee VW 3.0 Frankenstein (Win) DA 104.00 -_.. DV 39.00 ISCH lopad . 45.00 d 69.0 
_ vn sm Ei DV 59.0 es on ASCH Joyick HD . d 7900 
Gamecrd S-211 DV 3600 Sim Gy 2000 win DV 11900 Magic Carpei Das DT d 8. 
me DV 690 Sim Iso vo ee. Ce <<, ; 
Pro Pad SV-231 a > u yon un d 
Y m owa 4.00 
un DV 32.0 Gret Naval Battle 3 N 79.0 Simon the Sorcerer 2 DD 790 land ? nn : 
az DV 29.00 Hardbail 4 DR 79:0 Skins Golf Bighorn DR 94.0 ers hr DV 39.00 S d 
opstar DV 36.00 Hattrick! DW 79.0 Solitaire Deluxe DA 89.00 v 44.0 
Trockstick SV-204 DV 64.00 ro. Ders DV 89.00 .— _ DV 39.00 Sony Playstation d 
Wingman Extreme DV 89.00 Heart of the Darknes DR 2.0 
EV 89.00 NHL Hockey Classic DA 29.00 
Noctropolis DV O3 39.0 
o ice: 
ee rn ka rend. Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 
; e Kostenlose i 
Munich Software Center Vans Post DM 7.- /ÖS 50,- zagl. Nachnahme. Buero erwtnechtl 
Theresienstr. 152 es / n- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. 
S ins nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,— Versandkosten. 
80333 München 
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verschieden DIE SURF-SOFTWARE- 


Gar ein en 1 fr nn M jgü ıf | 
Riesenwust von Informationen, zweitens 14 Erde Tabelle ion, noch ein in W. rt 
. das ‚Buch n meist bereits bei der ne dort angefihrten Newagro oups: =: 


Netscape Ma 


FIRMA ADRESSE BESONDERES 


Activision http://www.activision.com/ Hier soll es bald kostenlos die Netzwerk-Zusatzdisk für „Mech Warrior 2” geben 
Bethesda Software _ http.//www.beihsoft.com/ Sehr liebevoll gemachter Website im Rollenspiel-Design 

Bullfrog hitp://www.ea.com/bullfrog.html Unteradresse von Electronic Arts 

Domark hitp://infobase.internex.net/domark/ Hier soll bald der Online-Flugi „Confirmed Kill"abheben 

Electonic Arts http://www.ea.com/ Grafisch sehr aufwendig, sogar Demos und Videos kann man downloaden! 
Epic Megagames http://www.epicgames.com/ Spiele für Shareware-Fans 

Games Domain hitp://wd-rs.bham.ac.uk/GamesDomain/ Das firmenübergreifende Spielemekka mit Massen an Patches etc 

id Software http://www.idsoftware.com/ Neuigkeiten zu „Quake” und „Hexen” 

Interplay http://www. interplay.com/ Sehr schöne Page mit Spieletips 

Intracorp http://www.gate.net/-intracor/index.html Zusätzlich sind hier Capstone und Three-Sixty vertreten 

Looking Glass http://www. vie.com/lgi/index.html Unteradresse von Virgin US 

Lucas Arts http:///www.lucasarts.com/ Grafisch sehr aufwendig, mit Online-Magazin 

Maxis http://www.maxis.com/ Die Sim-Page 

MicroProse hitp://www.microprose.com/ Schick und groß, teilweise sogar deutsch 

NEO http://www.weiland.co.at/ Klein, aber fein! 

Ocean http://www.odon.com/ocean/ Mit Previews en masse 

Origin http://www.ea.com/osi.himl __Unteradresse von Electronic Arts 

Papyrus htip://www.papy.com/ Die Macher von „Indycar Racing II 

PrestoStuios hitp://www.prestostudios/ Hier werden auch Links zu anderen Herstellern geboten 

Sanctvary Woods hitp://www,sanduary.com? Edutainment inklusive 

Sierra http://www.sierra.com/ Sogar individuell konfiguribar! 

Sc http://www.softgold.com/ Brandneu! Soll ab November online sein - mit Infos, Patches, Demos, etc 
Sony http:/ /www.sony.com Ein Monster — neben PC-, Playstation- etc. auch Musik- und Film-News 
Team 17 http://www.team17.com/ Sogar mit der Firmengeschichte! 

Specrum Holobyle http://www.holobyte.com/ Alternative zur Schwestersite von MicroProse 

Trilobyte htip://www.tbyte.com/ M Hier wird die „11th Hour” schlagen 

UBI Soft http://www.ubisoft.com/ Neues zu Rayman und Co., sogar in Deutsch 

Viacom New Media http://www.mep.com/musoft/viacom/ Auch mit Edutainment 

Virgin Europa http://www. vie.co.uk/vie/ Nicht ganz so groß wie der US-Ableger, dafür übersichtlicher 

Virgin USA http://www.virgin.com/ Schriller und größer als die Euro-Variante 

Virtual Vegas http://www.vilualvegas.com/ Hier könnt Ihr in Zukunft online Euer Spielglück versuchen! 

Warner http://www.warneractive.com/Docs/home.himl Sogar mit Online-Comic zu „Flight of ihe Amazon Queen“ 

Westwood Studios http://www,westwood.com/ Hier soll man die ersten Updates zu „Command & Conquer” finden. 


Netscape - [Karl scher WWW-Server 
okmarks 0 jrecte 


Netscape - u Online © Studio] 


Eat View Co Bookmarks tions Directory 


ADRESSE 


Action news:comp.sys.ihm.pc.games.action 


Adventures 
Ankündigungen 
An- und Verkauf 
Flugsimulationen 
Rollenspiele 
Sportspiele 
‚Strategie 


news:comp.sys.ibm.pc.games.adventure 
news:comp.sys.ibm.pc.games.announce 
news:comp.sys.ibm.pc.games.marketplace 
news:comp.sys.ihm.pc.games.flighi-sim 
news:comp.sys.ibm.pc.games.rpg 
news:comp.sys.ihm.pc.games.sports 
news:comp.sys.ibm.pc.games.strategic 


Diverse Genresnews: news:comp.sys.ihm.pc.games.misc 


ANBIETER 


- 1. Pizza-Heimservice im Internet 


Batman Forever 
Bertelsmann 

Der Papst 

Disney 

Hollywood 

IBM 

Intel 

Last Minute 
MCA/Universal Pictures 
MGM/United Artists 
Microsoft 

Miramar 
Movie-Datenbank 
MIV 

München 

Netville 

New Line Cinema 
Oscars 

Paramount 

Silicon Graphics 
Techno 

The Electric Postcard 
Topsites 

TV Today 

TV Movie 

United International Pictures 
Virtual i-0 

Virtual Tourist 
Währungsumrechung 
Wildpark 

Worst 
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ADRESSE 


http://www.avanti.artinet.de/ 
http://www.batmanforever.com/ 
http://www.bertelsmann.de/ 

http://www. split.interbusiness.it/eurhope.html 
http://www.disney.com/ 
http://www.hollywood.com/ 
http://www.ibm.de/ 
http://www.intel.com/ 
http://www.lastminute.com/ 
http://www.mca.com/ 
http://www.mgmua.com/ 
http://www.microsoft.de/ 

http://www. useattle.uspan.com/miramar/ 
http://www.leo.org/Movies/ 
http:///www.mtv.com/ 
http://www.bayern.de/muenchen/ 
http://www.netville.de/ 


http://www.cybertimes.com/NewLine/welcome.htmi 
http://www.oscars.org/ampas/awards/index.html 


htip://www.paramount.com/ 
http://www. sgi.de/ 
http://www.techno.de/ 


hitp://posicards.www.media.mit.edu./Postcards/ 


http://www. pointcom.com/ 
http://www.tvioday.de/ 
hitp://www.tvmovie.de/ 
hitp:///Awww.uip.com/ 

http://www.vio.com/ 
http://www.leo.org/demap/ 
hitp://www.xe.com/xenon/currency.him 
hitp://www.wildpark.com/ 
http://turnpike.net/metro/mirsky/Worsi.himl 


BESONDERES 


Surf a Pizza! 

Die Fledermaus-Site 

Neu und im Aufbau, soll so groß wie der Konzernriese werden 

Beichten direkt beim Chef... 

Auch die Tochterfirmen sind hier erreichbar! 

Die Film-Adresse schlechthin! 

Die deutsche Adresse, mit der Endung .com erreicht man die internationale Variante 
Neue Chips und coole Links 

Für den Urlaub in letzter Minute 

Die neven Musiktitel und Filme dieser Firmen 

Hier werden sogar interaktive „Games” zu den Computerfreak-Filmen „Hackers” und „Virtuosity” geboten 
Der deutsche Ableger, den internationalen erreicht man mit der Endung. „com 

Mit Videos zu Computerfilmen von Thomas Dolby und anderen 

Wer spielte noch mal den Joker in Batman? Hier steht's! 

Der Musik-Videokanal mit den neusten News 

Das ganzjährige Oktoberfest. Oans, zwoa, gesurft! 

Der wohl beste deutsche Site, in dem Ihr z.B. die Cinema lesen könnt 

Filmnews z.B. zu Mortal Kombat — The Movie” 

Wer hat ihn wann gewonnen? 

Die neusten Streifen im Preview 

Die Wundermaschinen im Netz mit der Endung .com erreicht man die internationale Variante 
Das Mekka für Raver, zudem gibt's hier das günstige Internet- Angebot von Netsurf! 
Freunde mit digitalen Grüßen überraschen 

Hier kann man nicht nur die besten Sites finden, sondern diese auch gleich mitwählen 
Die Programmzeitschrift mit Tagestip 

Genial ist die Option „Welcher Film fängt in den nächsten fünf (oder 30 oder...) Minuten an?” 
Die neuesten Filmnachrichten, sogar in Deutsch 

Der VR-Helmhersteller der i-glasses 

Die ganze Welt als Dorf samt ihren digitalen Sehenswürdigkeiten 

Wieviel sind Eure Dollars heute noch wert? 

Der coole Online-Treffpunkt mit Links in alle Himmelrichtungen 

Die verrücktesten, sinnlosesten und kultigsten Seiten im Netz 
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Disenunt © Versand 


0281 = 530109 


o.- Fr. 9.30 bis 18.30 


Knights o. Xentar DV 82,99 Sim City 2000 Compilat. DV 82,99 
CD-ROM Kyrandia 3 DV 799 SimlIle | DV 79,99 
Th Guest DA 19,99 LandsoflLore DV 2999 SimontSorcererr? DV 69,9 
Air Power DV 69,99 Lost Eden DV 69,99 Slipstream 5000 DA 59,99 
Aces of the Deep DV 74,99 Magic Carpet 2 DV 74,99 Space Quest 6 DV 74,99 
Across the Rhine DV 89,99 Mechwarrior 2 DV 69,99 Star Trek1 ... DV 24,99 
Anstoss + Worldcup DV 27,99 Myst/volldutsch DV 35999 Star Trek 3 - Final Unit. DV 89,99 
Apache Longbow DV 66,99 NASCAR Racing DA 72,99 Strike Comander incl.Dat DA 29,99 
Ascendancy | DV 74,99 NBA Jam Tournem. DA 79,99 Syndicate + Data DV 29,99 
Battle Isle 3 DV 74,99 NBALive 95 DA 82,99 Termial Velocity DA 62,99 
Beneath Steel Sky DV 19,99 Need for Speed DV 74,99 Vollgas | DV 77,99 
' Bioforge DV 82,99 NHL Hockey 96 DA 74,99 Warcraft 2 = DV x74,99 
Comand & Conquer DV 82,99 Perfect Gneral2 DA 72,99 Werewolfvs.Comanche EV 66,99 
Crusade DV 76,99 PGA Tour Golf 96 DA 74,99 Whales Vojage 2 DV 72,99 
| Phantasmagoria DV 77,99 Wing Comander 2+Data DA 29,99 
Day of Tentacle = DV 29,99 Pinball Illusions DA 356,99 Wing Commander 3 DV 89,99 
Dungeon Master 2 DV 79,99 Powerhouse DV 54,9 Woodruff and..... DV 69,99 
Fade to Black DV 79,99 Primal Rage DA 74,99 
Flieht 0. Amaz. Queen DV 72,99 Prisoner of Ice DV 75,99 DV = deutsche Version 
- FX - Fighter DV 72,99 Privateer + Data’s DA. 29,99 DA = deutsche Anleitung 
Hattrick /von Ikaron DV 72,99 Psycho Pinball DV 64,99 Versandkosten : | 
HI - Octane DV 77,99 Rebel Assault DV 34,99 Vorkasse (Euroscheck) 7,99 DM oder 
Indy Car Racing DA 19,99 Sensible Golf DV 359,99 Nachnahme 10,90 DM zuzügl. 


Jagged Alliance DV 82,99 Sim City Enhanced DV 24,99 3,-DM Nachnahmegebühr: 
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_ Standard-PCs Vendnfü laufen und nicht 

- bloß auf ultrateuren Highend-DOSen. Und 

für die wirklich aufwendigen Sachen ver- 

— wenden wir sowieso die berühmten SGI- 

_ Maschinen von Silicon Graphics. 

2: Wer sorgt bei euch eigentlich für die 

akustische Untermalung? 

JK: Bei den drei Games, die momentan 

_ in Arbeit sind, stammt der Sound stets von 

. Dag Winderlich, der schon die Musik zu 
- „Anstoß” komponiert hat. Zusätzlich wird 

man bei „Pole Position” noch naturge- 

M Ss Formel-1-Fahrgeräusche hören. 

2: Darfı man die Boliden dabei auch mal 
seien gegen die Betonwand steuern? 

JK: Nein, es soll eine reine Wirtschafts- 

„ Smtsion sein, die übrigens noch vor 

Weihnachten in den Handel kommt. Aber 

_ für Leute, die auch mal selbst Hand ans 

_ Lenkrad legen möchten, wollen wir bis 

- zum nächsten Sommer eine Actionversi- 

ua herausbringen, die sowohl alleine als 

_ auch zusammen mit „Pole Position” spiel- 
_ bar ist. 

2: Gut, aber jetzt gehen wir doch mal ein 
ganzes Stück weiter zurück in die Zukunft. 

Projektleiter FG, warum müssen wir seit 
Jast drei Jahren auf den offiziellen Nach- 

_ felger zum „Patrizier” warten - ist „Eli- 
_ sabeth I” immer noch beim Friseur? 

FG: Die Sache zieht sich deswegen so 
lange, weil die Anforderungen des Mark- 
tes an die Komplexität und die optische 

Darstellung in den letzten zwei Jahren 
stark gestiegen sind. An „Elisabeth I” wer- 

_ keln 18 Mitarbeiter, und wir werden wohl 
vier CDs brauchen, weil das Spiel be- 
 deutend umfangreicher wird als zunächst 
geplant. Außerdem hat sich Ralf Glau, 

von dem die Basis des Ganzen stammt, 
letztes Jahr aus privaten Gründen von die- 

‚sem Projekt bis auf weiteres verabschie- 

de 
2: Vier CDs? Ei, wie das? 

FG: Na, wegen jeder Menge Videose- 
quenzen mit 35 Schauspielern, die insge- 
samt über 50 Charaktere verkörpern - 

ts die Dreharbeiten finden gerade in unse- 

rem Filmstudio statt. Wir haben sogar 
extra einen Talentsucher-Wettbewerb ver- 

_ an und dabei tatsächlich zwei sehr 

_ begabte Nachwuchsmimen an Land ge- 

h _ zogen; die übrigen Darsteller rekrutierten 

) os Sole Flött- wir unter den Ascon-Mitarbeitern. An- 

>n wir die Spiele ein- sonsten fehlt eigentlich bloß noch der al- 

‚sie dann auch auf lerletzte programmtechnische Feinschliff. 


& Sergsarı Fr? kaine Mühe 
Waren 


?: Demnach soll die Königin also noch 
dieses Jahr dem Genre die Krone auf- 
setzen? 

FG: Aber sicher, spätestens bis Weih- 
nachten regiert sie die Händlerregale! 
?: Maik, wie viele Jahre werden ver- 
streichen, bis dein „Hexagon-Kartell” öf- 
fentlich tagt? 

MJ: Also „dein” ist eigentlich nicht der 
richtige Ausdruck. Gut, im Prinzip ist 
diese Heli-Simulation wirklich von mir, 
denn ich habe mich damit im letzten Jahr 
sogar bei Ascon beworben. Aber die Rah- 
menhandlung stammt aus dem gleichna- 
migen Buch unseres hoffnungsvollen 
Jungliteraten Jürgen, außerdem arbeiten 
insgesamt sechs Leute an diesem Spiel. 
Und wenn alles glattgeht, müßten Anfang 
1996 die Rotoren rattern. 

JK: Dazu werden wir vielleicht eine Son- 
derausgabe herausbringen, bei der man 
das Spiel zusammen mit dem Buch er- 
werben kann! 

?: Die Kritikerpäpste dürfen also schon 
mal den Weihrauchkessel vorheizen —- mit 
der Buchgeschichte beschreitet ihr ja völ- 
lig neues Terrain, oder? 

M.J: Nicht nur mit dem Buch, das ist 
schließlich Ascons erste Flugsimulati- 
on! 

?: Habt ihr keine Angst vor der mächti- 
gen Konkurrenz auf diesem für euch un- 
gewohnten Gebiet? 

M.J: Davor ist uns nicht bange, denn das 
„Hexagon-Kartell” wird etliche Beson- 
derheiten aufweisen. So werden praktisch 
alle Pedale, Sticks und 3D-Helme wie 
„Cyber-Max”, die „ı-Glasses!’”’ oder der 
„VFX1” unterstützt. Mit letzteren lassen 
sich dann z.B. die Bordkanonen durch 
Drehen des Kopfes justieren. Außerdem 
ist die Rahmenhandlung für eine Flug- 
sim ungewöhnlich dicht, es gibt nicht nur 
viele Aufklärungs- und Rettungsmissio- 
nen, sondern auch diverse Adventure- 
Elemente. 

2: Klingt ja verdächtig phantasievoll für 
so professionelle Wirtschaftssimulanten... 
MJ: Natürlich legen wır daneben auch 
hier wieder größten Wert auf Realismus! 
Die Flugeigenschaften der Hubschrauber 
sind physikalisch völlig korrekt, und die 
Waffen entsprechen in Funktion und Wir- 
kung ebenfalls ihren originalen Vorbil- 
dern. Damit die Geschichte anschaulicher 
wird, gibt's zudem Videosequenzen im 


Fullscreen-Modus, und für die ganz Ak- 
tiven kommt ein Arcade-Modus rein. 
?: Ihr scheint euch nach drei gemütlichen 
Jahren ja in einen wahren Schaffens- 
rausch hinzeinzusteigern! Was blüht uns 
denn da erst in der Zukunft? 

JK: Im nächsten Jahr planen wir für die 
„Classic Line” eine aufpolierte Version 
von Ralf Glaus Plantagensim „Vermeer’ 
sowie die bereits erwähnte Actionversi- 
on von „Pole Position’. Wir wollen über- 
haupt etwas aus der Ecke der reinen Wirt- 
schaftssimulanten raus und uns auch mit 
anderen Genres beschäftigen; „Hexagon- 
Kartell” ist da erst der Anfang. Den Kon- 
solenmarkt behalten wir ebenfalls im 
Auge, eventuell können wir dort mal die 
eine oder andere 32-Bit-Maschine be- 
dienen. All das führt natürlich auch dazu, 
daß die Entwicklungszeiten, die Kosten 
und nicht zuletzt unsere Überstunden- 
konten immer mehr ausufern... 

2: Es mag herzlos sein, aber irgendwie 
tröstet es einen Redakteur mit dem bran- 
chenüblichen 30-Stunden-Iag, wenn er 
auch mal andere Leute jammern hört. 
Um so herzlicher unser Dank für das in- 
teressante Gespräch! (md) 


Das Hexagon-Kartell im VR-Dop- 
pelpack 
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Die Gangstersimulation des Jahres! 
Seien Sie böse! 

Seien Sie gefährlich - 

spielen Sie DIME CITY! 


Noch sind alle Türen verschlossen: Escape from Ragor II 


Schach dem PC von Ari wendet sich ausschließlich an die 
Denkergilde; für 20 Steine handelt man sich dabei über 45 
Schachprogramme samt einer recht schicken Menüoberfläche 
für DOS und „Windows” ein. Neben optisch schlichten aber 
spielstarken Gegnern wie „Power Chess”, „Gnu-Chess”, 
„Win-Chess’” oder den netzwerkfähigen „Modem-Chess” und 
„Chess-Net” verwöhnen „Cyrus” und „3D-Chess” mit ihren 
3D-Darstellungen das Auge. Anfänger können mit „Zarkov” 
bzw. „K-Chess” Eröffnungen und Regeln büffeln oder sich 


an originellen Schach-Abarten wie „Dynamo” und dem asia- | 

tischen „Chi Chess” versuchen. Als Dreingabe enthält die | 

Scheibe 75 weitere Brettspiele, darunter mit „Solitile” einen . 
der schönsten Mah Jongg-Ableger. Aber auch „Backgammon 7° 
“Pro” und die Reversi-Variante „Othello” sind einer näheren 7 
_ Betrachtung wert. Kurz und gut: viel Denksport für wenig 
Geld, schachmatt für so manchen Vollpreis-Konkurrenten! 


Unter der Bezeichnung Action Games bietet Ari Mark das ob- z _ 
ligate Benutzermenü und insgesamt 150, größtenteils sogar ziemlich 


Rein spaßeshalber wollen wir’s mit 
unseren aktuellen Shareware-CDs 
heute mal nicht jedem recht machen, 
sondern ausschließlich den Abenteu- 
rern, Sportfans, Actionfreaks und 
i ee Idee, was? 


: Beginnen wir mit A wie Adventure-Games von 
Ari, wobei der Titel allerdings etwas irreführend 
ist: Auf der unter DOS wie unter „Windows” lauf- 
|; fähigen deutschen Menüoberfläche befinden sich 
nämlich drei Rubriken mit insgesamt 41 Adven- 
tures, 38 Strategicals und ebenso vielen Denk- 
spielen. Dazu gehören etliche Highlights, z.B. das 
brillante Rollenspiel „Escape from Ragor IT” oder die bild- 
schönen Grafik-Adventures „Entombed”, „Tom Long” und 
„Crazy Circus”, welche teilweise als Werbesoftware kon- 
zipiert sind. Abgerundet wird die 20 Märker billige Mixtur 
von gelungenen Knobeleien wie dem fernöstlichen „Shih 
Dao”, kniffeligen Strategicals vom Schlage der Risiko-Va- 
rianten „Bonaparte” und „Conquest’” sowie der Share- 
wareversion der unlängst als Vollpreisspiel erschienenen 
Handelei „Gazillionaire”. 


Schön und spielstark: 
Cyrus 


_ aktuelle Vertreter des Genres an. Der Vortritt bei dieser Sammlung / 
‚für Flinkfinger und Joystick-Akrobaten gebührt ganz klar der Share- 
wareversion des Vollpreishammers „Terminal Velocity”, deren se- 
henswerte 3D-Texturegrafik es auch mit Kulttiteln wie dem populären | 
„Rebel Assault” von Lucas Arts aufnehmen kann. Ganz prächtig bal- 


Da geht der stärkste 
Shareware-Freund zu Boden: 
Terminal Velocity 


lert es sich aber auch mit „‚Raptor”, „Descent”, „Bomb 
Squad” oder „F-18”. Karateka dürfen hier ebenfalls zu- 
schlagen, stehen ihnen doch mit „Sango Fighter” und 
„Ninja Rabbit” durchschlagende Kloppereien ins Haus. 
Last but not least werden Plattformhüpfer mit dem ent- 
zückenden „In Search of Dr. Riptide”, „Hocus Pocus” 
und „Der Aufstand der Dinge” sowie etlichen Lö- 
sungshilfen aufmerksam umsorgt. 


Ebenfalls von ww ich für 20 Märker Sn einer guten! 

Menüoberfläche), aber nicht ganz so perfekt gelungen, ist die Spie- 

leauswahl der Sport-Games mit rund 100 digitalen Schweißtrei- 

_ bereien. Sieht man von den elf recht brauchbaren Flipper-Simu- 

|lationen (darunter das ausgezeichnete „Epic Pinball’”) ab und läßt 

auch die 18 „Arkanoid”-Varianten (inklusive „Krypton Egg” und 

die Klassiker „Aquanoid’” bzw. „Bananoid’”) mal außen 

vor, so bleibt verhältnismäßig wenig Brauchbares übrig. 

Dazu gehören das Autorennen „Skunny Kart”, die Base- 

ballsim „Epic Baseball” und das futuristische Fußballspiel 

„Cyber Blaster”. Aber auch wenn sich die Highlights so- 

mit in der nur am Rande sportlichen Ecke verstecken, dür- 

| m fen PC-Athleten hier zugreifen — es warten ja zusätzlich 

Immer in die vollen: TA 77 nochviele spielbare Kommerz-Demos auf der CD, u.a. von 
4D-Boxing Ta Ti ‚4D-Boxing”, „Coaches” und „FIFA Int. Soccer”. 


Von ODS stammt der Playware Moskito, der für eine Spende 
von nur 15 Mark spielend siebzigmal zusticht. Die Games 
stecken unter einer netzwerkfähigen Menüoberfläche mit 13 Ru- 
briken (Adventures, Strategicals etc.), wobei der Schwerpunkt 
bei den Geschicklichkeits- und Actionspielen liegt. Im Ange- 
bot sind z.B. einige Levels des Konsolenklassikers „Oscar”, net- 
te Knobeleien im Stil von „Bubble Blobb 2” sowie der exqui- 
site Rolli „Escape from Ragor”. Dazu kommen ordentliche 
Umsetzungen von ehemaligen Spielhallenabräumern wie 
„Champ Galaxian” oder „Asteroids”, und schließlich be- 
findet sich mit der Sharewareversion des Vollpreistitels 
„Krypton Egg” einer der besten „Break Out”-Klone mit an 
Bord. Aber auch Werbespielchen wie das „Tricky Quiky 

_ Game” und die Abenteuer von „Captain Zins” sowie die 

_ „Subtrade”-artige Handelssimulation „R.U.L.E.” bieten vie- 

je Stunden Unterhaltung zum Preis einer Kinokarte. 


i SLure - 


Den Stein hau weg mit 
Krypton Egg 


Wer trotz unserer einleitenden Warnung auf seinen nächsten 
Wunschzettel einfach „Alles” schreibt, kriegt dann vielleicht 
den 40 Mark teuren, aber mit Cheats, Demos und Spielen 
sämtlicher Gattungen randvollen Doppelpack Pegasus 
Games. Bereits die deutsche Menüoberfläche kennt 42 un- 
terschiedliche Kategorien, und die Zahl der Spiele (teils für 
DOS, teils für „Windows”) stellt dann mit über 1.800 Stück 
alles in den letzten Minuten Dagewesene in den Schatten. 
Vertreten sind darunter ältere Zeitvertreibe wie die Textad- 
_ . ventures „Crypt’ oder „Nebular” und diverse Mah Jongg-Va- 
ASUS rianten genauso wie echte Neuheiten, zu denen etwa der un- 
ter „Windows” laufende 3D-Spielgenerator „Venture? zählt. 
Recht witzig sind das an „Lemmings” angelehnte Strategi- 
_ cal „Clonk” und das „Loderunner”-ähnliche „Escapade”. CD 
__ Nummer zwei beinhaltet 20 ziemlich aktuelle Demos von | 
_ Vollpreisern wie „Command & Conquer”, „Hi-Octane”, 
‚Lost Eden” und „Wing Commander III”. 


Die Scheiben wollen zumindest einen 386er mit 2 MB 
RAM und Maus sowie nach Möglichkeit auch „Windows 
3.1” sehen; bloß „Playware Moskito” schreit nach 4 MB 
RAM. Erhältlich sind sie allesamt in Fachmärkten und 
Kaufhäusern. (md) 


Alles, was Kids schon 
immer über Sex wis- 
sen wollten, aber nie- 
manden zu fragen 
wagen, hat Ravens- 
burger/Burda hier 


Durch die altersgerecht, unter- 
haltsam und vorurteilslos auf- 
bereitete Thematik führen sechs 
ganz normale Jungs und Mä- 
dels, wie man sie auf jedem 
Schulhof trifft. Von selbigem 


Klick mich an 


Typisch Jugend-Stil 


8 
l 
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aus begleitet man sie am 
Screen in ihre schmuck geren- 
derten Buden, de- 
ren Inventar nur 
auf einen Maus- 
klick wartet, um 
_ eine gigantische In- 
; formationsflut via 
| Sprachausgabe, 
Scrolltext, Video, 
Animation oder 
Grafik an den Boy 
bzw. das Girl zu 
bringen. 

Die gezielte Suche 
nach Infos ist auf- 
| grund der nicht im- 
mer sonderlich aussagekräfti- 
gen Gegenstände allerdings nur 
begrenzt möglich. Das gilt zum 
Teil auch für die direkte Wahl 
im Übersichtsmenü, denn was 
soll man sich bitte unter Be- 


griffen wie „Umbruch” oder 
„Rundrum’” konkret vorstellen? 


Da geht eben Probieren über 


EN 

Studieren, und es macht 
schließlich auch Spaß, sich in 
Begleitung cooler Sounds von 
Techno bis Hip-Hop durch die 
Fülle der Themen zu wühlen — 
beispielsweise den körperlichen 
Reifungsprozeß in der Pubertät 
und die männlichen bzw. weib- 
lichen Geschlechtsorgane. 
Dazu entkleidet man per Nager 
einen jungen Menschen des 
entsprechenden Geschlechts 
und beklickt die einzelnen Kör- 
perteile, die daraufhin brav all 
ihre Geheimnisse enthüllen. 
Darüber hinaus erfährt man bei 
dieser Gelegenheit so ziemlich 
alles über die richtige 
Ernährung und Körperpflege 
bis hin zu Geschlechtskrank- 
heiten. Gleiches gilt für diver- 
se Verhütungsmethoden, die 
verhindern sollen, daß aus Spaß 
der kleine Ernst wird. Wer dann 
auf der Suche nach einem 
amourösen Abenteuer in die 


auf einer CD verei- 
nigt. Und wir geste- 
hen es ohne Scham: 
Der multimediale 
Aufklärungsunter- 
richt taugt was! 


Digi-Disco marschiert, um nach 
erfolgreichem Flirten den 
Traumpartner abzuschleppen, 
darf das Gelernte praktisch in 
die Tat umsetzen: „Ohne” läßt 
das Progi die beiden nicht zur 
(völlig jugendfrei dargestellten, 
keine Sorge, Herr Staatsanwalt) 
Sache kommen. Ebenfalls ohne 
erhobenen Zeigefinger werden 
heikle bzw. tabubehaftete The- 
men wie Abtreibung, Homose- 
xualität, sexueller Mißbrauch, 
Selbstbefriedigung und Drogen 
abgehandelt. Ergänzend gibt’s 
ein Literaturverzeichnis, eine 
erweiterbare Datenbank mit 
Adressen von Beratungsstellen, 
ein Glossar mit kurzen Be- 
griffserklärungen, nett ge- 
machte Tests und noch einiges 
mehr. 

Freilich kann selbst so gut ge- 
machte Sexualkunde unter 
„Windows” das persönliche 
Aufklärungsgespräch nicht er- 
setzen, aber als zusätzlicher Be- 
rater ist dieser Silberling alle- 
mal eine Empfehlung! (st) 


Bitte nicht stören! 


Zeitgemäßer Aufklärungsun- 
erricht für Compi-Kids 


Besonders 
informativ 


Störungsfrei läuft das Programm 
ab einem 486er mit 8 MB RAM, 
Doublespeed CD-ROM, Maus, 
SVGA- und zu „Windows 3.1“ 
kompatibler Soundkarte. 


Claßen’s NEL Ur Ki 
CD-RoM ! 
Centrale 


Wir sind neu auf dem Softwaremarkt und liefern fast alle 
CD-ROM Software für Ihren PC aus allen Bereichen wie: 
e Entertainment e Erotik (Nur gegen Altersnachweis) 
e Anwender e Multimedia 


7Zth Guest 
Across the Rhine DM 97,40 
Air Power DM 78,90 
A IV Networks DM 83,95 
Alone in the Dark I + Il DM 69,90 
Alone in the Dark Ill DM 84,90 
Apache Longbow DM 78,50 
Battle Isle Ill DM 83,90 
Biing! DM 69,90 
Bio forge DM 84,90 
Burning Steel ’lll DM 69,90 
Colonisation DM 88,50 
Command & Conquer DM 89,90 
Crusade DM 89,90 
Der Reeder DM 79,50 
Die Höhlenwelt - Saga DM 79,90 
Die total verrückte Rallye 


Je 1 Warengutschein über DM 5,— 
für unsere ersten 100 Kunden .... 


Dragon Lore 
Dungeon Master II DM 89,90 
Flight of the Amazon Queen DM 84,90 
Flight Unlimited DM 88,90 
Formula One Grand Prix Il DM 99,90 
Hi-Octane DM 84,90 
Historyline 1914-1918 DM 83,95 


Indy Car Racing DM 23,95 
Jagged Alliance DM 84,90 
Lemmings 3D DM 79,90 
Magic Carpet Il DM 89,90 
Mechwarrior Il DM 89,90 
Megarace DM 49,90 
Myst N DM 74,90 
Nascar Racing DM 79,90 
Navy Strike DM 99,90 


Phantasmagoria DM 89,90 


... und viele kleine 


Überraschungen für alle anderen!!! 


Pinball lllusions DM 69,90 
Power House (win) DM 59,90 
Psycho Pinball DM 74,50 
Railroad Tycoon de Luxe DM 49,90 
Renegade Battle For Jacob’s Star DM 39,50 
Rise of the Robots DM 69,50 
Shanghai: Great Moments DM 84,90 
Sim City 2000 (incl. Data) DM 99,50 
Simon the Sorcerer II DM 82,90 
Sim Tower DM 79,50 
Space Quest 6 DM 84,90 
Theme Park DM 99,50 
The need for Speed DM 84,50 
Transport Tycoon DM 87,50 
Vollgas (DA) DM 69,50 
Whales Voyage Il DM 84,50 


Ab DM 250,- portofrei. Vorkasse/EC-Scheck DM 6,90. 
Nachnahme DM 9,90 + NN-Gebühr. Ausland nur Euro-Scheck + DM 25, -. 
Bei Nichtannahme berechnen wir DM 22,- als Schadensersatz. 


Ciaßen’s Tel. (02402) 7944 


Mo. - Do. 18.00 - 20.00 Uhr + 
CD-ROM Fr. 15.00 - 18.00 Uhr (persönlich) 


Centrale Fax (0 24 02) 72315 aasta) 
Krewinkeler Straße 60 52224 Stolberg 


Meo/Mi 16.30-19.00 


omputersoftware @vchneider a ya 
rola & Michael (030) 3043156 Fr 16.00-18.00 
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17.03 | 


PC-Disketten CD-Rom 
ey ‚90 Knights of Xentar dt. 
ei Er 2.dt. Kings 7dt. 


89 K: 3.dt. 
ige M Hattrik dt. TestD 


Day ofthe be tentacke di. 2 89,90 Links 386 & Course dt. 
Der Patrizier dt. 59,90 3 89,90 Ber Eden AENSIARE. dt. 


89 
‚9 Hi Hilden Wo Worlds c 
eimdall 2 dt. .. 990 Si 
Höhlenwel Saga dt. 
Jagged Alliance dt. 


Tösungshefte | je 19,90 DM 35 Stück = 49,50 DM | 
Alone in dark, 20.3 , Losikden Star Trek „Fin m 


Beneath a steel sky Myst 
Dark Sun en Saga Rex Nebular 
Ishar 1,20. 3 Sam & Max 
Quest 6 0.7 Ben tag 10.2 
Lands of Lore Sim City/Sim earth 


jedes Spiel 19,90DM - S5Stück= 80 DM 


Disketten: Advanced Tactical Fighter, AM/FM Trivia, Arachnophobia ade 2 Eentuy, Dig Bi 

Nose ee Blue Khan, a erlash 2, Chambers of scie mutant ar 

unt for red October, Killing Clou 

pi Re Se uper Soccer dt, Sranınar re en A 

ionage c 
Blues B ne ar Bon url, Ghostbus Ghostbusters 2, ne emacy, 

Titust the Er TV-Sports Basketball, TV-Sports Football, Terminal Velocity (SW) re: 


jedes Spiel 29,90 DM - 5Stück= 135 DM. 
Di er dt, a es, Chuck Yang Hi n Sn in nous ee an in a Hoyle Book 
es (Sierra), Iron ende, dt, It came Som anchester United, Nightshift dt, 
c, Pi rter dt, RB Ben Ris 2 


Woods, Sexy Droids,Shadow- 
rts Football 


— Spiel 39,0 DM - 5 a ck=175 = 


Disketten: Another World en ofthe cosmic RN NEE BAT 3 k. a r Beaye) Strategie) 

dt, Big Business dt, Cadaver ee Bequest,, ygnosis) 

Cruise for. corpse dt, Dea len Gate AD at Eye ofbeholder 2 

dt, Dragons Lair d Daukı Files ttack on earth he dt, Innocen nen t. dt. 

Immortal dt, Ishar I o. 2, Yo mer ofthe sky 1,2 oder 3, a of Faerghail dt, unit 

i iminal Adv. mit dt. Spracha Ay Mad , Maniac Mansion dt, Millenium- Return 5 
er 


3 nn k=135 DM 
Buck Rogers 2 dt 
Ben 


t& Malie 3 pen ed up ai Tales , 
Ben Lelypop Oscar anızer General , BOAn Toir Go er lus dt ir Quest A.dt, 
Premier Manager A dt ‚ Prophecy of a shadow , Protos e ang etum to Zu 
Rise ofthe robots dt, weaster dt, Silverball Eee Ka Sr Superstars & Fuß 
dt, Software Manager dt, S Ace, S nat Legends a Pr nne ag Adt, Se d dt, Sumoning dt, 


Top League (Sam) dt, Tra TV- Two Towers,Ufo - enem 
a ae Martan dreams, Giina Val 6, Veilo£darkness De ik Virkual Worlds(Sam) Waxworks 
am 00) 

CD-Rom: Al gun dt, Amberstar dt, Archon Ultra dt, Steel Compilation ne 9: 
Bumtime dt, € gs Arudscragg oder ae 1 (Comics), in ions dt, 

Shattered Lands dt, Der onlore dt, onsphere ere dt, a der 2 oder 
een yeg Hund dort. nano 2 di. ell dt , Humans ‚ Hurrah Deutschland dt, Iron 

enm 


artica rt Fakon, Whales Voyage * "wanler Su: orts dt, Wizar Sr - enem 
= ! sery dt, World Cup USA ea fe 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Beste ist verbindlich - Bei nicht 
eholten An annchriererwageren Sendungen steilen wir DM 20,- in ee Versandkosten 


, Zahlkartengebühr: Nachnahme telefonis 
Geier eck/Überweisung Kto. 453 447-108 BLZ 100 100 10 Postgiro Berlin - kein Versand ins Ausland - 
= deutsche N = bei Druck noch nicht heferbar - # nur gegen Altersnachweis 


e 


ıterac 


Schüler mit ein 
formationsflut übe 
Da gibt es jede Menge (eng 
sche) Texte, Sprachausgabe, 
Grafik und Videos, wobei letz- 
tere leider etwas klein geraten 
sind und sich zudem relativ 
häufig wiederholen. Doch wer 
sich tatsächlich zu den zwei- 
einhalb multimedial interes- 


ir ökologischen 
stunde! Heute ziehen wir uns 
die Schuppen eines Meeres- 
bewohners am Barrier Riff 
vor der Küste Australiens 
über, fressen ein bißchen 
und werden ein bißchen ge- 
fressen... 

Dieses verspielte Edutain- 
mentprogramm von IONA 
Software bringt den Überle- 
benskampf unter Wasser in 
seiner ganzen Härte auf den 
Screen: Als Flossenträger be- 
kommt man ein drei mal drei 
Felder großes Revier (beste- 
hend aus ziemlich kleinen 
„Windows’”-Fenstern, ZWwi- 
schen denen umgeschaltet 
wird) zwecks Nahrungssuche 
zugeteilt. 

Hauptsächlich geht es nun dar- 


EN 


dell Down 


ive Fly Fishi 


sierten Fliegenfischern in 
Deutschland zählt, findet sich 
hier im Angelbedarf-Paradies 
wieder — neben Ruten, Rollen 
und Leinen hält das Programm 
selbst Kuriosa bereit, etwa die 
Magenpumpe für den Fisch. 
Nur die obligate Box für das 
Dosenbier fehlt, man muß sich 


—, nz ee 
; + 


6 


- der leer 


> 


SI 


Bar 
v) 


Mit die Parasiten 
utzen läßt — ohne selbst 


Fischers Fritze beim Fliegenfischen 


c l J 
eo ı AF?2 

12 SCh0ol 

2 

vor dem Monitor schon selbst 
verköstigen. Im Mittelpunkt 
des Geschehens stehen jeden- 
falls die als Köder dienenden 
Nachbildungen von natürlicher 
Nahrung wie Insekten oder de- 
ren Larven; welche dieser so- 


genannten Fliegen wann zum 
Einsatz kommt, erklärt ein klei- 


zur Beute zu werden. Auf 
Punktejagd müssen entweder 


alle der gut 50 Fischlein ist 
vorhanden, und per Editor 
können zudem Eigenkreatio- 


Odell Down Under 


Haie und kleine Fische 


ausgesuchte 


nes Quiz. Profi-Tips und 
- Techniken, ein Glossar und 
einiges mehr zappeln oben- 
drein im Digi-Netz. 

Also viele Info-Köder für we- 
nige Interessierte — es sei denn, 
alle Staatsanwälte würden ger- 
ne erfahren, daß „Dead Drifting 
with aNymph” kein nekrophi- 
ler Schweinkram mit Minder- 
jährigen ist... (st) 


Interactive Fly 
Fishing School 


Multimediale Lektion für 
Angler. 


Besonders 


reich an Ködern 


Der Unterricht beginnt ab ei- 
nem 486 SX/25 mit 4 MB RAM, 
2 MB auf der HD, Singlespeed 
UCD-Laufwerk, SVGA 
und einer zu „Windows 3.1” 


Maus, 


kompatiblen Soundkarte. 


nen ins Survivaltraining ge- 
schickt werden. Eine Spei- 
cheroption für Spielstände und 

ighscores sowie ausführliche 
aterie gibt’s außer- 


erwirbt, stellt zumin- 
n Sinn für Skurri- 


Sim-Fisch für wißbegierige 
Oko-Kids. 


a 


esonders 


Abgetaucht wird ab einem 386er 
mit 4 MB RAM, Singlespeed 
CD-Laufwerk, Maus, SVGA- 
sowie allen zu „Windows 3.1” 
kompatiblen Soundkarten. 


Joysof 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


7th Guest (DA) 
Ban, Q : 


»t.Dark 1+2 (KD) 


90 Erben der 
«90 , Falcon Gold ( 


‚go Fields of Glory (I 90 Mario is Missing Del.(l sature SI 
_ - Gobliins2 (KDD) 29.90 Master of Magic (KD) 990 
Sim City 2000 Deluxe (KD) Gobliins 3 (KD) .90 Metaltech:Battledrome (KD) 49.90 Discworld 
Sim Tower Win (KD) Heimdall 2 (KD) .90 Monkey Island 1 (KD) 29.90 Dreamweb 
Sim Towii 90 Hurra Deutsch | ch i 39: 


‚90 
ut. Zoo (KE) 19.90 


‚World 


: Unlimit 
\ Unnatural Selection (KE) 
War in the Gulf (KD) = 


OPC 3.5" OCD ROM 
ONACHNAHME: +9 DM 
®) KATALOG | QOVORKASSE/SCHECK: +6 DM 
fast 100 Seiten voller \ OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 
Spielbeschreibungen & Tips | nur gegen Vorkasse, postbar 
| OTEILLIEFERUNG 
| OBESTELLUNG KOMPLETT 
| Ab einem Rechnungsbetrag von 
ı...200 DM - VERSANDKOSTENFREI | 


SPIEL DES MONATS 


E.oP il GENERAL 


9990 | 49.90 


KOMPLETT DEUTSCH DEUTSCHE ANLEITUNG 


Irrtümer & Preisänderungen bleiben vorbehalten 


TIP DES MONATS 
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Diese rasante Basketballvariante aus der Spielhalle 
läutete auf den Konsolen einst die Ara des Action- 
sports ein — jetzt holt Acclaim endlich auch die 


DOsSen-Dribbler auf das Parkett! 


arten Bnsten 
EHAPIOTTE Inte 
ERIERGO NEUN IERSIS 
NEIN Upk 
SRIANDR 
Innlana PHILADIPHM 
MIEIHAUKE WASHINGTON | 


TOURNAMENT EDMIOR 
ver ‘ 0: 3 POHER: 


ie althergebrachte Leibesertüch- fen und unglaublich ee Rise 
tigung in muffigen Turnhallen ist _ | hohe Sprünge a: 


Zu jedem Spieler die richtige Statistik 


Knall auf Fall geht's 
um den Ball 


Im Anflug auf den Korb 


Basketball ist rund! 
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NBA Jam Tournament 
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Tastatur, Joystick, 4- und 6-Button- 
Spiel englisch, Anl 


SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra- 
Pad 


Abe 486 DX/33 
8MB RAM, 12 MB auf der HD 


DATENTRÄGER 


PROZESSOR 
SPEICHER 
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Damit meinen wir allerdings 
nicht die Hintergrundstory von 
irgendwelchen Kröten, welche 
angeblich die Welt erobern 
wollen, aber im Spiel dann nur 
noch ganz am Rande auftau- 
chen. Denn die eigentlichen 
Hauptdarsteller sind sechs 
drollige Knuddelviecher — vom 
kläffenden Flohzirkus bis zum 
niedlichen Nashörnchen. 
Nachdem man sich zwei davon 
ausgesucht hat, übernimmt 
man das eine Untier selbst und 
überläßt das andere entweder 
dem Computer oder einem 
Freund, der als Modembesitzer 
bzw. Netzwerker nicht mal am 
selben Rechner sitzen muß, 
aber natürlich darf. Mit dieser 
immer gleichen Paarung wer- 
den dann sechs Kämpfe be- 
stritten, bevor zum Schluß der 
Krötenkönig persönlich auf die 
Matte springt. 

Rein technisch bewältigt man 


die Klopperei mit den üblichen 
Fausthieben, Tritten und Spe- 
zialattacken. Letztere können 
z.B. im Gebrauch eines riesi- 
gen Hammers bestehen, aber 
auch Schußwaffen und die 
vorübergehende Verwandlung 
in eine zähnefletschende Mör- 
derbestie sind im Lieferumfang 
enthalten. Zwischen den ein- 
zelnen Duellen findet auf ei- 
nem separaten Screen eine Art 
Rennen statt, wo man durch 
ein Labyrinth zur nächsten der 
insgesamt neun Kampfarenen 
düst. Wer zuerst ankommt, 
kriegt ein wenig Extrazeit, um 
für Bonuspunkte Amphibien 
zu zermatschen oder Geheim- 
räume zu suchen, die Extra- 
waffen bzw. Special-Moves 
enthalten können. Ach ja, und 
ein bißchen trainieren darf man 
vorher noch, und dabei tauchen 
dann auch wieder ein paar der 
Welteroberungslurche auf. 


\ Kampf dem Toadman ! 


Optisch ist vorzüglich im Stil 
eines Trickfilms animierte Car- 
toongrafik mit witzig agieren- 
den Sprites zu vermelden; dazu 
kommen etwas dudelige Mu- 
sikstücke, aber eine tolle 
Sprachausgabe. Die gelungene 
Präsentation tröstet allerdings 
nicht über die träge Steuerung 
und die eintönigen Gegner- 
paarungen hinweg selbst 
wenn die Programmierer ver- 
sucht haben, mit rund 100 Ex- 
tra-Moves, Waffen, dem Mo- 
dem-Modus etc. Abwechslung 
in die schlagkräftige Viecherei 
zu bringen. So bleibt am Ende 
halt doch nur ein mittelpräch- 


tiges Beat ‘em Up übrig, und 
davon gibt’s inzwischen ja 
weiß Gott genug. (mic) 


Battle Beast 
(7th Level) 


Krötenklatschen unter ‚Windows 
und in hübsch animierter Car- 
toon-Grafik, spielerisch jedoch 
wenig gehaltvoll. 


Alle zu „Windows” kom- 
patiblen Karten 


Komplett englisch 


Combat Air Patrol 


Crusade 


.Das schwarze Auge 1 
Das schwarze Auge 2 
Der Meister 
Die Siedler 


X-COM Temor..... 
X-Wing Compilation incl. - 
Upgradekid u. B-Wing 


PC-CDR 


11th Hour 


A4 Network 

Aces o.t. Deep Data3,5" 
Aces ofthe Deep 
Across the Rhine 
Action Soccer 


. Air Power 


Alone in the Dark 1 +2 


Battie Isle 2 +Data DV 69,99 
Battle Isle 2 Data DV 47,99 
Battle Isie 3 DV 32,99 
Bioforge DV 879 
Buried in Time DV 79,99 
Blue Planet DV 74,99 
Clearing House DV 69% 
Comanche incl. Data 1 + 2 und 

10 Bonusmissionen DV 9% 
Command & Conquer DV 89,99 
Crusade DV 834,99 
Crusader 


DV 79,9 
DV 39,9 
DV 749 
DA 59,9 
DV 39,99 
DV 479 
DV 779 
DV 49,9 
DV 629 
DV 79,9 
DV 39,9 
DV 69,9 
DV 549 
DV 49,9 
DV 59,9 
DV 87,9 
DA 24,9 
DA 84,9 
DV 79 
DV 59,9 
DA 32,9 
DA 59,9 
DV 879 
DA 69,9 
DA 77,9 
DA 34,9 
DV 9 
DA 59,9 
DA 59,9 
DV 64,9 
DA 59,99 
DV 59,9 


DV... 3299 
DV 69,99 
DV. 36,9 


DV 6,9 


om 
DA x89,99 
DV 879 
DV 39,99 
DV 79,99 
DV 99,9 
DV 749 
DA 74,9 


Das schwarze Augel DV 
Das schwarze Auge2 DV 


Day of Teniacle DV 
Dune2 - DM 
Dungeonmaster 2 DV 


DA 


EA Sports Rugby 


x ä 


Flight 0. Amaz.Queen 

Frankenstein DV 
FX - Fighter DV 
Hardball 4 DA 
Hattrick / von Ikaron DV 
Heart of Darkness DV 
HI - Octane DV 
Hollywood Pictures DV 


Erscheinungstermin 
ca. mitte November 


; 


Jewels of Oracle DV 
Kaiser deluxe DV 
Kings Quest 7 DV 
" Kiyeko Diebe der Nacht DV 
Knights o. Xentar DV 
Kyrandıa 2 DV 
Kyranda3 DV 


Little Big Adventure DV 


Lukas TOP Adventure DV 


o Day of Tentacle 

o Indina Jones 4 

o Monkey Island 2 

Lost Eden DV 
Magic Carpet 1+ Data DV 
Magic Carpet 1 Data DV 


"IyD 7 


Formu 


RIFLE EXPERT 


39,99 


CD-ROM 


COMMAND & 
CONQUER 


09,99 


PC-CDRom PC-CDRom 


D- ROM 


Außerdem Shops in: 


483Wesel 
Pre 69 Friedberg ° Computer 


Mechwarrior 2 EV 


Micromaschines 2 DA 
Myst / voll deutsch DV 
NASCAR Racing DA 
Nascar Track Pack DA 


Pinball Fantas.Del. 
Pinball Ilusions DA 


One 
Grand Prix 2 


Vorbestellungen empfohlen ! CD-ROM 
Be Ä voll deutsch 


DA 37,9 
DA 


Sim City 2000 Compilation - 

mit allen Data’s . DV 89,9 
Sim Isle EV 79,99 
Sim Tower DV x79,99 
Sim Town DV 69,99 
Simon t.Sorcerer 2 DV 74,9 


Slipstream 5000 DA 69,9 

Space Quest 6 DV 7999 

Star Trek 3 - 

The Final Unity DV 9,99 
tar Trek Techn.Manuel EV 69,9 
tar Trek Omnipedia EV 74,9 


Battle Isle 3 


Schatten des Imperiums 


deutsche Version 
Ab Windows 3.1 
unterstützt Windows 


Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 


_Für bestellte und annahmeverweig 


erte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


3.99 


asse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 


rn 


NNRTMUND-Hörde -russängere” 
BARIEN as Hörder Rathausstraße - Tel: (02 31) 43 2763 


Herrmannstraße PP) | 
- Dudelpassage " Tel. (02 81) ER em (060 31) 7 20 50 


Marsch/ 91 ) P\ 52 98- 1) 


PCO-CSDRom 


Super Streetfighter2 DA 39,9 


Angebofe Bw 
solange Vorrat 


reicht !! 


Termial Velocity DA 69,99 CD 1942 Pacific AW.Gold DA 49,99 
The Atlas DV 599 CD’ihGust DA 24,9 
The Scroll DV 59,99 CD Anstoss+Worldcup DV 29,99 
Theme Park DV 74,99 CD Beneath Steel Sky DV 29,99 
' Transport Tycoon DV 87,99 CD Burntime DV 19,99 
Ul Unser Autorennen DA _ 69,99 CD Dawn Patrol DV 29,99 


US Navy Fighter DV 89,99 CD Day of Tentacie DV 39,99 
US Navy Fighter Data DV 44,99 CD Der Patrizier DV 39,99 
USS Triconderoga DV 79,99 CD Die verrückte Rallay DV 39,99 
Be a CD Formula One GP DA 34,99 

CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99 

= CD Indy Car Racing DA 29,99 

® CD Labyrinth of Time DA 34,99 

Warlord 2 Deluxe EV 79,99 CD Lands of Lore DV 34,99 
Warcraft DA 77,99 CD Mega Race DV 29,99 
Werewolfvs.Comanche EV 69,99 CD NHL Hockey 94 -DA 34,99 


Sonderangebote ! 
CD Master 0. Magie DV | 


Solange Vorrat reicht 

CD X-Com Terror.....DV 
CD Tank Comander DV EROAMn Six 
CD Falcon Gold DV .NUR 
CD Ravenloft 2 DA 
CD Panzergeneral DA 
CD U.F.O.+M V 9 

Ende Nov CD Pirates Gold DV 34,9 


CD Royal Flash Flipper EV 39,99 
CD Sim City DV 24,99 
79,99 CD Space Hulk DV 34,99 
Windows 95/Update 195, CD Star Trek 1 DV 29,99 
Wing Commander3 DV 97,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99 
Woodruff and..... DV 77,99 CD Super Streetfihter 2 DA 39,99 
X-Wing incl.Missionsdisketten und CD Syndicate +Data DV 34,99 
10 Bonusmissionen DA 62,99 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95 
LÖSUNGEN CD Ultima Underw. Teil 1 DA 34,95 
Alone in the Dark 1+2 19,- CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99 
Bioforge 19,- PC 3,5 F14 Fleet Defender und 
Cyberia 19,- Missionsdiskette DA 24,99 
Discworld 19, 
Dungeon Master 2 19,- Original Creative Labs Produkte: 
Flight 0.t.Amaz.Queen 19,- Soundblaster 16 Value 
Kings Quest 7 19,- mit IDE 179,99 
Lands of Lore '19,- Soundblaster 16 Pro 
Phantasmagoria 19,- mit IDE 249,99 
Prisoner of Ice 19,- Soundblaster 16 Pro 
Simon t, Sorcerer 2 19,- mit IDE und CSP 299,99 
Star Trek Final Unity 19,- Soundblaster AWE 32 
Ultima 8 19,- Value mit IDE 359,99 


über 200 Lösungen vorrätig 


. Through the Eyes of the MONSTER 
3 D generierte Grafiken, voll deutsch, auf CD- ROM 


plastische Soundeffects und 
3433 


ein hervorragender TIM CURRY 
in der Rolle des Dr. Frankenstein. 
in super interaktives ERLEBNISS. 


Gravis Analog Pro 59,99 
° Gravis Game Pad 39,99 Sie haben Probleme mit der Installation 

Gravis Eliminator Card 39,99 Ihrer Software ? Kein Problem, denn wir 

Gravis Firebird 119,99 lassen Sie nicht im Regen stehen ! 

Gravis Phönix 189,99 Insider wissen, bei Konfigurations - 
probleme Call& Play Hotline anrufen 

Thrustmaster Produkte : und nach Frank Klein fragen. Probieren 

Joyst. Flight 2 149,99 Sie es doch einfach mal aus. 

Joyst. Flight Pro 269,99 s © 

Jeyst.F 16 »» Hotline 0281-9529813 

Mark II Wappen - Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne. 

Control System 199,99 

Lenkrad T1 ind. - Händleranfragen 

Fußpedale 259,99 > 

Paddies 219,99 erwünscht 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung 
x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung | 
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Unserthalben soll jeder In- 
dycar-Fahrer sein eigenes 
Spiel bekommen, und das ru- 
hig auch mit voller Kompa- 
tibilität zu „Windows 95”. 
Aber muß es unbedingt ein 
08/15-Rennen ohne jeden 
Höhepunkt sein?! 

Die französische Mindscape- 
Niederlassung in Bordeaux 
scheint mehr von Wein als 
vom Rennzirkus zu verstehen: 
Wie sonst käme man auf die 
Idee, eine Arcade-Raserei mit 
einem der bekanntesten Indy- 
car-Piloten als Titelhelden ab- 
zuliefern — und dann keine ein- 
zige Strecke aus der US-Renn- 


serie einzubauen, son- 
dern 15 beliebige As- 
phaltpisten?! 

Aber Realismusan- 
hänger sind hier so- 


Spiel, der CD-Soundtrack ist 
sogar gelungen, die FX klingen 
dafür um so langweiliger. Was 
freilich weniger paßt, das ist 
die hausbackene Grafik - in 


Al Unser, dein Sieg komme, deine Renntaktik geschehe... 


wieso im falschen Motodrom, 
angesprochen werden eher die 
Fans schneller Automaten, de- 
nen es genügt, wenn sie einen 
bestimmten Streckenabschnitt 
in der vorgeschriebenen Zeit 
hinter sich gebracht haben. So 
gesehen paßt die simple Steue- 
rung auch gut zum simplen 


der Spielhalle würde man für 
eine solche Präsentation noch 
nicht einmal sein Telefon-Zeh- 
nerl opfern wollen. 

In der Summe sieht somit 
selbst das gute alte „Indycar 
Racing” gegen dieses Game 
wieder aprilfrisch aus — und 
das gibt’s mittlerweile für 25 


Mark als Budgetsoft. Wozu . 
also hier das volle Startgeld ab- 
drücken? (mm) 


Al Unser Jr. Arcade Racing 
(Mindscape) 


Sehr durchsechnittliches Auto- 


rennen für Fans. 


PROZESSOR: 
SPEICHER: 
GRAFIK: SVGA 


Alle zu „Windows” 
kompatiblen Karten 


Tastatur, Joystick 
Komplett englisch 


SOUND: 
EINGABE: 
AUSGABE: 
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Wer da glaubte, daß sich der 
üble Vorgänger nicht mehr 
unterbieten ließe, wird von 
Domark jetzt eines Schlech- 
teren belehrt: Dieser Fuß- 
ballmanager ist nur mit viel 
englischem, sprich schwar- 
zem Humor zu ertragen! 

Wieder soll man auf dem Trai- 
nersessel eines englischen oder 
schottischen Vereins Platz 
nehmen, um dann in unzähli- 
gen Menüs und Statistiken zu 
wühlen. Als Ergebnis dieser 
Mühen stellt man schließlich 
eine Elfertruppe (plus Ersatz- 
spieler) auf die Beine, gibt ihr 
die richtigen Spieltaktiken mit 
und kämpft sich so durch die 
britischen Ligen. Ansonsten 
kann man noch Talentsucher 


losschicken, sich an diversen 
Pokalwettbewerben beteiligen 
und es mit dem Glück des 
Tüchtigen sogar zum Natio- 
naltrainer bei EM und WM 
bringen. 

Grafisch gibt’s einige wenige 
Hintergrundbildchen, Text- 
einblendungen und einen blau- 
roten Balken, der den Match- 
verlauf anzeigt. Dazu gesel- 


len sich ein bißchen Sprach- 
ausgabe, Schiri-Gepfeife und 
eine nervige Maussteuerung. 
Schlimm genug, doch zum 
schnellen Spielspaßtod kommt 
es dann wegen des völlig in- 
diskutablen Gameplays: Die 
unübersichtlichen Auswahl- 
screens machen die Teamauf- 
stellung zur Geduldsprobe, und 
zwischen den Spieltagen lau- 
ern so lange Wartepausen, daß 
man schon meint, der Rechner 
wäre abgestürzt. 

Kurzum, ein klarer Sieg für so 
ziemlich jeden Konkurrenten, 
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ndsieigh Division Three (Top) 


der in so ziemlich jeder Diszi- 
plin klar überlegen sein dürfte! 
(mic) 


Championship Manager 2 
(Domark) 


Als Flop so ziemlich top! 


UNOYARNIO NEE Ab einem 486 SX/25 


8MBRAM, 50MB auf 
der HD 
SVGA 
SOUND: SB/Pro/16 
EINGABE: 
Komplett englisch, deut- 


EEE che Version geplant 


Ol 5 [ Am Graben 2 92997 Weiding DER BESSERE VERSAND! 
KAY_ O J lel. 09674 -1279 Fax -1294 n 
_ D ek ükarion) 38 US Neu ighier@old DV 87. DI 
Br Palffie Air Wer DA 82.90 Moctae 84.90 Warin the Guf Dv 19. 

DV DA Ä 


A-IV Networks indy Car Racing \ & Megen 


Across the Rhine : Jagged Alliance D ; = Warlords 2 Deluxe 74.90 
= Air Power DV 74.90 Jeweils of a & = Werewolf vs Comanche 67. 
Apache Longbow : r Kings Quest 7 D ; Wing Commander 3 ; 

Baite ne2 D .90 ® ee: die Diebe.. .9O = Wing Commander 4 V 96.90 
Battle Isie 2 Bundle x : Whales Voyage 2 DV 

= Battle Isie DV 80.90 D h Woodruff & t.Schnib D 
Bing : } i z 0. 
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= Bleifuß (Screamer) 
Burning Steel 3 
a Caribbean 


Celebrite Poker‘ 
Civil War (Amerika..) 
= House 


Colonizatipn 
= Command + 


90 = Al Unser 
Master of Magic 
= Mechwarrior Il 


DV 6 we Machines 2 

Crusade : Meecer Track Pack 
= Crusader - No RemörseDV 82.90 Navy Strike 
a Cybermage “DV 82.90 =NBA Jam 

) 

= NHL Hockey 96 

Oldtimer 

Panzer General 


Artikel 9% ns 


11th Hour 
Tas takes 


V 
Tournament Br 


Labyrinth of Time * NHL 95 


| Noctropolis * PGA Tour Golf 


Populous 2 & Powermonger 
Privateer * Space Hulk 
Strike Commander 
MroRem ® System Shock 

Ultima Compilation 
Ultima Underworld 1 & 2 
mada 


Perfect General 2 
our Golf 96 


s Phantasmagoria 
Pinball Illusions 

= Primal Rage 
Prisoner of Ice 
Psycho Pinball 


r er eis er 
82.90 DieSiedier 
90 erde Aladdin 


=Q-Pop 
Sim City 2000 - URK 


i =0- Fop DV 
Ravenloft 2-Stone Prophet 
| Rebel Assault D 
".Sca 
Sensible Golf DA 90 
3 Shanghai ron erg In 76: ‚90 
V 103.90 


= Silent 
Sn City 2000 een 
= Sim Isle 


Sim Tower DV 
ent: .90 Simon the Sorcerer 2 .DV 

Deadalus Encounter i = Space Quest 6 D 

Der Reeder D ; Star Treck 25th Aniv. 

Discworld E Star Treck:A Final.. 

Dungeon Master 2 Star Treck Omni Pedia 

= Extreme Pinball u Stone Keep 

= Fade to Black .90 Super Street Fighter 2 69. ; BEE he 

= Fifa Soccer 96 D 1.90 Tank Commander D 5 ‚+ Conquere 

Flight Commander 2 The 7th Guest : Jagged Alliance 

Bush UeBeng Myst 


lugsimulator 
FR u 


‚30 Tie F.Defender o.Empire DV 
DV 59.90 Transport ae Bundle 


Dark Universe 
= of 


56.90 y 
Tunel and DV 67. Simon the Sorcerer 2 
0 UFO + Master of Orion DA 


i an news 09674-8405 Ein 


Soundblaster 16 Value Ed./IDE Pioneer DR-U 124x (4-fach) 
Soundblaster 16 pro IDE/MKE/CSP Toshiba AT 5302B. {4-fach) 

4 = Roland SCD-10 ,- Toshiba XM 3601B ara 

1 = Roland SCD-15 419.-- Sony CDU 76 E {4-fach, 

4 = Roland SCC-1 3 GRAVIS "Firebird" 


Gravis Ulitrasound MAX og 
GRAVIS Ana 
Wingman EXTREME 
THRUSTMASTER - XL Hr 


Gravis Ultrasound ACE 
THRUSTMASTER - F16 TQ 


ORCHID Wavebooster 4FX 
CH-Products: Virtual Pilot = 


#2 ORCHID NU-Sound 2 
ORCHID SCSI-Kit mit Toshiba 5302B. 8 
355.- CH-Products: Rudder Pedals Pro 


Mitsumi FX 400 B 
Pioneer DR-UA 124x (4-fach) 


Yg bis fast geschenkt! Nur in 


De war BE * Me ga 

| 99,95 Batlelle2ind.Din | - 8995 

nn IE e: 

PC CD-ROM-Angebote Re 95 
| 2,9 

Apache Longbow 79.90 D-Atlas / D-Info je 39.- dı | 1 1 sen Es 
Bing! 7990 Corel Draw 40 179. Mall! Ill 1 ee ofBar - 4: Simike 995° 8995 Strike Commander 28 
Borrge 89- Eektronk Pro. 1490 | Sellin 2 m en BE NE en u. AR 
Cuade Mr Eebrislersch 59. EIÖTTEEEAN He ni AB Aalen > m Heer, 7” m 
. A ; 5 e e = i i = : e 

Dark Legions 79,- Fahrschule 44- FA Socer "6 -.9999° Space Qest6 9998 Wilder] +2 2995 
Fight Unlimited 9995 Silk. Ai a 995 X-Com 598 


Dungeon Master 2 89.- Finanzen pur 16.90 
FX Fighter 89. Freeware Power 12.90 Command & ( 
Gunship 2000 39,- German Oniy4 29.00 


) 
Indy Car Racng 24- GIF-Gallery 1490 Poker rl | N 
y 


Kings Quest 7 74,90 Icons & Fonts 12,90 
Krypton Egg 50,- Lexikon Mietrecht 24.- ] h | | 
Last Dynasty 89- Media Waves 24- BALL 
Lost Eden 69,- Megastorm 2.0 29,90 
Magic Carpet 69.- Megastorm Games 24.- 
Machiavelli 99.- Monster & Giganten 3.90 
| North & South 9.- PC Cinema 2 
\ Perfect General ll 89,90 PC-Test 
1 Pitfall 89.90 Pegasus 1/95 
Slip Stream 5000 j 
$pace Quest 6 
Star Trek Final Unity 99.- Sixmix Jun arte Ih ) 
| $tar Trek Techn. Man. 79,90 Super Games 10 I 
| $tar Trek Omnipedia 89.90 Ultimate DIP RUE ın 
| Terminal Velocty 79, Ultra MOD 2 (ll MM | ). 
Vinyl Goddess 49,- XPlora 1 
Vollgas 79,- - Win 95 Profi-CD 
Whales Voyage I 89.90 Win 95 Soft on 19.90 


a2 


TOP HIT aurco 
Battle Isle 3 


| 9, 95 om 


Mfb-ute 29, 


= ”599,_ om 


alle bisher chen Titel 
ab Lager lieferbar 


99,90 Simply the Best IV 


‚Berlins einzige wahre Dimension für 


Video- und Computergames! 
Über 5000 lieferbare Artikel! 
Berlins größteslager! 
Heute bestellt - gestern geliefert! _” 
Himmlische Preise und göttlicher Service! 
Lösungsbücher zu allen aktuellen Pr = 
$ Soundkarten und Era 
5 UPS-Versand! _ 


79.- Pegasus Games | Sour are 9 { 
| 


|Laden Berlin . 
Versand & Laden 


Multimedia Corner 


Fr.-Ebert-Str. 431, 47178 Duisburg-Walsum 
Versand: Post-NN 9,- DM, VK($check o. Bar) 6,- DM 
Ausland (nur VK) 18,- DM 
Tel.: 0203-4791607 Fax: 0203-4792255 


Auf der 3DO-Konsole fährt dieser Grafik-Bolide der Konkurrenz be- 


reits seit einem halben Jahr davon, jetzt sind auch am PC Temporäu- 
sche fällig - und zwar derart atemberaubende, daß man sie nur kern- 


gesunden Piloten empfehlen kann! 


» ntwickelt wurde dieses imposan- erreichbaren Bonusweg zu 
Electronic chau eren und dabei Kon- 


jedenfalls nicht am 
1 ark, denn in der CD- 


. höhter an einer Streife | 
_ vorbeizischt, sich erwischen und einen _ 


Strafzettel anheften läßt wird letzt ch nur | 


p& 


Ir. > se sehen Wer ler zu oft ve 
Polizei ertappt wird, muß schon | 


Wo war der Fehler? 
Die Recorder-Funktion bringt’s an den Tag 


Ber ores 


Ach schau, ein Stau 


Wettbewerbs-Tabellen werden gespeichert 
und lassen sich am Optionsscreen be- 
trachten, wo anspruchsvolle Zuhörer mit 


stereofähiger Soundkarte außerdem eine 
erweiterte 3D- Akusıık einstellen Bae so 


_ am überzeugendsten sieht nun mal die 
____ volltexturierte SVGA-Optik aus — mit der 

Folge, daß die beeindruckenden Land- 

schaften mit ihren Stränden, Wasserfällen 


und Bergseen, aufsteigenden Fesselbal- 


_ lons und wunderschön ausgearbeiteten. 
___Alleen erst ab einem Pentium 90 ohne 
___ störendes Ruckeln zu genießen sind. Über 
16 MB RAM muß außerdem verfügen, 

_ wer unter SVGA nicht häufiger einen 


Spielabbruch wegen Speicher- 


_ re Perenektiven 
"achten bzw. auf Wunsch spei- 


unterhaltsamen Stüc 
ware bilden dann die flexibel « 

_ konfigurierbare Steuerung 
rasant gedrehte Videose- 
 quenzen vor und inmitten 
des Spiels sowie drei durch- ‘ 


“ 


schaltbare Perspektiven, von 
denen die zwei Außenan- 


| nd Ehevroie Corvette, die 


sehen sind. T on 


der exakter 


rcchenden Skart-Icon gran. 


komfortabel unter „Wind _ 


Need for Speed 
(Electronic Arts) 


Sehenswertes Arcade-Racing für den PC 
Hauskurs 


und Mazda RX-7 sowie der neue 
= /wölfzylinder Lamborghini Diablo 
om. der me » iper mit den mar- 


4 DATENTRÄGER: 
1| PROZESSOR: 


I. 8 MB RAM (für SVGA besser 16 
a IB), 3 MB bis 36 MB auf der HD 
: VGA/SVGA 


SB Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra- 
sound 


Ab einem 486 DX2/66, besser ein P9O _ 


EINGABE: 
AUSGABE: 


Tastatur, Stick, Pad 
Komplett deutsch 


geblieben, außer daß sich nun 
einstellen läßt, ob man den 
Ball über- oder unterschneiden 
_ will, was vor ungünstig pla- 
 zierten Hindernissen recht 
nützlich sein kann. Im An- 
schluß wird aber nicht mehr 


Den Käufer ärgert es freilich, 
wenn er feststellt, daß:er sich 


Update eingehand: u 
mal er hier mit den beiden 


„InstaView’-Option jederzeit 
einen beliebigen Teil des Kur- 
ses näher in Augenschein neh- 
men — eine neckische Spiele- 
rei. Beim Abschlag ist im we- 
sentlichen alles beim alten 


nenne jenen rennen mare 


Shot lie: Rough 


automatisch zum Aufschlag- 
punkt umgeschaltet, hierfür ist 
neuerdings nur noch ein klei- 
nes Fenster (oder die Replay- 
funktion) zuständig. 

Die Zahl der teilnehmenden 
PGA-Profis hat sich von neun 
auf jetzt speicherbare 14 ge- 
steigert, auch haben sie alle ein 
bißchen hinzugelernt. Zugleich 
wurde die Handhabung auf 
mehr Realismus getrimmt, was 
das Game über alle drei 
Schwierigkeitsgrade hinweg 
deutlich anspruchsvoller 
macht. In Sachen Spielmodi 
kann man „Üben”, am „Tur- 


nier” teilnehmen, ür 
„Stroke Play”, „Skins Game” 
oder „Shoot Out” entscheiden 
— vor allem die letzgenannte 
Option verspricht vier Golfern 
einen spannenden Kampf um 
drei Löcher nach einer Art 
K.o.-System. Last not least 
wurde die Präsentation noch 
„multimedialer”, wofür vor al- 
lem . ausführliche Videose- 
quenzen und eine sinnvoll ge- 
nutzte Sprachausgabe verant- 
wortlich zeichnen. Ansonsten 
gibt’s bewährte Kost, also ru- 
hige Musik, Meeresrauschen, 
Vogelgezwitscher und die aus- 
gezeichnete Maussteuerung. 
Als PGA-Neuling wird man 
hier also bestens bedient, nur 
der Veteran dürfte dieses An- 
gebot für überteuert halten - 
und sich fragen, warum die 


Eis-Fans mit der Neuauflage 


PGA Tour 96 
(Interplay) 


Dezent überarbeitete Golfsim 


der Spitzenklasse. 


DATENTRÄGER: 
Ab einem 486 DX/50, 


PROZESSOR: \ \ 
besser ein Pentium 60 


SPEICHER: 
GRAFIK: 

SB/Pro/16/AWE 32, Gra- 
vis Ultrasound, Microsoft 
Soundsystem 
Tastatur, Maus 


Anleitung deutsch, 
Spiel englisch 


EINGABE: 


dem Pressegespräch auf dem wobei keine Animationen } 
Rasen! Mittlerweile ist das Bewegung ins Bild brin- The Skins Game at 
Programm zwar (etwas) gen- lediglich Golfer und ( Bighorn ) 
schneller geworden, doch was Ball rühren sich, und das Fathom/Interplay 
nützt das, wenn immer noch mehr schlecht als recht: BLAUES TE 
jede Budgetsoftware besseres Während die. Spielfigur BMULLERLLDEE 
Gameplay bietet? selbst auf einem Pentium 
ruckelt und flackert, zeigt 
die Murmel hier wahre 
Kunstflugeinlagen. 
=ız3 Dazu kommen popelige 
a | Sound-Effekte, düdelige 
Kann es sein, aß - nn ı Musik, etwas Sprach- 
Interplay seinen u- = — ausgabe und die übli- 
ten Namen ri oe er chen Video-Flybys. Die 
schlechte Golfsimu- DEF == Steuerung über einen | 
lation hergibt? Es 7 ee me 4 Powerbalken ist eben- 
kann: Warum dieser 4, A, falls so das. ‚Übliche, 
spielerische Tief- # SE | | 
schlag von Fathom 


DATENTRÄGER: 

or. UNSARN EEE Ab einem 486 DX/33 
ins Vertriebspro- Tja, auch Fotos, ers) Ba ne n hier _ (Ab 6 MB RAM und 5 
gramm aufgenom- können lügen & ze] = : MB auf der HD 


men wurde, ist ein Rätsel. si oß läuft.es au Sl vi | GRAFIK: SVGA 


Bereits auf der Frühjahrs-ECTS | si „Picture ter am Gı 1) und 0 ho 3 v SOUND: Soundblaster und 
zeichnete sich das Debakel ab: | Man be ırs-für bis zu vi & nd ] ae Kompatible 


Der bei der Vorführung abge- Ifamer wie ge - Ach, ve EINGABE:  BYenR 
schlagene Ball landete erstnach die gleichen Fotos vorgeset ' fach! (mm —- 
| un Komplett englisch 


Das ahsolute Klangerlehnis 


SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM 
Magnetisch abgeschirmt, 60 Wattl/2-Wege Subwoofer-System, 
3 Band Equalizer, Lautstärke-/Balance- und Mischerregler, 
Kopfhörerbuchse, Externe Lautsprecheranschlüsse, 


unverbindliche Preisempfehlung DM 249,- 


SV 720 

AEROSPAGE 

Integrierter 2 x 15 Watt Verstärker, 
Bassbooster, Kabelfernbedienung, 

9 V DG-Netzteil und Batteriefach 
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz. 
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert. 


DM 79,95 


Sr: SBC 630 
 AEROSPACE ALPHA STEREO-LAUTSPRECHER-SATZ 
BC 625 STEREO LAUTSPRECHERSATZ Magnetisch abgeschirmt, 2 x 5 Watt, 2x 35 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich 


Nagnetisch ale 2 2 = Walt, . a ulkenger, Bass Boost, Höhen 50 -20000 Hz, Lautstärke-/Balanceregler, oo. 
her Unt | oder 9 Volt Netzteil mög. (nicht enthalten) Abmessungen: 11x 13x 22 cm | he 


_ am nPc ba den fatale we 
_ blick: Man meint hier, vorei- 
ner vollwertigen TV-Übertra- 


gung zu sitzen - und zwar an 


den] Hebeln der Macht im Re 


ie giestudio, denn es wird munter _ 
gezoomt, gedreht oder der s 
_ Blickwinkel gar ganz gewech- 


selt. Ja, wer die etwas groben, 


aber unglaublich realisti en 


animierten Sprites 


KRISE 


ae gestritten haben mö- 
. a die rn Steuerung 


nicht aus. Steu 
u denn das P 


nun eg ee 

> strafen für Grobiane vor- 
sieht) oder paßt die De 
taildarstellungen an die Re- 
henleistung an. Anhand der 


nzähligen Statistiken wird 
die Aufstellung nach eigenem 
Gusto gestrickt, auf Wunsch 
erledigt das und das Aus- 
wechseln der Reihen aber 
auch der Compi. Dazu gesel- 
len sich speicherbare Log- 
bücher, in denen die Erfolge 
jedes menschlichen Mitspie- 
lers festgehalten werden, Vi- 
deointerviews mit den be- 
kanntesten NHL-Stars sowie 


in komfortabler SaeEe) 


NHL 96 


(Electronic Arts) 


Derzeit DAS PC-Spor ep 


schlechthin! 


Sn Ab einem 486 
SANS DX2, besser ein 


Pentium 


HEHE 5 \IB RAM. 8 MB bis 
SPEICHER: MOemgmagrEgEe 


GRAFIK: SVGA 


SB/Pro/16/AWE 32, Gra- 


vis Ultrasound 


EINGABE: Pad,Stick, Tastatur, 
Maus 


AUSGABE: Komplett 


deutsch 


SCHUMACHERS 
Krämerstraße 20 


TELEFON: (02153) 71636 
FAX: (02153)71821 
41334 Nettetal 


PC SOFTWARE CD-ROM 


Battle Isie 3+ Buch 79,90 
Gommand and Gonguer Eng. 89,90 
Flight of the Amazon Queen 84,90 
Warriors 69,90 
Pinball Illusion 890 
Fade to Black 84,90 
Magic Garpet 2 89,90 
Need for Speed 84,90 
Warlords 2 Deluxe 84,90 
Dungeon Master 2 89,90 
Büro 13 59,90 
Hell 49,90 
Simon the Sorcerer 2 89,90 
Whale's Voyage Il 89,90 
FX-Fighter Lim. Ed, 89,90 
Biing 89,90 
Elite 3 94,95 
PGA Tour Golf '96 84,95 
PC Games Cheat 29,95 
Glearing House 79,90 
Megastorm2 0 39,95 
German Box 39,95 
SPEICHER 
Simm 7Ons 1 MB 79,90 
Ssimm 70. ns 4 MB 319,00 
PSi2 7O.ns 4 MB 249,00 
PS/2 70.ns 8 MB 599,00 
FESTPLATTEN 
Gonner/WD3,5° 210MB EIDE „179,00 
Gonner/WD 3,5° 520MB E-IDE 299,00 
Gönner/WD 3,5: 850MB E-IDE 399,00 
Gönner /WD3,5° 1,28GB E-IDE 499,00 
Fujitsu 264MB IDE 239,00 
Fujitsu 353MB IDE 269,00 
Fulitsu 528MB IDE 299,00 
Fujitsu 1GB Fast-SCSI 449,00 
IBM 540MB IDE 299,00 
IBM 16B Fast-SCSi 599,00 
Hewiett Packard 1,2GB Fast-SCSI 769,00 


Hewlett Packard 2,1GB Fast-SGSI 1.149,00 


CPU’S 
AMD 486 DX 2-80 MHz 185,00 
Intel 486 DX -50. MHz 190,00 
Gyrix 486 DX 2-66 MHz 99,50 
Gyrix 486 DX -s0 MHZ 75,00 


MONITORE 

1SEZO 1024” 768 TS: Ma 
i15'EZO 1152* 870 7542 1.0000 
a ee nn 
15° Fujitsu 12801004 60H 0 
17" Fujitsu 1280°104 60H 1300 


17"Hyundal 1600 °1200 45-120H2 14900 


SOFTWARE 
Windows 95 Update 199,00 
Windows 95 Vollversion 339,00 
MS DOS 6.22 12980 
MS Windows 3.11 | 190 
Access 2.0 für Win 899,00 
MS Office 4.2 | in 
MS Office 4.3 Prof. 149,00 
Visual dBase 5.5 48800: 
PageMaker Classic 349,0 
WinFax Pro 4.0 199,00 
Lotus 1-2-35.0 749,00. 
ZUBEHÖR 
Disketten 108t. 3,5:HD*" ab 3,50 
CD-Rohlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00 
GD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00 
GD-Hüllen 108E. 9,00 
Diskettenboxen für 1008$t. 16,00 
Telejet 28.800 Baud Modem 345,00 
Disketten Gabinet 240 44,95 
CD-Rom Gabinet 40 i 44,95 
Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95 
Diskettenmappe 17,95 
HP-s/w Patrone High Gapacıty"* 35,00 
BEI BESONDEREN WÜN- 
SCHEN STEHEN WIR IHNEN 
GERN ZUR VERFÜGUNG 


Irrtum und Änderungen der Preise und tech- 
nischen Angaben vorbehalten. 15 % Mehr- 
wertsteuer sind im Preis inklusive. 

Versand von Waren, die durch zwei °" ge- 
kennzeichnet sind, nur solange Vorrat reicht. 
Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produk- 
te, die mit einen * gekennzeichnet sind, kön- 
hen nur vorbestellt werden. Die Lieferung er- 
folgt per Post Bar-Nachnahme oder bar bei 
Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld. 
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Inland bzw. 10,- für Auslandsbestellungen dazuschlagen. 


Ka 


Versand Semwice GmbH 


PC/IBM Disketten CD ROM Programme 


ACES OF THE DEEP MISSION 3,5" 44,90 
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL. 59,90 
BIING!: KOMPL.DT. 3,5" 85,90 
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5"%* 59,90 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 69,90 
GENGHIS KHAN Il 79,90 
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90: 
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 89,90 
HUGO DT.ANL. 3,5" 59,90 
LION KING DT.ANL. 3,5" 59,90 
NEOTARIS KOMPL.DT. 49,90 
OVERDRIVE DT. ANL. 35,90 
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL. 49,90 
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 85,90 
STARWARS SCREEN ae ENTERTAINM. 59,90 
TIE FIGHTER KOMPL.D 69,90 
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,90 


BATTLEBUGS 3,5" 24,90 
"BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90 
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5" 24,90 
BLACK HAWK DT.ANL. 3,5" 29,90 
CAMPAIGN 2 3,5" 29,90 
CHAOS ENGINE 3,5" 29,90 


CIVILIZATION KOMPL. DT. 3,5" 24,90 
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V / 


ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 
DARKLANDS KOMPL. DT. 3,5" 29,90 
DELTA -V- 3,5" 35,90 
DER BAULÖWE KOMPL. DT. 29,90 
DER CLOU KOMPL.DT. 3,5" 24,90 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29,90 
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS — 35,90 
F14 FLEET DEFENDER PLUS DT.HANDB. 3,5" 29,90 
F15 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB. 3,5" 35,90 
FIRE & ICE 3,5" 24,90 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5" 24,90 
HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5" 34,90 
INCA II: KOMPL.DT. 3,5" 29,90 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 35,90 
ISHAR Ill: KOMPL.DT, 3,5" 19,90 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 34,90 
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 39,90 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 29,90 
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19,90 
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT. 49,90 
NHL ICEHOCKEY 29,90 
OVERLORD. 3,5" 29,90 
PACIFIC STRIKE 3,5" 29,90 
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 24,90 
POLICE QUEST3 3,5" 34,90 
POLICE QUEST 4 (SIERRA) 3,5" 24,90 
POPULOUS 2 3,5" 29,90 
POWERMONGER 3,5" 34,90 
QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5" 29,90 
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5" 39,90 
RED BARON DT.ANL. 3,5" 29,90 
RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 19,90 
ROME AD 92 DT.ANL. 3,5" 29,90 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 35,90 
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5" 45,90 
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5" 19,90 
STARCRUSADER KOMPL. DT. 3,5" 24,90 
STARLORD KOMPL.DT. 3,5" 39,90 
er gi II - KOMPL. DEUTSCH 49,90 
SYSTEM SHOCK 29,90 
TASK FORCE 1942 DTAnı. 3,5" 39,90 
TEST DRIVE 3 3,5" 29,90 
TRANSPORT TYCOON 

INCL. WORLD EDITOR K.D.3,5" 49,90 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5" 39,90 


ULTIMA UNDERWORLD 3,5" 29,90 


WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5" 19,90 
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90 
WINTER NE THE GAMES 3,5" 24,90 
WOLF 3 24,90 
WORLD cup USA 1994 DT.ANL. 3,5" 24,90 
XENOBOTS 3,5" 29,90 


CD ROM Programme 


11TH HOUR. DT.ANL. * 99,90 
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 79,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 45,90 


3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG * 85,90 


7TH GUEST DT.ANL. 24,90 
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 89,90 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,90 


ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,90 
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 / 
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90 


AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90 
AL QADIM KOMPL.DT. 69,90 
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT. 59,90 
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Märchen) 39,90 
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL. 65,90 
ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 39,90 
ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT. 39,90 
ALONE IN THE DARK | & II KOMPL.DT. 65,90 
ALONE IN THE DARKIII KOMPL.DT. 89,90 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,90 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 79,90 
ARMORED FIST KOMPL.DT. 85,90 
AROUND HOLLYWOOD DT.ANL. 45,90 
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 85,90 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 69,90 
ATARI 2600 ACTION PACK 49,90 
ATLAS KOMPL. DT. 54,90 


AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90 
AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS 
| 


CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90 
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39,90 
BATTLECHESS COLLECTION 69,90 
BATTLEDROME KOMRPL.DT. 44,90 
BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90 


BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85,90 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 


BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,90 
BERLIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 89,90 
BIING! KOMPL.DT. 69,90 
BIOFORGE KOMPL.DT. 85,90 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS / 
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / 
SPEEDBALL 2 DT. ANL. 59,90 


* = BEIDRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - 


BLITZKRIEG 19,90 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90 
BOLO DT.ANL. 49,90 
BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 79,90 
BUREAU 13 29,90 
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 75,90 
BURN CYCLE DT. ANL. x 95,90 
BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT. 89,90 


BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH 39,90 


BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 39,90 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90 
CAMPAIGN 1 &2 KOMPL. DEUTSCH 39,90 
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH * 89,90 
CHESSMASTER 4000 TURBO 39,90 
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- * 89,90 


CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1: KOMPL.DT. 99,90 
CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH * 
COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 69,90 
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE / 


CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35,90 
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90 
COVER GIRL STRIP POKER 19,90 
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85,90 
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 39,90 


CYBERRACE KOMPL.DT. 19,90 


DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,90 
DARK SUN Il DT. ANL. 39,90 
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 
DAS AMT KOMPL.DT. 89,90 
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90 
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,90 
DAWN PATROL 29,90 


DAY OF TENTACLE -M. MANSION Il- KOMPL. DT. 35,90 
DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90 


DER REEDER KOMPL.DT. 79,90 
DER SEELENTURM KOMPL. DT. * 79,90 
DESCENT DT. ANLEITUNG 39,90 
DESERT STRIKE 24,90 
DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 39,90 
DIE VERRÜCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD 49,90 
DISCWORLD DT.ANL. 89,90 


DOGFIGHT DT.HANDB: 35,90 


DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90 
DORNRÖSCHEN (Märchen) KOMPL.DT. 39,90 
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 39,90 
DRAGONSPHERE DT. ANL. 24,90 
DREAMWEB . 29,90 
DUMONT REISEFÜHRER „PARIS“ KOMPL. DT. 59,90 
DUMONT REISEFÜHRER „VENEDIG“ KOMPL. DT. 59,90 
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,90 
DUNE I KOMPL.DT. 39,90 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS- KOMPL.DT. 39,90 
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 85,90 
EA SPORTS RUGBY DT. ANL. 79,90 
ECSTATICA DT.ANL. 89,90 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75,90 
EPIC PINBALL KOMPL. DT. 69,90 
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT. 89,90 


F117A NIGHTHAWK 35,90 

F15 STRIKE EAGLE Ill DT.HANDB. 

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH * 

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 39,90 

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ 
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ 


FANTASY EMPIRE 39,90 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39,90 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB,. 79,90 
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90 
FLASHBACK KOMPL.DT. 59,90 
FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL. DEUTSCH 79,90 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90 
FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90 
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89,90 
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,90 
FOOTBALL MANAGER - THE FINAL — DT. HB. 24,90 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 35,90 
FREDDY PHARKAS DT.ANL. 39,90 
FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 89,90 
FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. 59,90 
FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90 
FX FIGHTER 45,90 


GADGET 89,90 
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2- 


FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,90 
GONE FISHIN 89,90 
GRANDEST FLEET DT.ANL. 29,90 
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1 / 

LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 24,90 
GUNSHIP 2000 inkl. SCENERY DT. ANL. 29,90 
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. 79,90 
HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 79,90 
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 79,90 


HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT 79,90 
HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 69,90 


HI-OCTANE DT. ANL. 89,90 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 79,90 
HÖHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 89,90 


HOT NEWS 2 7,90 


HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT. 19,90 
HUMAN RECALL KOMPL. DT. * 99,90 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 69,90 
INCA COLLECTION KOMPL.DT. 65,90 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,90 
INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 59,90 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90 
INFERNO KOMPL. DT. 35,90 
IRON ASSAULT 29,90 
IRON HELIX DT.HANDB. 22,90 
ISHAR I 19,90 
ISHAR Il 24,90 
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90 
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. 89,90 
JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT. 69,90 
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 79,90 
JIMMY WHITE SNOOKER 29,90 
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90 
JUMP RAVEN 69,90 
JUNGLE STRIKE 29,90 
JURASSIC PARK 24,90 
KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 65,90 
KICK OFF 3 KOMPL.DT. 19,90 
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,90 
KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 39,90 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 69,90 


KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,95 


Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (0 8142)5 96.40 - Fax: 5 46 54 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-1800, FR. 900-1709 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 


Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-1409 Uhr 


ODIN 


Hauptstraße 5 
A-3161 St. Veit/Gölsen 


CD ROM Programme CD ROM Programme 


KLICK'N PLAY KOMPL.DT. 89,90 
KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89,90 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90 
KRYPTONEGG DT. ANL. 49,90 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT. 89,90 
L-ZONE 85,90 
LANDS OF LORE DT.ANL. 34,90 
LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL. 89,90 
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL. 39,90 
LAST DYNASTY. KOMPL.DT. 79,90 
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 
LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 29,90 
LEMMINGS 1&2 29,90 
LEMMINGS FÜR WINDOWS DT.ANL. 49,90 
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT. 95,90 
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 49,90 
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90 
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90 
LITIL DIVIL 29,90 
LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,90 
LODERUNNER 39,90 
LOLLYPOP DT.ANL. 69,90 
LOST EDEN KOMPL.DT. 79,90 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / 

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,90 
M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90 
MACHIAVELLI — THE PRINCE KOMPL. DT. 99,90 
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90 
MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K.DT. 59,90 


MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH * 99,90 


MAGIC OF ENDORIA. KOMPL.DT. 54,90 
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 45,90 
MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. 49,90 
MECHWARRIOR Il - CLANS — 85,90 
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19,90 
MEGA RACE 35,90 
MENZOBERRANZAN (SSI) inkl. MAUSMATTE 39,90 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 79,90 
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 59,90 
MICROCOSM 34,90 
MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 69,90 
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT. 39,90 
MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT. 39,90 
MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39,90 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 
MORTAL COIL DT. ANLEITUNG * 79,90 
MYST KOMPL. DT, 59,90 
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ / 

BORODINO & WATERLOO 19,90 
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90 
NASCAR TRACK PACK 39,90 
NAVY STRIKE KOMPL.DT. * 89,90 
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,90 
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB. 89,90 
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH * 99,90 
NERVES OF STEEL DT. ANL. * 39,90 
NETWORK KOMRPL.DT. 85,90 
NOCTROPOLIS KOMPL.DT. 39,90 
NORTH & SOUTH 19,90 
NOVASTORM DT.ANL. 89,90 
NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB. 85,90 
OLDTIMER KOMPL.DT. 35,90 
OUTPOST (SIERRA) DT. ANL. 29,90 
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT. 79,90 
PANZERGENERAL (SSI) inkl. MAUSMATTE 39,90 
PATRIZIER KOMPL.DT. 39,90 
PAWS OF FURY DT.ANL. 39,90 
PEGASUS 1/95 (6.0) 29,90 
PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,90 
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,90 
PEGASUS WINDOWS 95 29,90 
PERFECT GENERAL II 79,90 
PERFECT PINEBALL DT. ANL. 24,90 
PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH * 89,90 
PHANTASMAGORIA 85,90 
PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL. 69,90 
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB. 69,90 
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,90 
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 59,90 
PIRATES! GOLD DT.HANDB. 35,90 
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 79,90 
PLAYER MANAGER 2 65,90 
POLICE QUEST 3 DT.ANL. 35,90 
POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE en 


POLICE QUEST COLLECTION 179, 
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29, 9 
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1& 2 / 
MECHWARRIOR 34,90 
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT 
-SIMULATION KOMPL. DT. 90 
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA 
ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49,90 


PREMIERE MANAGER 3 29,90 
PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH 79,90 
PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85,90 
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90 


PROJECT TODESPLADDE 7,90 


PROTOTYPE KOMPL.DT. 85,90 
PSYCHO PINBALL DT.ANL. 69,90 
Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69,90 
QUANTUM GATE 29,90 
RADIX DT. ANLEITUNG 59,90 
ranTRAINER KOMPL.DT. 99,90 
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 29,90 


RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.45,90 
REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39,90 


RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39,90 
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34,90 
RETRIBUTION 24,90 
REUNION 29,90 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 24,90 
RISE OF THE ROBOTS 29,90 
ROBINSON’S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29,90 
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90 
SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES 

OF PACIFIC + WW II / ACES OVER EUROPE 65,90 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte 39,90 
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL. 79,90 


Laden in AUGSBURG 


Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 


Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Sa. 900-1200 Uhr 


Versand in Österreich ab 30.10. 
Tel.: 027 63/2047 


o°. - Fr. 9.00-17.00 Uhr _ 
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x3 


SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL. 59,90 
SCREAMBALL DT. ANL. 59,90 
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29,90 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN. 29,90 
SENSIBLE GOLF DT. ANL. * 65,90 
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35,90 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29,90 
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 85,90 
SIM CITY 2000 COLLECTION /.WINDOWS 95! 85,90 
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL. 24,90 
SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL. 69,90 
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 79,90 
SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 89,90 
SKUNNY DT. ANLEITUNG 59,90 
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 39,90 
SPACE ACE 59,90 
SPACE HULK CLASSICS 29,90 
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 49,90 
SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 79,90 
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90 
STALINGRAD 79,90 
STARCRUSADER DT. ANLEITUNG 29,90 
STAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 24,90 
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90 
STAR TREK NEXT GENERATION. KOMPL.DT. 89,90 
STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90 
STAR TREK:OMNIPEDIA 79,90 
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 24,90 
STARLORD KOMPL.DT. 29,90 
STERNENSCHWEIF - DSA Il inkl. SAP KOMPL.DT. 75,90 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 29,90 
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 34,90 


STRIKER 95 DT. ANL. 99,90 


SU-27 FLANKER x 69,90 
SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT. 39,90 
SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 29,90 
TANK COMMANDER KOMP. DT. 45,90 


TASK FORCE 1942 DT.ANL. 39,90 
TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE / 


HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,90 
TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG 29,90 
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. . 69,90 
TERRA 6: SUPERMISSION 1.9. KOMPL. DT. * 99,90 
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 29,90 
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 39,90 
THE SCROLL KOMPL. DT. y 59,90 
TILT — PINBALL - DT. ANL. * 69,90 
TOTAL DISTORTION 69,90 
TRANSACTICA 19,90 
TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 95,90 
TUNELAND KOMPL.DT. 79,90 
U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 29,90 
ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90 
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL. 29,90 
ULTIMA UNDERWORLD I & Il (CLASSIC) 29,90 
UNDER A KILLING MOON DT.HANDB. 59,90 
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 79,90 
URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT. 85,90 
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90 
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 39,90 
U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 85,90 
VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL. 39,90 
VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG 85,90 
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT. 109,90 
VOLLGAS KOMPL. DT. 85,90 
WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL. 59,90 
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL. 79,90 
WARLORDS II DELUXE * 79,90 
WARRIORS DT. ANL. 65,90 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 35,90 


WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFÄH. 75,90 
WHALES VOYAGE II - DIE ÜBERMACHT - K.D. 85,90 


WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 
CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. 


AB 30.10.95 
DM 5,99 


WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90 
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,90 
WING COMMANDER 3 KOMPL.DT. 89,90 


WING OF GLORY DT.ANL. 39,90 
WIZARDRY 6& 7 KOMPL. DT. 35,90 
WOLF KOMPL.DT. 69,90 
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. 85,90 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90 
WRATH OF EARTH DT. ANL. 59,90 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 59,90 
X WING COLLECTORS DT.ANL. 75,90 
ZOOL 2 29,90 


PC Soundkarten/Zubehör 


3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 749,00 
3,5" 2HD SONY FORMATTED 20ER 19,90 
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB. 169,00 
CD-CADDYS 6,99 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90 
FIREBIRD (GRAVIS) 119,90 
GRAVIS GAME PAD 39,90 
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 
GOLDSTAR R-540B / 4XSPEED / AT-BUS 259,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90 
MAUSMATTE 1,90 
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 289,90 
ORCHID „KELVIN MPEG“ (2 MB) 629,90 
PHOENIX FLIGHT & WOS (ADV. GRAVIS) 169,90 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 
REVENGER JOYSTICK inkl. INTERFACE 149,00 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB. 269,90 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB. 159,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H. 309,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 469,90 
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL. 39,90 
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL. 159,90 
WAVEBLASTER Il 259,90 
WEAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER) 199,90 


Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, 


Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 


Wiedemann. 


Mindestbestellwert DM 30, 00: Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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hul : Polizei tationen oder Straßen 
wert n vom Es Archii ekten direkt 
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_ Verbesserungen Desenäber dem ie 
ger zeigten sich am zeitgemäßen SVGA- 
Look sowie im nochmals gesteigerten 
_ Realismus mit Bergen, U-Bahnen, Was- 


_ serversorgung usw., während das geni: le 
Gameplay weitgehend unangetastet blieb 
_ Bald waren auch die ersten Datadisk: 


 vermelden, welche vorliegende Sammlung 
_ auf das Basis- -Programm mö srtelt - etwa 
die „Großen Katastrophen”, ein Supple- 
_ ment vorgefertigter Spielstände von (zu- 


meist) realen Städten, in denen diverse 


Desaster wie explodierende Atomreakto- | 
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 Kinseissinehe Baustil: das ; originale Sim _ 


Ay 


ren oder bösartige UFOs in den Griff zu. 


_ bekommen sind. Insgesamt 19mal darf de 
 Nothelfer zur Tat schreiten, undwemds _ 
nicht genügt, der mag aufsageund 
_ schreibe 36 katastrophenfreie Bo 
nus- re zurückgreifen, die von 


Sim City 200 1 
CD Colletin 8 
. (Maxis) . 
Der ultimative Städte-Simula- 
tor mit sämtlichen „Etagen”. 


Dei zu dien ck | 
tionen wie etwa Symceity reichen. m 
_ Auch das nun in deutscher Überset- 


_ a Heyiorge „Urban Renewal a _ 


_ er; _ , _ 
möglich), und zweitens ist die aus- 


druckbare Reißbrett- Stadt nun kein 


_ Traum mehr. Ob sie freilich den Pra- 
54 xistest besteht, zeigt sich erst, wenn _ 


sie ie als Spielstand geladen ı | 


ine der Bebauungslinie i ist dieser 
_ Sampler somit ein Muß für Digi-A- & 
‚ chitekten! Es sei denn, daß sie das 


Hauptprogramm bereits besitzen, 


_ denn dann ist man mit den auch ein- . \ 
_zeln erhältlichen on bes- 


serl bedient. m 


DATENTRÄGER: 


Ab einem 386er, bes- 
ser ein 486er 


4 MB RAM (besser 8 
MB), 12 MB auf der HD 


GRAFIK: SVGA 


Soundblaster und 
Kompatible, Roland 
MPU-401 


Maus, Tastatur 


PROZESSOR: 


SPEICHER: 


EINGABE: 


AUSGABE: Komplett deutsch 


Feste soll man feiern, wie sie fallen - und zwar so feste, bis man umfällt! In diesem 
Sinne haben wir uns zum vierjährigen Bestehen dieses festen Magazins auf die um- 
werfendsten Begebenheiten der letzten Jahre besonnen... 


_ 

Zu verlagsinternen Vorkommnissen später mehr, an dieser Stelle möchten 
wir noch eine weitere Grundsatzfrage beantworten: Wie ist es um den Wahr- 
heitsgehalt von Werbeaussagen der Softwareindustrie bestellt? Dazu fällt uns 
als erstes Impressions ein, deren Strategicals lange Jahre (heute gottlob nicht 
mehr) als Inbegriff fehlerbehafteter Programme galten - und ausgerechnet 
in dieser Ära fiel den Jungs ein Werbezettel mit dem Spruch „Wenn Sie ein 
Spiel von Impressions beginnen, müssen Sie auf alles gefaßt sein!” ein. 
Während auf der Packung eines Games ihrer britischen Kollegen von Sen- 
sible Software dereinst folgender Slogan prangte: „Warte nicht, bis du das 
Weibe im Auge des Gegners siehst!” Ah ja, sehr feinsinnig - kein Wunder, 
daß das gemeinte Progi inzwischen indiziert wurde... 
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‚teuer-Spiels immer begrenzt & |  eintippt und sich dann die 
, sind. setzien dio Jungs von nächsten erforderlichen 
ak Design ihren S == Schritte auswerfen laßt. Die 
Nußknacker-Hebel zunächst . ven er na ba: Bedienung ist also Sirecken- 

ee I a bei der althekannten Zwei Fi SE EN wöise schen recht umständ- 
aa af \ TEE a wort-Siruklir an, auf deren a r Automatik zum Schlußhild! lich (warım kann man z.B. 
ib BE HE: cn : = nicht direkt auf Savestände 


tab. 3 ie 


0, JOlmN MAX: ., 
Und noch ein Highlight aus der Serie mn 
Nepper, Schlepper, Bauernfänger: | Eihes Morgens stolperte das Personal entsetzt über 


Während der mittwöchlichen Hotline | eine ansehnliche Blufspur, die sich durch fast die ge- 
rief unser begnadeter Sprachimitatorr samte Redaktion zog - Entführung? Mord und Tot- 
Mick einst bei Joe an, um ihn als schlag? Oder eine Schwarze Messe mit geopferten 
vermeintlich hilfloser Rollenspieler Brathähnchen? Nein, es war der Lebenssaft unse- 
mit dummen Fragen („Ich steh’ da res Kollegen Max, der es am späten Vorabend 
im Dungeon vor der Wand...”) zu beim Verlassen des Gebäudes verabsäumt hatte, 
traktieren. Und obwohl sich Mick das zuvor die Glastür zu öffnen! Seine Nase nahm mit- 
Lachen kaum verkneifen konnte, in- hin einigen Schaden, so daß Herr Magenauer fir- 
terpretierte unser gutherziger Chef-_ menintern fortan nur noch Nasenhauer genannt 


redakteur die Gräusche im Hörer als \yard, Bis er neulich versuchte, eine Dosen-Trocken- Die Zeit heilt alle Nasen: Max 


asthmatisches Keuchen und gab sich suppe in der Teeküche ohne Wasser zu erhitzen: seitdem nennt man ihn den 
„schmelzer’... 


daraufhin noch mehr Mühe, dem ar- 
men Anrufer über die Runden zu hel- 
fen. Ist die Welt nun schlecht, oder 
was? 


otizen zur nun ja gottlob ausge- 
‚nwalts-Affäre”. Wie z.B. rea- 
ıngen von PC Joker und 

R Jun, mit bewundernswerter 
er, als schon 


ber den Beschlagnahmern 
sten von der Leine ließ: Als 
do im Verlag auftauch- 


setzeshüter partout bei der Ar- 
Rüffel der Polizei so- 


1830 
1942 - The Pacific Air War 
1944 Across the Rhine 


3D Interior Designer 

5th Fleet 

AV Networks 

Accolade Screen Savers 

Ace of Cards 

Aces of the Deep 

Across the Rhine 

Action PC 

Action Soccer 

Aegis MM 

Air Havoc Controller 
Airpower 

Aladdin 

Alex Dampier Pro Hockey 95 
Allnew World of Lemmings 
Alien Breed:Tower Assault 
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Armored Fist 
Are You Afraid 0.t. Dark? CD 6/95 
Arya Vaiv 8/94 


Ascendancy 

Atari 2600 Action Pack f. Wind. CD 6/95 
Atlas 995 
Award Winners 3/95 
‚Balor ofthe Evil Eye 10/95 
Battle Bugs 1094 
Battle Isle 3 10/95 
Bazooka Sue 12/94 
Beat the House 

Bing! 

Bioforge CD 

Blackhawk 

Black Zone 

Blob Schlammschlacht 3D 
Bloodwings 

Bolo 

Bob Dylan: Highway 61 Int. CD 
Breakline 

Break Thru 

Brett Hull Hockey 95 

Bridge Baron 

Bundesliga Manager Hattrick 994 
Buming Steel 2 Guadalcanal 1942-43 10/94 


— 
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Buried in Time 10/95 
Burn: Cycle 10/95 
Cannonfodder 2 2/95 
Captain Zins 12/94 
Carriers at War Il 6/94 
Central Intelligence CD 11/94 
Chess 232 12/94 
Classic Collection 395 
Classic Pun 9195 
Club Dead CD 6/95 
Colonization 11194 
Combat Air Patrol 10/95 
Combat Classics 3 3/95 
Command & Conquer 995 
Commander Blood CD 2/95 
Cool Spot 9194 
Corridor 7 894 
Crazy Circus 495 
Creature Shock CD 1195 
Crusade 1095 
Crystal Calibur 1195 
Cyberbykes 10/95 
Cyberia CD 2/95 
Cybermaxx 2/95 
Cyberwar CD 2/95 
Cyclemania CD 19/94 
Cyelones 2/95 
Dark Legions 994 
Dark Sun 2:Wake ofthe Ravager 12/94 
Dark Universe 995 
Das Amt 495 
Das multimed. Jahrb. Motorsport ‘95 8/95 
Dawn Patrol 12/94 
D-Day 994 
Death Gate CD 2/95 
Death or Glory 1195 
Delta V 11/94 
Der Aufstand der Dinge 1094 
Der Baulöwe 10/94 
Der Clou! 894 
Der König der Löwen 1195 
Der Meister 8/95 
Der Reeder 8/95 
Der Trainer 84 
Descent 2/5 
Desert Strike 11194 
Design your own Railroad 2% 
Devil Land 11194 
Die Box 395 
Die Goldene Mähne des Samson 894 
Die Höhlenwelt Saga: 

Der Leuchtende KristallCD 12/94 


Simulation 27% 
Simulation 79% 
Simulation 63% 
Simulation 67% 
Sport 63% 
Anwender besonders plastisch 
Strategie 65% 
Anwender bes. kompatibel 
‚Anwender bes. räumlich 
Strategie 26% 
Simulation 67% 
Anwender sportlich 
Strategie 33% 
Simulation 83% 
Simulation 63% 
Compilation gut 
Sport 78% 
Simulation 19% 
Simulation 73% 
Simulation 74% 
Action 86% 
Sport 52% 
Verschiedenes 80% 
Action 70% 
Verschiedenes 82% 
Abenteuer 80% 
Sport 4% 
Abenteuer 73% 
Abenteuer 73% 
Strategie 44% 
‚Abenteuer 66% 
Sport 90% 
Simulation 85% 
Sport 74% 
Simulation 79% 
Abenteuer 55% 
Action 57% 
Strategie 83% 
Verschiedenes bes. nostalgisch 
Simulation 35% 
Compilation sehr gut 
Strategie 69% 
Strategie 74% 
Strategie 73% 
Abenteuer 83% 
Verschiedenes 43% 
Simulation 79% 
Abenteuer 82% 
Action 75% 
Action 17% 
Action 63% 
Action 35% 
Action 59% 
Verschiedenes bes. musikalisch 
Action 18% 
Strategie 36% 
Sport 74% 
Strategie 18% 
Sport 9% 
Simulation 83% 
Abenteuer 79% 
Abenteuer 66% 
Verschiedenes 73% 
‚Abenteuer 72% 
Simulation 60% 
Abenteuer 4% 
Strategie quadratisch, praktisch, gut 
Compilation sehr gut 
Strategie 16% 
Abenteuer 41% 
Simulation 87% 
Simulation 58% 
Compilation gut 
Stategie 88% 
Abenteuer 79% 
Action 77% 
Action 70% 
‚Abenteuer 74% 
Action 67% 
Strategie 70% 
Simulation 46% 
Sport 17% 
Action 48% 
Verschiedenes bes. virtuell 
Action 39% 
Simulation 74% 
Action 55% 
Strategie 83% 
Abenteuer 73% 
Simulation 59% 
Simulation 81% 
Anwender bes. rasant 
Simulation 83% 
Strategie 63% 
Abenteuer 85% 
Strategie 74% 
Action 60% 
Action 54% 
Simulation 78% 
Simulation 85% 
Action 85% 
Sport 48% 
Simulation 80% 
Sport 82% 
Verschiedenes 81% 
Action 75% 
Verschiedenes 8% 
Action 63% 
Compilation gut 
Abenteuer 76% 
Abenteuer 82% 


ua 


Die Sage von Nietoom CD 3/95 
Die Siedler 8194 
Die total verrückte Rallye 8/95 
Die Werner CD-ROM 10/95 
Diggers 6/94 
Director's Lab CD 6/95 
Disciples of Steel 8/4 
Discworld 6/95 
Discworld CD 6/95 
Dominus 2/95 
Doofus 6/94 
Doppelkopf für Windows 10/95 
Doppelpass 395 
Dragon Lore CD 1/9 
Dreamweb 10/94 
Dueltris & Megamotion 8/94 
Dungeon Master II 995 
Dunkle Schatten 2/95 
Ecstatica CD 12194 
Eine kurze Geschichte der Zeit 10/95 
Empire Soccer 94 9/94 
Entertainment Pack 3/95 
Evasive Action 00000 
Extractors 995 
Eye ofthe Storm 6/94 
Fi 6/94 
F-14 - Fleet Defender 6/94 
Fade to Black 10/95 
Falcon Gold CD 10/94 
Fantastic Dizzy 8/94 
Faszination Raumfahrt CD 9194 
FIFA International Soccer 9194 
Fighter Wing 2/9 

Commander 2 2195 
Flight o.t. Amazon QueenCD 6/95 
Flight Light 395 
Flight Unlimited 8/95 
Frankenstein 4/95 
Frankenstein CD 4/95 
Fritz 3 11194 
Frontier - First Encounters CD 6/95 
Frontlines 6/95 
Frontlines CD 6/95 
Front Page Sports:Baseball'9%4 12/94 
Fußball Total! 1195 
Future Dimension CD 6/95 
Fuzzy’s World 10/95 
FX Fighter 495 
Gadget CD 3/95 
Gazillonaire 8/95 
Genesia 6/94 
Golden 10 3/95 
Gone Fishin'CD 3/95 
Grand Slam Bridge Il 49 
Great Naval Battles Vol. IICD 6/95 
Guilty 4/95 
Guity CD 4/95 
Hammer ofithe Gods 4/95 
Hanse - Die Expedition 9/94 
Hardball 4 3/95 
Harpoon 2 9/94 
Hattrick! 8/95 
Heimdall 2-Into The Hall of Worlds 10/94 
Hell CD 2/95 
Hi-Octane 9/95 
High Seas Trader 8/95 
Hollywood Pictures 8/95 
H.R. Giger Screensaver 4/9 
Hugo 4% 
Hurra Deutschland 10/94 
Inferno CD 11194 
Inherit the Earth 9/94 
Inordinate Desire 11/94 
Inspektor Zebok CD 9/94 
Int. Tennis Open CD 994 
Iron Assault CD 6/95 
Iron Cross 1/95 
Ishar 3 9/94 
Isle ofthe Dead 2/95 
Jagged Alliance 8/95 
Jazz Jackrabbit 10/94 
Jeff Jet 6/95 
Jeistrike 4/95 
Johnny Mnemonic 495 
Joysoft Classics 3/95 
Jump Raven CD 9/94 
Jungle Strike 6/95 
Jungle Strike CD 6/95 
KA-50 Hokum 1/95 
Kick Oft 3 9/94 
Kingdom: The Far Reaches 9/95 
Kingdoms of Germany 11/94 
Kingpin Arcade Sport Bowling UL) 
King's Quest VICD 12/94 
Klik & Play 12/94 
Knights of Xentar CD 3/95 
Kosmosoft Chemistry 8/94 
Kyrandia 3 CD 1/95 
L-Zone CD 3/95 
Labyrinth of Light 11194 
Lamborghini 6/94 
Laryi# . 3/95 
Last Action Hero 9/94 
Legions 3/95 
Linewars Il 1195 
Little Big Adventure CD 1195 
Live Action Football CD 3/95 
Lode Runner - The Legend Retums 12/94 
Lollypop 11/94 


Lords of Midnight Die Zitadele 9/95 
Lords ofthe Realm 1ar9a 
Lost Eden 885 
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Abenteuer 52% 
Simulation 4% 
Verschiedenes 63% 
Anwender bes. friesisch-herb 
Verschiedenes 70% 
Verschiedenes bes. poppig 
‚Abenteuer 39% 
Abenteuer 86% 
Abenteuer 91% 
Strategie 56% 
Action 69% 
Strategie 9% 
Compilation super 
Abenteuer 83% 
Abenteuer 87% 
Strategie 55% 
Abenteuer 67% 
Abenteuer 72% 
Abenteuer 87% 
Anwender bes. wissenswert 
Sport 66% 
Compilation schwach 
Simulation 60% 
Verschiedenes 56% 
Strategie 60% 
70% 

Simulation 91% 
Action 89% 
Simulation 82% 
Action 60% 
Verschiedenes bes. interessant 
Sport 86% 
Simulation 53% 
Strategie 22% 
Abenteuer 74% 
Simulation 46% 
Simulation 87% 
Action 57% 
Action 58% 
i 85% 
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Die srößte Herausforderung für engagierte Game Master be- 
__ steht bekanntlich darin, überhaupt erst mal eine spannende, in 
__ den allgemeinen Spielhintergrund gut eingepaßte Geschichte 
zu erfinden, mit deren Rätseln, Fallen und Kämpfen man an- 
a seine Schäfchen zu traktieren gedenkt. Diese bei- 
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PC-JOKER 


Das von RR. Talsorian entwickelte Cyberpunk 2020 erschien Ende 1992 erstmals auf 
deutsch und gilt als Stammvater der Dark Future im Rollenspiel. Heute bringt Papa 
seine Kinder mit — SUDPIEINEDS, Abenteuermodule und Erweiterungen. 


CYBERPUNI 


_ Wie der Titel des Grundwerks schon ahnen 


läßt. echt’s hier nicht um liebliche Prinzes- 


_ sinnen und putzige Zwerge; nein, ın dieser Zu- 


kunft bestimmen Dealer, Netrunner, Nomaden 
und ähnlich harte Typen das Straßenbild. Doch 
nicht nur derlei Gestalten beschwören jene dü- 
stere Summung akuten Verfalls herauf, wıe es 
sich für ein zünftiges Cyberpunk-Szenario 
gehört - das Game kann auch mit allerlei Re- 


(quisiten wie verdrahteten Sinnesorsanen, Dro- 
_ eenlabors und vor allem einer virtuellen Ma- 
_trix aufwarten. In der Gegenwart bleibt es den 
_ Spielern freilich trotzdem nicht erspart, erst 
_ mal eine vernünftige Party auf die Beine zu 


stellen. Und bereits dabei sammelt das System 


_ die ersten Lorbeeren: 

Bei der Charaktergenerierung wird der Le- 
_ benslauf der künftigen Helden nämlich Punkt 
_ für Penkt durchgegangen, um so (wie bei „„Me- 
_ eaTraveller”) lebendige Alter egos mit eigener 
_ Vergangenheit und entsprechender Persön- 
_ lichkeit aus der Taufe zu heben. Anschließend 
_ landen die Ärmsten postwendend ın der Trau- 
_ fe, denn bei einem gemütlichen Abend in der 


lebensgefährlich zur Sache! 


Welt von Cyberpunk 2020 geht es sofort und 
Erschwerend 
kommt hinzu, daß das umfangreiche und 
höchst tabellenhaltige Kampfsystem schon 
eine gewisse Übung verlangt — so wie das 
ganze Spiel trotz seiner atmosphärischen und 
sauber übersetzten Texte nicht unbedingt zu 


den einfachsten im Lande gehört. 


Recht einleuchtend fanden wir hingegen die 
bei der Konkurrenz ja oft etwas krause Dar- 
stellung des Cyberspace. Verständlich, denn 
wer weib schon, wie ein virtueller Elektro- 
nik-Dungeon in Wahrheit aussehen müßte? 
Ganz zu schweigen von der Übertragung auf 
schlichtes Papier. Doch gerade dieser Aspekt 
wurde hier elegant gelöst, indem auf simplem 
Karopapier jedes Quadrat mit bestimmten 
Symbolen zuzumalen ist, welche die freien 
Strecken, Datenwände, Terminals, CPUs und 
andere Gerätschaften versinnbildlichen sol- 
len. Sehr löblich auch die auf fast zehn Seı- 
ten detailliert beschriebenen Programme, die 
man beim langen Marsch durch die Matrix so 
braucht, um Sperren zu überwinden, Datei- 
en zu manipulieren oder mit digitalen 
„Wachhunden” ferliszuwerden. 


den Supplement-Bände schaffen Abhilfe mit jeweils vier Aben- 
teuer-Modulen, die sich allesamt um eine Hacker-Kneipe na- 
mens „Forlorn Hope” ranken. Im einzelnen werden dann Kon- 
sulate ausgeraubt, Rechnungsprüfer entführt oder psychotische 
Cybores gerettet; unterstützend gibt's diverse Infokästchen und 
Lagepläne, was dem Gruppenleiter jede Menge (und sehr lä- 
stige) Kritzeleien erspart. 


Auch der Datenschirm ist ein echter Bei- 
trag zur Arbeitserleichterung, denn man 
findet darin alle wichtigen Tabellen fix- 
fertig vor - von den Kosten der Ausrü- 
‚stungsgegenstände bis zur Liste der prin- 
zipiell verfügbaren Schießeisen. Weil so 
ein Schirm allein etwas einsam wäre, 


liegt (nur) ein 30seitiges Instant-ÄAben- 
teuer namens „Mitten im Visier” bei, das 


Last but not least kommen wir noch zu einem 


ziemlich ungewöhnlichen Materialband, der die a- 


ten Blutsauger-Legenden quasi ins Elektronik- 
zeitalter hievi. Konkret geht es um eine wissen- 
schaftlich durchaus erklärbare Krankheit, deren 
Symptome jedoch verblüffend genau denen des 
klassischen Vampirbildes entsprechen. Die Her- 
ausgeber räumen freimütig ein, daß sie da kein of- 


ım australischen Melbourne angesiedelt 
ist. Thematisch dreht sich dabei alles um 
eine besonders heiße Variante von Indu- 
striespionage. Der Konzernreport wie- 
derum ist ein Quellenbuch zur Arasaka 
Company, einem der Megakonzerne die- 
ser schaurig-schönen neuen Cyberwelt. 
Von der Firmengeschichte, der Markt- 
strategie und dem Personal über den Fuhr- 
park bis hin zu den Filialen und Schlüs- 
seleinrichtungen fehlt hier wirklich nichts 
Wissenswertes über die Arasakas. Keine 
üble Idee; weitere Reports zu anderen Fir- 
men befinden sich auch schon in Arbeit. 


fizielles Cyberpunk-Buch vorlegen - aber doch 
ein „von oben” abgesegnetes, und ein sehr in- 
teressantes obendrein. Zumal sich hier auf 
Wunsch auch Werwölfe und andere Gestalt- 
wandler tummeln, von unheimlichen Psi-Kräf- 
ten und sonstigen Übernatürlichkeiten die Rede 


ist. Außerdem hält das Schauerstück drei In- 


stant-Abenteuer in petto, eines davon ist sogar 
als Solostory spielbar. 


...eignen sich allesamt nicht 
zum Ausfüllen des Postkärt- 
chens, mit dem Ihr vielleicht 
unsere Rezensionsexemplare 
gewinnen könnt. Nehmt also 
vorsichtshalber lieber einen 
normalen Kulı zur Hand und 
beantwortet damit folgende 
Frage: Es gibt ein gegen- 
wartsbezogenes Rollenspiel- 
system, das sich ebenfalls mit 
den langzähnigen Beißern 
befaßt; wie heißt es? Letztes 
Mal hieß die richtige Ant- 
wort jedenfalls „Magic — The 
Gathering”, „Advanced Dun- 
gseons & Dragons” oder „Die 
Erleuchteten”. Wer eins die- 
ser Pabwörter eingesandt hat, 
sollte mal in der hefteigenen 
Gewinnmatrix (dem Zocker- 
Olymp) nach seinem Namen 
suchen. Wer dagegen bei Cy- 
berpunk 2020 zuschlagen 
will, der loggt sein Kärtchen 
unter nachstehender Adresse 
im Briefkasten ein. Viel 
Glück! (jn) 
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Licht aus und Spot an auf die 
neuesten Kreationen unserer 
begabten Leser - - die anläßlich 
unseres Jubiläu i äums sogar ganz 
überwiegend auf digitale Un- 
terstützung verzichteten, um 
nach alter Väter Sitte zu Stift 
und Papier zu greifen. 


gefahren! 


Bi st scho ‚ein 
Biest, Mädel... | 


be t- Orthopäden? 


Unsere Großzügigkeit beschränkt sich nicht auf Geburtstage, denn wer 
immer es mit seinem Bild oder Comic in die öffentlich-rechtliche Jo- 
ker Galerie schafft, dem winkt eine feine Shareware-CD - sowie ein 
Spitzenspiel für den Top-Künstler der jeweiligen Ausgabe! An unse- 
rem hauseigenen Zensur-Zerberus kommt aber nur vorbei, wer folgen- 
de Dinge berücksichtigt: DIE BILDER MÜSSEN SELBSTERDACHT 
UND SELBSTGEMACHT SEIN, dürfen (aus drucktechnischen Grün- 
den) nicht auf liniertes Papier gepinselt werden und sollten im Fall ei- 
ner Computergrafik auf Diskette eingeschickt werden. Ein paar per- 
sönliche Angaben wie das Alter, die verwendeten Arbeitsmittel und der 
lesbare Absender steigern die Chance auf Abdruck ebenfalls ungemein, 
so wie nur beigefügtes RÜCKPORTO garantiert, daß die postalische 

Retourkutsche vor Eurer Haustür hält. Also, seid auch 

Ihr nicht kleinlich und schickt Eure Ölgemälde, au 

zeichnungen und Pi- 

xel-Picassos noch heu- 

te an den: 


Örtchen n hüpfen... _ 
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könnt Ihr gleich bestellen: _ 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 


Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,—- DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 » 46361 Bocholt Blücherstr. 24 » 46397 Bocholt 


% 
3 


ü 


< 


ge 


Amin 


in 


hen 


s 
& 
8 
: 
8 
3 


SONDERNEFT 


ar 30 
AGEMTEIRRSIIRLE 


Ich bezahle 


® per Nachnahme ®@& per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 


® per Vorauskasse (Geld oder Scheck liest bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) für Porto dazurechnen. 


Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 
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Joker-CD 
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Joker-Telefonkarten 
Sammelordne 
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COMMAND & CONQUER 
DAYTONA USA 


Biete Hardware 


Verkaufe Sega Saturn + zwei- 
tes Joypad + Daytona USA 


F speed für DM 110,. Tel: 


03451508206 Mo.-Fr. 17-20 


| | Verkaufe Festplatte 1,2 Giga- 
be 0 „DM Te: 
02624/6435 


MB, 340 MB HDD, 3,5”- u. 
5,25”-LW, 3fach CD-ROM- 
LW SCS12, Soundwave 32 
+SCS12, Interface, Highend 
Grafikkarte 2 MB VL, 15”- 


Watt-Lautsprecher, 10 kom- 
merziele Highend-Games, 
2200,- DM, 030/6769565 


Tel.: 039384/7744 (ab 10.10. 
27744), ab 18 Uhr. Dringend! 


Verkaufe Festplatte 1,2 Giga- 
me 550. DM Te: 
02624/6435 


486 DX2/66, 8 MB RAM, CD- 
ROM, 540 MB HD, 256 KB 
Cache, Mouse, Works, Win- 
dows, DOS - 1.800,-; 15” Mo- 


nitor - 550,-; Tintenstr.-Drucker 
- 350,-, Game + Gravis-Sound- 
Card 300,-; 3 Joysticks 100,-, 
BMH 50,-. Bei Preller, Tel.: 
035842/24136 


Verkaufe Festplatten für PC. 
Tel.: 02624/6435 


Cyberhelm i-glasses; sehr gute 
Auflösung; bequem zu tragen, 
kein Eingriff in den Computer 
nötig, bester Helm, siehe Joker 
9/95, 2 Wochen alt, mit Spie- 
len. NP: 2000,- für 1750,-. Tel.: 
09343/7654 


Verkaufe Festplatten für PC. 
Tel.: 02624/6435 


Verk. 386 SX/16, HD 50 MB, 4 
MB RAM, 3,5” + 5,25”, 14”- 
Monitor + SW-Scanner, VGA. 
VB 1290 DM und CD-ROM 
99 DM, Contr. Bios 250 DM. 
Tel.: 0171/5256892 


Verkaufe Festplatten für PC. 
Tel.: 02624/6435 


386 DX/40, 8 MB RAM, 125 
MD HD, Doublespeed CD- 
ROM, 1 MB Gırafikk., Sound- 
karte, Monitor, div. Extras, VB 
1300 DM. Tel.: 05674/7617 


Verkaufe PCI Pentium Board + 
Intel 90 Pentium CPU + PCI 
Grafikkarte + IDE Controller 
für 800 DM. Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Commodore Modem 
extern, 2400 bps inkl. Software, 
Kabel und Verpackung (unbe- 
mizt) 3%- . DM! Tel: 
0231/485921 


Verkaufe 486/66 MHz - VLB + 
CD-ROM Doublespeed + 3,5- 
Floppy + 8 MB RAM + SB16 
+ Miro Crystal 20SV S3-Chip 
Grafikkarte + Controller + Ta- 
statur im Big Tower! Für 1499 
DM! Tel.: 02624/6435 


Verk.: 486 DX2/66 VLB, 8 
MB, 340 MB HDD, 3,5”- u. 
5,25”-LW, 3fach CD-ROM- 
LW SCS12, Soundwave 32 
+SCS12, Interface, Highend- 
Grafikkarte 2 MB VL, 15”-Mo- 
nitor mit Powermanagement u. 
Digital Control, 30-Watt-Laut- 
sprecher, 10 kommerzielle 
Highend-Games, 2200,- DM, 
030/6769565 


Verkaufe PC-Komplett-System 
und viel Zubehör! Tel.: 
02624/6435 


486 DX4/100, 8 MB, 256 KB, 
420 + 120 MB HD, 2%xCD- 
ROM, 1,44”-Laufw., 14”- 
VGA-Mon., Stealth 32, 2 MB. 
Terratec Soundk. + Wavetab. 
Epson LQ-570 Drucker, 330Y. 
50 Orig.-Spiele, z.B. WC3, 
DSA 1+2, viel Zubeh. FP 3000 
DM. Tel.: 09663/669 

Drucker. 


Verkaufe Tel.: 


02624/6435 


Verkaufe 386 DX/33 komplett 
mit 8 MB RAM, 300 MB Fest- 
platte, 1 MB SVGA Grafikkar- 
te, 14”-Monitor, Soundblaster 
Pro, 256 Graust. Scanner, 24- 
Nadel-Drucker (sw) 1900,-. 
05505/5825 


Vk. Grafikkarten von Cirrus 
Log. u. Miro Crs. f. PCI-Bus 
je 90 DM. Soundkarte Media 
FX, auch mehr Infos vorh. 
Björn Middelborg, Graf-v.- 
Luckner-Stieg 10, 23683 
Scharbeutz 


Biete Software 


PC-Software zu verkaufen! 
Viele Spiele und Anwender- 
programme, vom Oldie bis 
zum Neuesten. Riesenauswahl 


an CD-ROM-Software! Ko- 
stenlose Katalogdiskette bei 
PCS, Postfach 28, A - 1150 
Wien 


Verk. King’s Quest Coll. 1-6 
(CD), Dragon Lore (CD), 
Creature Shock (CD) je 50,-, 
Goblins 3 (CD), Rise of the 
Robots (CD), Bureau 13 (CD), 


Rings of Medusa Gold (CD) je ı 


40,-. Tel.: 02231/485921 


Verkaufe über 60 PC-Spiele, 


CDs, Musik-Videos und weite- WW 


re Sachen zu einmalig günsti- # 


gen Preisen! Liste wird KO- 


STENLOS verschickt. Tel.: 8 
02151/405836 oder schreiben } 
an: Günter Kragert, Wagnerstr. | 
6, 47239 Duisburg 


Biete OS/2-Warp + Bonus- 55 
Pack, UFO, Wing C. Alles Ori- 
gnle + Handb. Tel. 
02041/51019 


CD-ROM: Ran Trainer 50,-, 
Wing Com. I + IH, Golden 7 u. 
Sid Meier Edition je 40,-. Disk: 
Star Trek 25th, Lothar M., 


Kick Off 3. je 20,-: Bez. 


per Vorkasse. 
0202/706595 (Sascha) 


TeVFax: 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung und 
insgesamt 2 Freizüge KO- 
STENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kragert, 
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg 


Verkaufe CD-ROM-Spiele: | 
Myst Version englisch, VB: 65 


.. DM. Deutsch King’s Quest 7, 


VB: 75 DM, Simon the Sorce- 
rer 2, VB: 85 DM. Alle Spiele 
in neuem Zustand. Tel.: 
0711/542683 ab 20 Uhr oder 
später. 


PC-Originale: Sim Tower 65 


& 


DM, Simon the Sorcerer 2 70 
DM, Noctropolis 70 DM, Hi- 
Octane 75 DM, Microcosm 20 
DM, Lost Eden 60 DM, Magic 
Carpet 60 DM, Waxworks 15 
DM und viele andere Origina- 
le, zusammen nur ???. Tel.: 
07727/1647 


Verk. Desert Str., ranTrainer, 
BMH, MBA 95, VB 55,- DM 
oder Tausch geg. Micro Mach. 
1 o. 2, Hattrick, Kyrandia 3. 
Ruft an 08224/90133, fragt 
nach Marco. 


Verkaufe: DSA 1 30 DM, 
DSA 2 50 DM, Sim City 2000 
+ Datadisk 45 DM. Tel.: 
04703/245 | 


Ishar 10 DM, Ravenloft 10 
DM, Privateer + Rf 20 DM, 
Wizardy 7 5 DM, Dragon 
Lore 20 DM, Fantasy Fest 10 
DM, X-Com 30 DM, Master 
of Magic 30 DM. Olaf Pokora, 
Zellerstr. 21, 16515 Oranien- 
burg 


Verk. PC-Originale: NHL 
Hockey 95 CD 40 DM, Mega- 
race 25 DM, Willy Beamish 70 
DM o. Tausch gegen Quest for 
Glory 4, WC 3 o. Prisoner of 
Ice. Tel.: 0391/6210788 


Verkaufe PC-Originale (CD- 
. ROM): Dreamweb 25,- DM, 
Death Gate 25,- DM, NHL 
Hockey 95 30,- DM, Star Trek 
The Next Generation: A Final 
Unity 45,- DM, alle Spiele zu- 
züglich Porto. Tel.: 
06101/83756 


Verk. Originale: Dungeon Ma- 
ster 2 dt. 40,-, Inferno dt. 30,-, 
. Master of Magic dt. 40,-, Pan- 
zer G. 30,- DM, Magic Carpet 
Zusatz CD 30,- DM und noch 
andere von 5,- - 40,- DM. 
09461/1293 


Verk. Dead. Encounter, Sy- 
stem Shock, Transp. Tycoon, 
Kyrandia 3, Lost Eden, Cybe- 
ria je 45 DM. Magic Carpet + 
Worlds 60 DM, Theme Park 
3,5” 30 DM, 7th Guest 20 DM. 
Thomas 02941/24326 ab 17 
Uhr oder Anrufbeantworter 


© 


Verkaufe/tausche Legend of 
Kyrandia 2 (CD, 30 DM), Alo- 
ne in the Dark 1 (CD, 30 DM), 
Beneath a Steel Sky (30 DM), 
Pinball Fantasies (25 DM), alle 
DV. Tel.: 035843/20238 (ab 
18.00 Uhr) 


SUPER ANGEBOTE. Magic 
Carpet dt., Slipstream 5000 dt., 
Die total verrückte Ralley (dt.), 
Creature Shock dt., Discworld 
dt., Cyberia dt., Anstoß + WC 
dt., Larry Collection DA, NHL 
Hockey 95 dt. und viele andere. 
Alle auf CD-ROM und garan- 
tiert noch nie gespielt (teilweise 
noch verschweißt), je 59,- DM. 
Florian Löflath, Ringstr. 5, 
87463 Probstried, Tel.: 
08374/9532 (nur am Wochen- 
ende anrufen). Listen gegen 


Rückporto. 


Verk. PC CD-ROM, Master of 
Magic 45 DM, X-Com 2 50 
DM, Amt 45 DM, Reeder 45 
DM, Colonization 45 DM, Hat- 
trick (Ikarion) 50 DM, Star 
Trek N.G. 60 DM, NBA 95 50 
DM, Rugby 95 50 DM. Alles 
100% okay + PP telefonisch zu 
erfragen 0365/7115066 


Biete Shareware-Soft für DOS, 
Windows, OS22. Info: 
040/6430151 


Verk. Orig. komp. dt. CD: 
Wing Com. II, DSA 2, MMS, 
E. of Beholder II, Megarace, 
Sommer + Winter. Disk: 
Stacker 4.0, Qemm 7.5, Prince 
2, Hannibal, Buck Rogers 2, Is- 
har 2, Elvira 2, Indy 3, Death 
Kn. Krynn, Budokan, Anstoß 
WC; 10-55 DM. Tel. 
0352360510 


Verkaufe CDs: Pinball Dreams 
Deluxe, Rise of the Robots, 
Larry 6, FIFA Soccer, Rebel 
Assault, nur je 35,- DM. Bild- 
schirmschoner Star Wars, Ju- 
rassic Park je 20,- DM. Tel.: 
02203/295638 


Verk. Railroad Tycoon, Sensi- 
ble Soccer 93, 7th Guest CD + 
Lösung, Tetris + 50 Share- 
ware-Hits je 30,-, 1942 Pacific 
Air War 30,-. Suche Loom, X- 


Wing CD, Legend of Kyrandia 
1. Tel.: 04361/1238 


Verkaufe: DSA 30 DM, DSA 
2 50 DM, Sim City 2000 50 
DM, DOTT 35 DM, Tie Figh- 
ter 40 DM. Tel.: 04703/245 


Verk. Ravenloft, Wizardry 6, 
Inferno CD, A. Breed, Quest f. 
Glory 244, Star Trek Judge- 
ment Rites, Sp. Quest 1 CD, 
Prophecy of Shadow, L. of 
Lore, Dune 1, Monkey Island 
1+2, FIFA Soccer, King’s 
Quest 6, Sp. Quest 1-4. Tel.: 
09264/1467 


CD-ROM-Originale: Orion 
Conspiracy (DV) 50,- DM, Sy- 
stem Shock (DV) 40 DM, 
Battle Bugs (DV) 30 DM. 
Disk: Universe (DV) 20 DM, 
Dune 1 (DV) 20 DM. Tel.: 
05175/7606 ab 18.00 Uhr 


Verk. PC-Originale: Panzer 
General CD 45,-, NHL 
Hockey 95 40,-, System Shock 
(3,5) 35,-, Aces of the Deep 
(3,5) 40,-, Sim City 2000 (3,5) 
35,-. Tel.: 02242/6818 (Flori- 
an) ab 18.00 Uhr 


Lemmings Compilation, Le- 
gend 1 (30), Dungeon Master 2 
(70), Ravenloft (40), Power- 
monger (20). Ab 14.00 Tel. 
07042/22983 


PC-Originale: Command & 
Conquer, Outpost, Wing 
Commander 3, BMH, Tie 
Fighter, U8, Wizardry 7, As- 
cendancy, Siedler, Magic C. 2 
etc. Liste gg. RP. Ole Branden- 
burg, Heerstr. 83 b, 14055 Ber- 
lin, Tel.: 030/3041503 


Verk. Bioforge, NBA Live 95, 
Action Soccer, Int. Tennis 
Open, Star Trek Next Genera- 
tion für je DM 50-60, alles CD- 
ROM, Christoph Tel: 
02874/2639 oder 4096 oder 
Btx 028744096 


Verkaufe CD-ROM-Spiele: 
Star Trek TNG, Hell, Orion 
Consp., Klik’n Play, Al-Qa- 
dim, Myst dt., Discworld, Er- 
ben d. E., Alone 3. Alle 40 


bzw. 50 DM. 06441/47566. 
PS: Amazon Queen CD. 


Verk. PC Originale: Simon the 
S. 2 (CD), Die Siedler (Disk) 
für je 40 DM, Syndicate plus 
DD) ne ID DM Te: 
06190/71673 


Biete f. PC: Wizardry 47 CD 
45,-, Ultima 6+7, Dark Sun, 
Buming Steel 2, Death 
Knights, Dungeon Hack, Lem- 
mings 1 + More, Might & Ma- | 
gic 3-4, Planets Edge, Litil Di- | 
vil, Eco Quest, Hurra D., Pools | 
of D. je 35,-; 02327/73161 | 


Vk. Pinb. Illusions 45 DM, | 
Tank Command. 45 DM, Lotus 
20 DM, F117A 20 DM, PGA 
Golf 20 DM. Björn Middel- | 
borg, Graf-v.-Luckner-Stieg 
10, 23683 Scharbeutz 


PC-Originale: King’s Quest 7 

50 DM, System Shock (CD), 
FIFA Soccer (CD), Psycho 
Pinball (CD) je 40 DM, Mad 
News, Fantasy Fest (CD) je 30 
DM, Betrayal at Krondor 20 
DM. Tel.: 07424/84562 


(Frank) 


Suche Software 


Suche Vermeer Orig. für PC! 
Tel.: 040/6430151 


Suche gut erhaltene alte u. neue 
PC-Spiele, 5 1/4 - 3,5 u. CD 
mit Anl. u. Verp. sowie Compi- 
lationen u. Vollversionen von 
Shareware. Verkaufe ältere 
Spiele ab 10,- oder tausche 
auch. Tel.: 0711/7970285 ab 
20.00 


Suche Ecco Quest 2, Times of 
Lore, Quest f. Glory 1 VGA, 
Bat 1, Ambermoon, Sherlock 
Holmes CD 1-3, Knights of Le- 
gend, Betrayal at Krondor. 
Verk. Super NES + Amiga 500 
je mit Spielen. Tel.: 09264/1467 


Suche Adventures u. Rollen- 
spiele, z.B. u.a. K. Moon, Star 
Trek TNG, Myst (DV), Simon 


| the Sorcerer 2, Vollgas, Disc- 
| world etc. Angebote an: M. 
Stobie, Geschw.-Scholl-Allee 6 
B, 25524 Itzehoe 


Tausche 


| Tausche DSA 2, Ishar 2 u. 3, 
| Wizardry 7, Rebel Assault. Su- 
i che Aces of the Deep, Raven- 
| loft 2, Jagged Alliance, Behol- 
| der 3. Nur Originale. Tel.: 
| 08121/1859 ab 18 Uhr 


Tausche Orig.-CD Alone in the 
| Dark 1+2 dt. Version und dt. 
Sprachausgabe und kompl. Lö- 
sung für Teil 2 gegen Biing!, 


© Sim Tower oder Vollgas, alle 


CD. Hans Klassen, Blumenstr. 


 3,65366 Geisenheim 


7 Tausche Elite 3 - First Encoun- 

f ters (Disk) gegen Airbus A-320 
(möglichst CD-Version). Tel + 
Fax: 036845/50335 


Tausche: Reunion, Star Lord, 
Fields of Glory und Dawn Pa- 
trol gegen Amerika, Biing, Pi- 
rats Gold, Master of Orion, 
Crusade, Privateer und Pinball 
Fantasy. Nur in Deutsch. Tel.: 
02064/36034 


Kontakte 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung und 
insgesamt 2 Freizüge KO- 
STENLOS und WUNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kragert, 
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg 


Wer will werden oder ist schon 
Progr., Graph. oder Musiker? 
Wissens- und Erfahrungsaus- 
tausch bzw. Erstellung profes- 
sioneller Spiele. Hans Klassen, 
Blumenstr. 3, 65366 Geisen- 
heim 


Wer hat Lust und Zeit, mit mir 
einen Magic T6 Club zu grün- 


den? Genauere Infos und Unter- 
lagen schicke ich Euch zu! Ein- 
fach anrufen! Tel.: 06324/7597 
Böhl-Iggelheim, Raum Lud- 
wigshafen am Rhein. 


Verschiedenes 


Lösungen: Monkey Island 1+2, 
Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3, 
Indy 3+4, Ultima 7, Hexuma, 
Sam + Max, Woodruff and the 
.. Elvira 1+2, Kings Quest 5-7 
je 5,- DM. Thomas Gatsche, 
Tannenweg 1, 51147 Köln (fr. 
Rückum.) 


Science-fiction Modelle zu ver- 
kaufen, ca 1500 verschiedene. 
Infos und Liste (mit Bildern) für 
5,- DM Rückporto: I. Siemon, 
Kennwort PC Joker, Diepen- 
brockstr. 36, 48145 Münster, 
Tel.: 0251/379330 


Gelegenheit: Atari ST 1040 FM 
+ SW-Monitor + Joystick + 
Maus + Anwenderprogr. + div. 
Orig.-Spiele (Grandprix + 
BMP usw.). Kompl. Preis DM 
300,-. Thorsten Schmidt, Tel.: 
06781/44390 ab 18.00 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung und 
insgesamt 2 Freizüge KO- 
STENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kragert, 
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg 


Tinte für Tintenstrahldrucker, 
250 ml mit Nachfüllspritze, 90 
DM. Tel./Fax: 030/8532884 


Verkaufe über 500 Lösungen 
(fordert Gratisliste an) und 
mehr als 10.000 Cheats, Tricks 
usw. Supersonderangebote (n 
Vorauskasse): Jede Lösung 4 
DM. Deutsche Lösungen: 
Monkey Island I-II, Indy IV, 
Future Wars, Hook, Neuro- 
mancer (v Mo. - Frei. von 14 
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: To- 
bias Hiltl, Andechser Str. 8, 
92260 Ammerthal, Telefon: 
09628/8459 


ı Mini-Markt Coupon 


Feste soll man feiern, wie sie fallen, und versionen von GABRIEL KNIGHT H, 
u für dieses Weihnachten ist uns etwas & CONGO, ACHIBALD APPLE- 
| besonders Festliches eingefallen: Ab 2BROOKS ABENTEUER und 
| dem nächsten Heft gibt es den PC JO- ALBION angekündigt. Simulan- 
| KER wahlweise auch mit einer CD-38 ten dürfen sich schon mal auf die 


für nur 14,80 DM erhält man da eine ga Panzer von  SHELLSHOCK und den 
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4603215 


PROLIT STUDIO GHEH 
BRETONISCHER RING? 
85630 GRASBRUNKN 

4606106 


TEL. (989) 
FAX (089) 


BO 


Hand die Gewähr für eine schnelle und problemlose Verwirklichung 


Ihrer Medienprojekte. 


und in dessen Händen Ihr Projekt von der Planung bis zur Herstel- 


t geraumer Zeit auch in der CD-ROM-Herstellung sind w 
neuen Möglichkeiten der Präsentation zu nutzen versteht. Wenn Sie 


sei 
lung gut aufgehoben ist, dann sollten Sie sich an die nachfolgende 


Dank unserer jahrelangen Erfahrung im Bereich der Printmedien und 
Adresse wenden. 


UND CANYONS DEN TON 
WO DIE NATUR DER Rt 


SOUND ENTSTEHT. EINE MUSIK, DIE DU 

MITGESTALTEST, AUCH WENN DU NOCH 

NIE EIN INSTRUMENT GESPIELT HAST. 

- GEMEINSAM MIT 16 LEUTEN. 

16 UNVERGESSLICHE TAGE LANG. 5 Ä 7 BEINEN 
GBEFART OF ır! .* / ie Ze 


80/51 


Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. Teilnahmeschluß ist der 15.1.1996 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 


dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO 


